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1

Einleitung



Willkommen!

Wir gratulieren lhnen zum Kauf von WavelLab! Schon die friihen Pro-
grammversionen brachten Wavelab einen exzellenten Ruf, sowohl bei
professionellen als auch bei semiprofessionellen Anwendern. WaveLab ist
heute erste Wahl, wenn es um die Anschaffung eines Audio-Editors geht,
und das nicht nur fir modernste Mastering- und Restauration-Studios,
sondern fiir alle professionell arbeitenden Toningenieure und Musiker.

Wie ihre Vorgénger bietet auch diese Version von Wavelab neue und
spannende Funktionen, ohne dass Sie auf die hohe Bedienfreundlichkeit
und die effektiven Arbeitsabldufe des Programms verzichten miissen. Wir
sind sicher, dass Version 6.0 neue MaBstabe fiir das Anwenden von psy-
cho-akustischen Werkzeugen in der professionellen Audiobearbeitung
und im Mastering setzen wird. Wavelab 6.0 fligt sich nahtlos in vorhan-
dene Studioumgebungen ein und bietet auch eine Schnittstelle zu exter-
nen Geréten.

Steinberg fuihlt sich dazu verpflichtet, die Investition unserer treuen Kun-
den zu schutzen. Daher ist jetzt auch Wavelab 6.0 durch den Steinberg
Key geschiitzt, um Ihren Wettbewerbsvorteil zu erhalten.

Ihr Steinberg-Team.

Neue Funktionen in WavelLab 6.0

Im Folgenden werden die wichtigsten neuen Funktionen von Wavelab
6.0 aufgefihrt:

» Im Wave-Fenster und der Ubersicht kénnen unabhangig voneinander drei ver-
schiedene Darstellungen eingestellt werden: die Wellenform (Wave), die Lautstér-
kehtillkurve des Klangs (Lautstarkehtillkurve) oder ein Spektrogramm (Spektrum).

* Der neue Spektrum-Editor bietet umfassende Funktionen fiir die Audiorestaura-
tion und -bearbeitung. Hochwertige linearphasige Filter erméglichen es lhnen,
unerwiinschte Artefakte im Audiomaterial mit chirurgischer Prézision zu entfernen.
Sie kénnen auch den Masterbereich dazu verwenden, einen durch Frequenzbe-
reich und Zeitraum definierten Ausschnitt des Audiomaterials zu bearbeiten.

* Die neue Umbenennen-Funktion kann automatisch alle Dateiverweise in tiberge-
ordneten Dateien wie z. B. Audiomontagen aktualisieren. Umbenennen-Vorgénge
kénnen auch als Stapelbearbeitungen auf Dateien, Clips und Marker angewendet
werden.

= Durch Marker definierte Bereiche kénnen als eigene Dateien gespeichert werden.

= Schreib-/Lesevorgange fiir Dateien wurden weiter optimiert.

* Die GroBe von Audiodateien unterliegt keinerlei Beschrankungen.

WAVELAB
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DIRAC-Engine — der zur Zeit beste Algorithmus firr Timestretch/Pitchshift.
Crystal Resampler — ein professioneller Samplerate-Konverter fiir hervorragende
Transparenz und Klangtreue.

Mit dem Plugln »External Gear« kénnen Sie Audiodaten durch externe Geréte be-
arbeiten.

Das neue Plugin »Audio Input«, das den »Live-Eingang« ersetzt, ermdglicht das
Aufnehmen eingehender Signale.

Jede Audioauswahl kann als Clip fir eine Audiomontage gespeichert werden.
Die Benutzeroberflache wurde umfassend tiberarbeitet.

Die Funktion »Auto-Split« ermdglicht jetzt auch das Erzeugen von Dateien mit ei-
ner bestimmten GréBe und das Auslesen von Bereichsinformationen aus einer
Textdatei (XML-Unterstiitzung).

Auto-Split kann auch Clip-Dateien erzeugen.

Mit dem Dialog »Lautstérke normalisieren« kdnnen Sie die Lautstérke einer Datei
auf einen genau definierten Wert setzen. Ein hochwertiger Limiter mit Multipass-
Analyse ermdglicht sehr prazise Einstellungen.

Mit dem Dialog »Pan normalisieren« kdnnen Sie die Lautstérke der Kanéle einer
Stereodatei angleichen.

Im Pegelhtllkurve-Dialog kénnen Sie den Pegel einer Audiodatei tiber eine
Hiillkurve steuern.

Mit dem Tonhdhenquantisierung-Dialog kénnen Sie die Tonhéhe einer Audiodatei
automatisch ermitteln und ggf. verandern.

Beim Effekt-Morphing kénnen Sie mit Hilfe einer Hullkurve samplegenau von ei-
ner Effektbearbeitung in eine andere liberblenden.

Mit dem Dialog »Intelligenter Bypass« kdnnen Sie Pegelunterschiede zwischen
bearbeitetem und nicht bearbeitetem Audiomaterial ausgleichen.

Mit dem neuen Ordner-Dialog kénnen Sie alle von WavelLab verwendeten Ordner
verwalten.

Die Dateiverwaltung wird durch bis zu drei verschiedene temporére Ordner er-
leichtert.

Sie kénnen Dateiinformationen wie FenstergréBe, Zoom, Bildlaufposition, Master-
bereich-Preset usw. in einer eigenen Datei (mit der Namenerweiterung » memc)
speichern.

Spitzenpegeldateien (mit der Namenerweiterung ».gpk«) kénnen in einem eige-
nen Ordner abgelegt werden.

Die grafische Darstellung groBer Dateien lauft jetzt schneller ab und Spitzenpe-
geldateien kénnen im Hintergrund erzeugt werden.

Die Seiten des Vorgaben-Dialogs wurden Uiberarbeitet.

Fiir die Stille-Funktion konnen Sie jetzt zwischen absoluter Stille und einer selbst-
definierten Datei mit Hintergrundgerduschen wéhlen, die mit Crossfades einge-
fugt werden kann.

Fur die Lautstarkemessung wird das »K-System« untersttitzt.

WAVELAB
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* Die Audiomontage bietet eine weitere Registerkarte, tiber die Sie die verwende-
ten Pluglns verwalten kénnen. Sie kénnen Plugin-Einstellungen von Spuren und
Clips kopieren und auf anderen Spuren oder Clips einfiigen und ganze Plugin-
Ketten speichern und laden.

= Stapelbearbeitungen kénnen auch auf Audiomontagen angewendet werden.

= Wavelab kann jetzt tiber das »ASIO Positioning Protocol« samplegenau mit an-
deren Geraten synchronisiert werden.

= Sie kdnnen Funktionen von WaveLab mit MIDI-Befehlen assoziieren.

Wavelab wird in Zusammenarbeit mit den Benutzern — von professionel-
len Toningenieuren bis zu Hobby-Musikern — stéandig weiter entwickelt
und verfeinert. lhre Anregungen und Vorschlage haben dazu beigetragen,
dass diese Version von WavelLab noch umfangreicher, flexibler und be-
nutzerfreundlicher geworden ist!

So erreichen Sie uns...

Nachdem Sie das Programm installiert und gestartet haben, finden Sie im
Hilfe-Menii (im Untermenti »Steinberg im Internet«) eine Reihe von niitz-
lichen Steinberg-Web-Links. Uber diese Links kénnen Sie z.B. Support,
Informationen tiber Updates und Antworten auf haufig gestellte Fragen
erhalten.

Hierfiir bendtigen Sie eine funktionierende Internet-Verbindung.

WAVELAB
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2

Systemanforderungen



Mindestanforderungen

Um mit Wavelab arbeiten zu kénnen, benétigen Sie Folgendes:

Einen PC, auf dem Windows XP oder 2000 installiert und betriebsbereit ist.
Sie benétigen zusatzlich eine USB-Schnittstelle. Weitere Informationen zu den Systeman-
forderungen finden Sie weiter unten.

Eine Multimedia PC-kompatible 16-Bit-Audiokarte (oder besser).

Mit Audiokarte ist eine Karte gemeint, die das Aufnehmen und Wiedergeben von
Audiomaterial ermdglicht, wobei die Festplatte des Computers als Speichermedium dient
(siehe »Audiokarten« auf Seite 18).

Wavelab bietet eine Reihe weiterer Funktionen, die zusétzliche Gerite
erfordern:

Wenn Sie die Funktionen zum Brennen von CDs nutzen méchten, bendtigen
Sie einen CD-Brenner.
Der CD-Brenner muss den DAO-Schreibmodus (»Disc-at-once«) unterstiitzen.

Wenn Sie die Funktionen zum Brennen von DVDs im DVD-Audio-Format nut-
zen mochten, bendtigen Sie einen DVD-Brenner.

Wavelab unterstiitzt Surround- und Mehrkanal-Formate. Um die entspre-
chenden Funktionen nutzen zu kénnen, benétigen Sie eine Audiokarte mit
mehreren Ein- und Ausgéngen.

Fiir die Audiokarte muss auBerdem ein ASIO-Treiber verfiigbar sein.

Auf dem Computer muss DirectX 9 oder eine neuere Version installiert sein.

Computeranforderungen

In diesem Abschnitt werden die Mindestanforderungen an die System-
komponenten Ihres Computers (Arbeitsspeicher, Prozessor usw.) detail-
liert beschrieben.

Mindestanforderungen

Intel Pentium III/AMD Athlon 800 MHz (Intel Pentium IV/AMD Athlon oder AMD
Opteron 2,4 GHz).

Aktuelle Dual-Core-CPUs werden empfohlen.

256 MB Arbeitsspeicher (1 GB empfohlen).

Bildschirm und Videokarte mit einer Auflésung von 24 Bit (32 Bit empfohlen).
50MB freier Speicherplatz auf der Festplatte (10 GB empfohlen).

Windows XP oder 2000 (Windows XP empfohlen).

Mit Windows MME kompatible Audio-Hardware (mit ASIO kompatible Audio-
Hardware empfohlen).

WAVELAB
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= Fiir die Installation muss ein CD-ROM-/DVD-Laufwerk vorhanden sein (CD-/
DVD-Brenner empfohlen).

= USB-Schnittstelle

= DirectX 9 oder hther muss auf Inrem Computer installiert sein, damit Sie die Vi-
deo- sowie einige Exportfunktionen nutzen kénnen.

Arbeitsspeicher

Da Wavelab festplattengesttitzt ist, beschréankt die GréBe des Arbeits-
speichers nicht die Anzahl der Audiodateien, mit denen Sie arbeiten. Selbst
mit einer moderaten Speicherzuteilung ist es moglich, viele Dateien gleich-
zeitig gedffnet zu haben. Dennoch werden einige Prozesse in WavelLab
schneller ablaufen, je mehr RAM verfiigbar ist.

Verarbeitungsgeschwindigkeit

Ein schnellerer Computer zahlt sich beim Arbeiten mit WavelLab in vielen
Fallen aus:

*  Mehr Echtzeitbearbeitung
Je schneller der Computer, desto mehr Echtzeit-Pluglns kénnen verwendet werden.

= Schnellere »Offline«-Bearbeitung und Analysen
Einige Funktionen, die sehr rechenintensiv sind, werden auf einem schnelleren Rechner
eher abgeschlossen.

= Bildschirmaktualisierung
Der Bildlauf sowie das Bearbeiten und Verandern von Objekten sind auf einem schnelleren
Rechner »fliissiger«.

Festplatte

Audiodateien sind relativ groB. Ungefahr 10,6 MB auf der Festplatte wer-
den fiir jede Minute einer mit 44,1kHz und einer Auflésung von 16 Bit auf-
genommenen Stereo-Audiodatei benétigt. Audiodateien mit 48kHz und
24Bit belegen entsprechend mehr Speicherplatz. Daher ist eine még-
lichst groBe Festplatte empfehlenswert. Die Geschwindigkeit der Fest-
platte wirkt sich auf einige Funktionen aus. Dies macht sich vor allem
bemerkbar, wenn Sie mit sehr umfangreichen Dateien arbeiten.

Dartiber hinaus ist eine schnelle Festplatte beim Brennen von CDs und
DVDs unabdingbar. Wenn die Festplattengeschwindigkeit zu niedrig ist,
kann ein angeschlossener Brenner u.U. nicht mit der h6chstmdglichen
Geschwindigkeit brennen.

Verwenden Sie auf den Festplatten, auf denen Sie Audiodateien speichern,
keine Dateikomprimierung!
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Datenaustausch mit Samplern

Um Daten mit Samplern auszutauschen, wird Folgendes benétigt:

= Eine MIDI-Schnittstelle oder...
* Eine SCSI-Karte oder...
* Eine MIDI-Schnittstelle und eine SCSI-Karte.

Welche dieser Mdglichkeiten am besten geeignet ist, hangt von den
Funktionen des Samplers sowie der Art der Dateniibertragung ab (siehe
»Die unterschiedlichen Kommunikationsmethoden« auf Seite 704).

SCSl-Karten
Wavelab lduft mit SCSI-Karten, die zu 100% Windows-kompatibel sind.

Wenn Sie eine SCSI-Karte speziell fiir den Datenaustausch mit dem Samp-
ler kaufen mochten, werden Originalkarten der Firma Adaptec empfohlen.
Geringfiligige Abweichungen bei der SCSI-Implementierung kénnen bereits
Ubertragungsfehler hervorrufen.

Audiokarten

Wavelab arbeitet mit jeder Multimedia PC-kompatiblen Audiokarte. Aller-
dings gibt es drastische Unterschiede in der Audioqualitét der verschie-

denen Karten. Fur ernsthaftes Arbeiten mit WavelLab sollten Sie sich eine
Karte mit bestmdglicher Ausstattung und Leistung beschaffen.

Wenn Sie eine qualitativ schlechtere Audiokarte zum Anhoren von Wave-
Lab-Dateien verwenden, hat dies lediglich einen Einfluss auf die Abhor-
qualitat, nicht auf die eigentliche Audiodatei. Beim Anhoren liber andere
Hardware (z.B. Uber ein festplattengestiitztes Aufnahmesystem, das ei-
gene Audio-Konverter besitzt) wird dies deutlich.

Fiir professionelle Anwendungen (z.B. das Erstellen von Mastern) emp-
fehlen wir Karten, die eine Wiedergabe von Dateien im 24-Bit-Format un-
terstitzen.

Surround

Die Audiomontage von Wavel ab unterstutzt Surround-Konfiguration. Um
die Surround-Funktionen nutzen zu kénnen, benétigen Sie eine ASIO-
kompatible Audiokarte mit mehreren Ein- und Ausgéngen. In einer Sur-
round-Konfiguration kann jeder Wavelab-Kanal an unterschiedliche Ein-
oder Ausgénge der Audiokarte geleitet werden.
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Systeminformationen

Wenn Sie Wavelab installiert und gestartet haben, kénnen Sie eine sehr
detaillierte Beschreibung Ihres Computersystems einsehen, wenn Sie im
Hilfe-Menu den Befehl »System-Informationen...« wéhlen. Diese Funktion
analysiert Ihr System und listet die Eigenschaften lhres Systems auf; Pro-
zessoren, Speicher, Festplatten und vieles mehr. Dies ist sehr nutzlich,
wenn Sie sich mit dem technischen Support in Verbindung setzen, da Sie
hiermit Inre Computerkonfiguration genau beschreiben kénnen.
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Einrichten des Computers

Bevor Sie fortfahren, sollte Inr Computer eingerichtet und Folgendes in-
stalliert sein:

Windows (weitere Informationen iiber die unterstiitzten Versionen finden Sie im
Abschnitt »Mindestanforderungen« auf Seite 16).
Die Audiokarte und ihr Treiber.

Priifen der Audiokarte

Fiihren Sie die beiden folgenden Tests durch, um festzustellen, ob die
Audiokarte funktioniert:

Verwenden Sie die Software, die mit der Karte geliefert wird, um heraus-
zufinden, ob Aufnahme und Wiedergabe problemlos funktionieren.

Verwenden Sie die Anwendung »Windows Media Player« (die in Windows
enthalten ist und in der entsprechenden Dokumentation beschrieben wird),
um Audiomaterial aufzunehmen und wiederzugeben.

Farben

An dieser Stelle kénnen Sie die Anzahl der auf Ihrem Bildschirm verwen-
deten Farben priifen und andern. Anleitungen hierzu finden Sie in Ihrer
Windows-Dokumentation. Die empfohlene Einstellung fiir WavelLab ist
der 24-Bit- oder 32-Bit-Modus (True Color).

WAVELAB
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Installation
Der Steinberg Key

Bitte lesen Sie den folgenden Abschnitt vor der Installation von WaveLab.

Im Lieferumfang von Wavelab ist der Steinberg Key enthalten. Der Stein-
berg Key ist ein Kopierschutzstecker (auch »Dongle« genannt), durch den
unerlaubtes Vervielféltigen der Software verhindert wird. WavelLab kann
nur gestartet werden, wenn der Steinberg Key vorhanden ist.

Der Steinberg Key

Der Steinberg Key ist eigentlich ein kleiner Computer, auf dem lhre Stein-
berg-Software-Lizenzen gespeichert sind. Alle Steinberg-Produkte, die
mit Steinberg Keys geschiitzt sind, verwenden dieselbe Art von Dongle
und es ist moglich, mehr als eine Lizenz auf einem Key zu speichern. Au-
Berdem kdnnen Lizenzen (innerhalb bestimmter Grenzen) zwischen Keys
Ubertragen werden. Dies ist sinnvoll, wenn Sie z.B. eine bestimmte Soft-
ware verkaufen mochten.

= Wenn Sie bereits einen Steinberg Key flir eine andere kopiergeschtzte
Software von Steinberg besitzen, missen Sie diesen vor der Installation
von WavelLab vom USB-Anschluss entfernen.

= Wenn Sie auch andere kopiergeschiitzte Steinberg-Software verwenden,
kénnen Sie die Lizenzen aller Anwendungen auf einem einzigen Steinberg
Key speichern, so dass nur ein USB-Port durch den Kopierschutz belegt
ist. Weitere Informationen zum Ubertragen von Lizenzen zwischen Keys
finden Sie in der Hilfe zum »Syncrosoft Lizenz Kontroll Center«, das Sie im
Start-Ment lhres Computers im Programme-Unterment finden.

Vor der Installation von WaveLab darf der Steinberg Key nicht angeschlos-
sen werden. Das Computer-Betriebssystem registriert den Key sonst als
neues USB-Gerat und versucht, Treiber zu laden, die aber erst nach der In-
stallation von WaveLab auf lhrem System vorhanden sind.
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Installieren der Software

o > 0

Durch das Installationsverfahren werden alle Dateien entpackt und am
entsprechenden Speicherort abgelegt.

. Legen Sie die CD-ROM in das Laufwerk ein.

Das Installationsprogramm sollte automatisch nach ein paar Sekunden starten. Wenn dies
nicht der Fall ist — weil Sie z.B. die Option »Automatische Benachrichtigung beim Wech-
sel« fur Ihr CD-Laufwerk ausgeschaltet haben — nehmen Sie die unten beschriebenen
Schritte 2-4 vor. Andernfalls fahren Sie mit Punkt 5 fort.

Starten Sie den Explorer, 6ffnen Sie das Arbeitsplatz-Fenster oder wéh-
len Sie »Ausfuhren...« aus dem Start-Ment.

Doppelklicken Sie auf das Laufwerksymbol fiir das CD-ROM-Laufwerk.
Doppelklicken Sie auf das Setup-Symbol (Setup.exe).
Befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm

Wenn Sie ein Update von WavelLab 4, WavelLab 5 oder WavelLab Essen-
tial auf die Version 6 durchfiihren, missen Sie die entsprechende Pro-
gramm-CD einlegen und die dazugehdrige Seriennummer angeben.

Stecken Sie den Steinberg Key in den USB-Port, wenn Sie vom Installa-
tionsprogramm dazu aufgefordert werden.

Wenn der Steinberg Key zum ersten Mal angeschlossen wird, registriert Windows ihn als
neues Hardware-Gerat. Ein Dialog wird angezeigt, der Sie auffordert, die Dongle-Treiber
entweder manuell oder automatisch zu suchen. Wahlen Sie die Option fiir die automatische
Suche und klicken Sie auf »OK«, um den Vorgang abzuschlieBen.

AbschlieBend wird ein Fenster angezeigt, in dem Sie tiber den erfolgrei-
chen Abschluss der Installation informiert werden.

Unter Umstinden werden Sie dazu aufgefordert, Ihren Rechner neu zu starten. Ein Neustart
ist aber nicht in jedem Fall erforderlich.

Nach der Installation finden Sie das Programm unter den anderen Pro-
grammen im Start-Meni und auf dem Desktop.

Damit ist die Installation von WavelLab abgeschlossen! Sie haben es aber
noch nicht ganz geschafft...

Lassen Sie lhre Software registrieren!

Durch die Registrierung stellen Sie sicher, dass Sie Anspruch auf techni-
sche Unterstiitzung haben und stets tiber Updates und andere Neuigkei-
ten beztiglich WavelLab informiert werden.
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Starten von WavelLab

1. SchlieBen Sie den Steinberg Key an einem USB-Port an.

2. Starten Sie Wavelab.
Wavelab wird gestartet.

* Der Steinberg Key muss wahrend des Betriebs von WavelLab immer an ei-
ner USB-Schnittstelle Ihres Computers angeschlossen sein.

Programmeinstellungen

Bevor Sie die Arbeit mit dem Programm beginnen, sollten Sie einige Ein-
stellungen vornehmen.

Audiokarteneinstellungen

Sie miissen angeben, welche Audiokarte und Treiber Sie verwenden
mochten. WavelLab kann mit der Audiokarte Uber eines der folgenden
Protokolle kommunizieren: ASIO, MME oder WDM. Beachten Sie:

= Einige Funktionen (z.B. die Mehrkanalunterstiitzung oder das Plugln
»External Gear«) von WavelLab sind nur verfiigbar, wenn Sie einen ASIO-
Treiber verwenden.

Auswihlen eines ASIO-Treibers
1. Offnen Sie im Vorgaben-Dialog die Audiogerit-Registerkarte.

2. Wahlen Sie im Wiedergabe-Einblendment den ASIO-Treiber aus.
Die Uberschrift dieses Bereichs wird von »Wiedergabe« in »Wiedergabe/Aufnahme« gein-
dert. Der Aufnahmegerét-Bereich steht jetzt nicht mehr zur Verfiigung, da bei ASIO-An-
wendungen immer derselbe Treiber fur Aufnahme und Wiedergabe genutzt wird.

3. Klicken Sie auf »Kontrollfeld«. Die (normalerweise mit der Audiokarte in-
stallierte) Anwendung fiir die ASIO-Einstellungen wird geéffnet.
Hier kdnnen Sie die Einstellungen fiir PuffergroBe, Samplerate und Bittiefe, zusétzliche Ein-
und Ausgangsverbindungen usw. je nach Soundkarte und Treiber vornehmen.

4. Klicken Sie auf »Verbindungen«.
Der Dialog »ASIO-Audioverbindungen« wird gedffnet, in dem alle verfligbaren Ein- und
Ausgénge fiir die WavelLab-Kanéle aufgelistet werden.
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Es gibt acht WavelLab-Kanile, die beliebig mit den ASIO-Eingéngen und
-Ausgéngen lhrer Audiokarte kombiniert werden kénnen. Unter »Sur-
round-Kanéle« werden die verfligbaren Surround-Lautsprecherkanale
aufgefuihrt. Im Abschnitt »Der Dialog »ASIO-Audioverbindungen«« auf
Seite 546 finden Sie weitere Informationen zum Dialog »ASIO-Audiover-
bindungens.

5. SchlieBen Sie den Dialog.

» Bei ASIO bestimmt der Treiber die Wiedergabeaufldsung. (Sie kénnen je
nach Hardware und Treiber eine Einstellung hierfir im ASIO-Kontrollfeld
finden.)

Deshalb sind die Einstellungen im Bereich »Wiedergabeaufldsung« nicht verfigbar.

Auswéhlen eines MME/WDM-Treibers
1. Offnen Sie im Vorgaben-Dialog die Audiogerit-Registerkarte.

2. Waihlen Sie aus den Einblendments die Audiokarte aus, die Sie fir Auf-
nahme und Wiedergabe verwenden mdchten.
Wenn Sie nur eine Audiokarte installiert haben, wére es theoretisch auch méglich, die Op-
tionen »MME-WDM Microsoft Soundmapper« zu wihlen. (Der Soundmapper ist eine »virtu-
elle Soundkarte«, die samtliches Audiomaterial auf lhre Audiokarte leitet.) Auf diese Weise
nutzen Sie jedoch beim Aufnehmen nicht die volle Leistungsfahigkeit Ihres Audiokartentrei-
bers. Daher ist die Option in diesem Fall nicht empfehlenswert.

3. Wahlen Sie eine »Wiedergabeauflésung«.

Zusitzliche Audioeinstellungen

Im Vorgaben-Dialog kdnnen Sie weitere Einstellungen fiir die Aufnahme
und Wiedergabe von Audiomaterial vornehmen. Wir empfehlen, zunéchst
die Standardeinstellungen zu verwenden, da diese meist gut funktionieren.

Auf der Audiogerat-Registerkarte konnen Sie folgende Einstellungen vor-
nehmen:

= Pufferanzahl- und PuffergroBe im Wiedergabe-Bereich
Hier konnen Sie festlegen, wie viel Arbeitsspeicher wahrend der Wiedergabe als Puffer-
speicher zur Verfligung gestellt wird. Wenn wéhrend der Wiedergabe Probleme wie Drop-
outs (Aussetzer) oder Glitches (Stérimpulse) auftreten, sollten Sie versuchen, diese Werte
zu erhohen. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im
Dialog klicken.

Wenn Sie einen ASIO-Treiber verwenden, finden Sie diese Einstellungen
u.U. in der ASIO-Systemsteuerung.

WAVELAB
3 -26 | Installieren der Software und Einrichten des Computers



*  Pufferanzahl- und PuffergriBe im Aufnahmegerit-Bereich (bei ASIO-Verwen-
dung nicht verfigbar)
Hier kdnnen Sie festlegen, wie viel Arbeitsspeicher bei der Aufnahme als Pufferspeicher zur
Verfiigung gestellt wird. Wenn von Ihnen aufgenommenes Audiomaterial Drop-Outs (Aus-
setzer) enthilt, sollten Sie diese Werte versuchsweise erhhen. Weitere Informationen er-
halten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Dialog klicken.

Auf der Datei-Registerkarte im Vorgaben-Dialog kdnnen Sie die folgen-
den Einstellungen vornehmen:

= BlockgroBe festlegen
Mit der hier eingestellten GroBe des Pufferspeichers liest WavelLab Daten von der Fest-
platte. Falls in leseintensiven Situationen (z.B. die Wiedergabe einer Audiomontage mit
gleichzeitig vorkommenden Clips) Probleme auftreten, sollten Sie diesen Wert versuchs-
weise verdndern. Wenn Sie diese Einstellung veréndern und den Dialog schlieBen, wird die
Wiedergabe angehalten.

= Cache-System von Windows verwenden
Wenn diese Option ausgeschaltet ist (Standard), liest WaveLab die Dateien direkt von der
Festplatte und umgeht das Cache-System von Windows.

Wir empfehlen lhnen, diese Option ausgeschaltet zu lassen.

Diese Option wurde eingebaut, um Probleme zu beheben, die bei be-
stimmten Systemen mit langsamen Laufwerken auftreten kénnen. Beach-
ten Sie Folgendes:

= Wenn Sie diese Option einschalten, sollten Sie im Einblendmenti »BlockgréBe
festlegen« keine hohen Werte einstellen!

= Nachdem Sie diese Option eingeschaltet haben, miissen Sie alle gedffneten Da-
teien schlieBen und erneut &ffnen, damit die Einstellungen wirksam werden!

Latenz (Ansprechverzégerung)

Im Wiedergabe-Bereich der Audiogerat-Registerkarte wird die aktuelle
Latenz (16-Bit/44,1kHz Stereo) angegeben. Die Latenz ist die Verzdge-
rung zwischen dem Zeitpunkt, an dem das Audiomaterial vom Programm
»gesendet« wird, und dem Zeitpunkt, an dem Sie es wirklich héren. Die
Latenzzeit innerhalb eines Audiosystems hangt von der Audio-Hardware,
den dazugehdrigen Treibern und deren Einstellungen ab. Meist kdnnen
Sie den Latenzwert reduzieren, indem Sie Anzahl und GroBe der Wieder-
gabe-/Aufnahmepuffer verringern.

Wahrend ein geringer Latenzwert fiir digitale Echtzeit-Audio-Workstations
wie Nuendo und Cubase von Steinberg entscheidend sein kann, gilt dies fiir
Wavelab nicht unbedingt. Fiir WavelLab sind prazise und stabile Wieder-
gabe und Bearbeitung sehr wichtig. Daher sollten Sie auch nicht versuchen,
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einen moglichst geringen Latenzwert einzustellen, wenn Sie mit WaveLab

arbeiten. Sollten Dropouts (Aussetzer), Knistern oder Glitches (Stérgerau-
sche) wéhrend der Wiedergabe auftreten, erhdhen Sie die Pufferanzahl auf
der Audiogeréat-Registerkarte im Vorgaben-Dialog.

Temporare Dateien

Sie miissen auch angeben, wo Wavelab temporére Dateien speichern
soll. Temporéare Dateien werden fiir bestimmte Funktionen benétigt, z.B.
die umfangreiche Riickgéngig-Funktion von Wavelab (siehe »Riickgan-
gig und Wiederherstellen« auf Seite 48).

Sie kénnen in Wavelab bis zu drei verschiedene Ordner als Speicherort
flir temporére Dateien angeben. Wenn Ihr System mehr als eine Festplatte
aufweist (hier sind nicht mehrere Partitionen auf derselben Platte gemeint),
sollten Sie temporare und Audiodateien auf unterschiedlichen Festplatten
ablegen. Die Leistungsfahigkeit von WavelLab wird dadurch u.U. erheblich
gesteigert.

Wenn Sie z.B. Ihre Quelldateien auf dem Laufwerk »C:« ablegen, kdnnen
Sie »D:\temp« und »E:\temp« als temporére Ordner angeben.

Neben einer Leistungsverbesserung lasst sich so auch der Grad der
Fragmentierung verringern.

1. Erstellen Sie in Windows ein gesondertes Verzeichnis, in dem die tempo-
raren Dateien gespeichert werden sollen.

Diese(s) Verzeichnis(se) sollte sich auf Ihrer schnellsten Festplatte befin-
den. Sie sollten auch sicherstellen, dass sehr viel freier Speicherplatz auf
dieser Festplatte (oder Partition) zur Verfligung steht. Wenn sich die tempo-
raren Dateien auf einem separaten Laufwerk befinden (d. h. nicht auf der
Festplatte, auf der Sie lhre anderen Dateien speichern), wird der Zugriff auf
Dateien erheblich beschleunigt.

2. Wahlen Sie im Optionen-Mentii die Option »Ordner...«,
Der Ordner-Dialog wird gedffnet, in dem Sie die Ordner von WavelLab verwalten kdnnen
(siehe »Ordnereinstellungen« auf Seite 779).

3. Klicken Sie auf das Pluszeichen neben dem Eintrag »Temporére Ordner«
(in der Arbeitsordner-Kategorie).
Hier stehen drei Ordner fiir temporére Dateien zur Auswahl.

4. Im Ordner-Feld auf der rechten Seite wird fuir jeden der Ordnereintrage
der Pfad zum betreffenden Ordner auf Inrem System angezeigt.
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5. Sie konnen die Einstellung manuell oder durch Klicken auf den Ordner-
Schalter rechts neben dem Feld und Auswabhl eines Ordners im ange-
zeigten Windows-Dateiauswahldialog andern.

Klicken Sie auf »OK«, um einen Ordner auszuwahlen und den Dialog zu schlieBen.

Spitzenpegel- und Ansichtdateien

Spitzenpegeldateien sind kleine Dateien mit der Namenerweiterung
».gpk«. Sie werden automatisch erzeugt, sobald eine Datei in WavelLab
verandert oder gedffnet wird (vorausgesetzt, diese Datei wurde zuvor
noch nie in WavelLab geéffnet). Die Spitzenpegeldatei enthélt Daten zur
Wellenform und wie sie im Wave-Fenster gezeichnet werden muss.

Ansichtdateien (mit der Namenerweiterung ».mem«) enthalten Daten {iber
die Fenster- und Bildlaufpositionen usw. sowie eventuell vorhandene
Masterbereich-Presets, siehe »Speichern von Darstellungseinstellungen«
auf Seite 130.

StandardmaBig werden Spitzenpegel- und Ansichtdateien in demselben
Ordner gespeichert wie die dazugehorige Audiodatei. Wenn Sie diese
Dateien auf einem anderen Laufwerk speichern, wird die Gesamtleistung
gesteigert. AuBerdem hat das Ablegen dieser Dateien in einem eigenen
Ordner den Vorteil, dass der Ordner fiir lhre Audiodateien keine zusétzli-
chen Dateien enthélt.

Sie kénnen diesen Ordner im Ordner-Dialog einrichten. Dieser Dialog
wird entweder liber das Optionen-Meni und die Option »Ordner« oder
indirekt tiber den Vorgaben-Dialog und die Registerkarte »\Wave-Bear-
beitung« gedffnet.

Wahlen Sie im Optionen-Ment die Vorgaben-Option und 6ffnen Sie die
Registerkarte »\Wave-Bearbeitung«.

= Wenn die Option »Darstellungseinstellungen in eigener Datei speichern«
eingeschaltet ist, werden die Ansichtdateien in demselben Ordner abge-
legt wie die entsprechenden Audiodateien.

= Wenn Sie die Option »In eigenem Ordner speichern« einschalten, ist der
Schalter »Bearbeiten. ..« verfugbar. Wenn Sie auf diesen Schalter klicken,
wird der Ordner-Dialog gedffnet. In diesem Fall ist der Eintrag »Spitzen-
pegel- und Ansichtdaten« ausgewabhlt.
Sie konnen jetzt einen Ordner auswéhlen, in dem die temporéren Dateien fiir Spitzenpegel
und Ansichtdaten abgelegt werden.
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Installieren eines CD/DVD-Brenners

Installieren und AnschlieBen der Hardware

Informationen zum Installieren von internen oder externen Brennern mit-
tels USB oder Firewire finden Sie in der Dokumentation lhres Computers
oder Brenners.

Prifen Sie vor der Verwendung der Hardware mit WavelLab folgende
Punkte:

= Vergewissern Sie sich, dass Sie fur Ihren Brenner die neueste Firmware-Version
installiert haben. Die Firmware von CD-Brennern muss den DAO-Modus (Disc-

At-Once) unterstiitzen! Darliber hinaus kénnen beim Betrieb eines Geréts mit 4l-
terer Firmware eventuell keine Subindex-Marker in die Titel geschrieben werden.

Priifen der Installation des CD/DVD-Brenners

Wenn Sie priifen méchten, ob der CD/DVD-Brenner vom Programm tat-
séchlich gefunden wurde, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wahlen Sie im Werkzeuge-Meni den Befehl »CD/DVD-Information.. .«.
Der Dialog »CD/DVD-Info« wird angezeigt.

& CD/DVD-Info =]tz

Gerdt wahlen
MEC DWD_Hw ND-35204 104 [D:4]

Informatianen
Disk Typ: Daten
Disk-Status: Fehler
Anzahl der Sessions: 0
Anzahl der Titel, 0

Disk Griihe: OB

Frsier Speicherplatz: 0 B

Auswerfen ][ Aktuslisiersn

B Schliefen

2. Uberpriifen Sie, ob |hr Gerit in der Liste links angezeigt wird.
Die Liste enthalt auch CD/DVD-ROM-Laufwerke usw. Wenn Ihr Brenner in der Liste nicht
angezeigt wird, ist die Installation fehlerhaft oder der Brenner wird von Wavelab nicht un-
terstitzt.
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Installieren von Samplern

Installieren von MIDI- und SCSI-Schnittstellen

Wenn Ihr Sampler mit WavelLab Daten tiber MIDI austauschen soll, mus-
sen Sie eine MIDI-Schnittstelle installieren. Wenn die Datentbertragung
tber SCSI erfolgen soll, bensdtigen Sie eine SCSI-Karte. Fir einige
Sampler wird beides benétigt.

Allgemeine Anleitungen zur Installation von MIDI-Schnittstellen und
SCSI-Karten finden Sie in der mit dem jeweiligen Geréat mitgelieferten
Dokumentation.

SchlieBen Sie die Gerate erst an die SCSI-Karte an, wenn die Installation
der Karte und der dazugehorigen Treiber abgeschlossen ist und Sie die un-
ten stehenden Anweisungen gelesen haben!

AnschlieBen des Samplers

MIDI-Verbindungen

1.

Verbinden Sie den MIDI-Ausgang des Samplers tber ein MIDI-Kabel mit
dem MIDI-Eingang des Computers.

Verbinden Sie den MIDI-Ausgang des Computers tber ein MIDI-Kabel
mit dem MIDI-Eingang des Samplers.

SCSI-Verbindungen

Lesen Sie die folgenden Hinweise sorgfaltig durch, bevor Sie lhren Sampler
Uber eine SCSI-Verbindung an Ihren Computer anschlieBen!

SCSil ist eine Schnittstelle mit hohem Datendurchsatz, die vor allem zum
AnschlieBen von Festplatten und Peripheriegeréten mit PCs entwickelt
wurde. Da SCSI kein Computernetzwerk ist, bestehen einige Einschran-
kungen beziiglich der Anzahl der Geréte, die angeschlossen werden kon-
nen, der Lénge der Kabel usw. Bei unsachgem&aBem Umgang mit SCSI
kénnen dauerhafte Schaden an Geréten auftreten. Befolgen Sie bitte im-
mer die wenigen, aber wichtigen goldenen Regeln zum Umgang mit
SCSI, um Schiden an Ihren Geriten zu vermeiden:

Schalten Sie vor dem Verbinden von Geréten immer alle Gerate aus!

Stellen Sie bei allen Geréten verschiedene IDs ein, bevor Sie sie verbinden und
den Strom einschalten! SCSI-Karten fiir PCs erhalten in der Regel SCSI-ID 7.
Die ID des Samplers kann ggf. am Bedienfeld gedndert werden.
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Verwenden Sie hochwertige SCSI-Kabel! Je kiirzer die Kabel, desto besser.

Die Gesamtlange aller SCSI-Kabel darf niemals 6 Meter tibersteigen.

Die Gerate an den Enden der SCSI-Kette miissen mit Abschlusswiderstéanden
(Terminatoren) versehen sein!

Befolgen Sie die Empfehlungen zur Terminierung der Geréte im Handbuch Ihres
Samplers.

Wenn Sie zu viele Abschlusswidersténde verwenden oder ein Abschlusswider-
stand fehlt, kann es zu Fehlern bei der Dateniibertragung kommen. Im schlimms-
ten Fall kann dadurch auch eines der SCSI-Geréte beschadigt werden.

An einem Ende der SCSI-Geratekette sollte sich immer der Rechner befinden.
Schalten Sie den Computer stets zuletzt ein, wenn bei allen anderen Geréten der
Startvorgang abgeschlossen ist.

Schalten Sie immer alle Geréte ein. Wenn ein Gerét nicht eingeschaltet ist, kann
es zum Verlust von Daten kommen.

Starten

1.

Vergewissern Sie sich, dass Sie liber das neueste Betriebssystem fur Ih-
ren Sampler verfligen. WavelLab kann unter Umstanden keine Daten mit
dem Sampler austauschen, wenn keine aktuelle Version installiert ist. Set-
zen Sie sich ggf. mit lhrem Handler in Verbindung.

Schalten Sie den Sampler und alle verbundenen externen SCSI-Geréte
ein. Warten Sie, bis der Startvorgang beim Sampler abgeschlossen ist.

3. Schalten Sie den Computer ein.

Wenn der Computer nicht startet (wenn er beim Startvorgang »héngt«),
liegt ein Fehler an den Abschlusswiderstianden (Terminatoren), Kabeln
oder SCSI-IDs vor.

Priifen Sie das System nochmals. Testen Sie es mit weniger angeschlossenen Geraten.
(Achten Sie darauf, dass beide Enden der SCSI-Kette immer terminiert sind!)

Priifen des SCSI-Datenaustauschs mit dem Sampler

-

Eal A

Gehen Sie folgendermaBen vor, um sicherzugehen, dass der Sampler tat-
s&chlich richtig auf dem SCSI-Bus installiert wurde:

Starten Sie WavelLab.
Waéhlen Sie im Sampling-Ment den Befehl »Sampler-Konfiguration.. .«
Klicken Sie auf die Einstellungen-Registerkarte.

Offnen Sie im SCSI-Bereich das Einheit-Einblendmenii.
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Der Sampler sollte in dieser Liste aufgefiihrt werden. Wenn das nicht der
Fall ist, liegt ein Fehler bei der Installation vor oder das Samplermodell un-
terstlitzt keinen Datenaustausch mit Windows-Rechnern iiber SCSI.

Priifen des MIDI-Datenaustauschs mit dem Sampler

Dies wird geprift, wenn Sie beginnen, Audiodaten tiber eine MIDI-Ver-
bindung zu tibertragen. Dieser Vorgang umfasst eine Reihe von Schritten
(Erstellen von Voreinstellungen, Einstellen der SysEx-ID usw.). Weitere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt »Arbeiten mit Samplern und
Erzeugen von Loops« auf Seite 703.

Installation abgeschlossen! Wie geht’s weiter?

Wir empfehlen folgende Vorgehensweise:

= Lesen Sie den Rest dieses Buches durch und probieren Sie dabei die un-
terschiedlichen Méglichkeiten wie beschrieben aus.

= Durchsuchen Sie Ihr WavelLab-Verzeichnis und vielleicht auch andere
Datentrager nach Dateien, die fur Sie nitzlich sind.

= Wenn Probleme auftauchen sollten, lesen Sie bitte im Kapitel zur Pro-
blembehebung in der Online-Dokumentation nach.

Tracer-Anwendung

Im WavelLab-Verzeichnis, das wahrend der Installation auf lhrer Festplatte
erzeugt wurde, finden Sie einen Tools-Ordner. Darin befindet sich u.a. ein
kleines Programm namens Tracer. Es handelt sich dabei um ein diagnos-
tisches Werkzeug, das verschiedene Vorgéange verfolgt und protokolliert,
die Wavelab beim Start ausfiihrt, so z.B. das Laden von Pluglns.

Verwenden Sie dieses Programm, wenn Sie Probleme mit WavelLab ha-
ben und technische Unterstiitzung bend&tigen. Die erstellte Information
konnen Sie dann an das Team des technischen Supports schicken. Das
kann von groBem Vorteil sein, da hiermit exakt zu ersehen ist, welcher
Vorgang Probleme verursacht hat.

= Wenn Sie den Tracer verwenden mdchten, suchen Sie die Datei »Tracer.exe« im
Windows Explorer und doppelklicken Sie darauf — oder verwenden Sie den Su-
chen-Befehl im Start-Menti, um die Datei zu finden.

= Starten Sie Wavelab, nachdem Sie die Tracer-Anwendung eingeschaltet haben.

= Der gesamte Startvorgang wird im Nur-Text-Format angezeigt und Sie kdnnen
diese Information kopieren und z.B. in eine E-Mail einfligen.
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Einleitung

Dieses Kapitel dient der Einfihrung in das Programm. Hier werden die
grundlegenden Funktionen und Eigenschaften von WavelLab kurz be-
schrieben, damit Sie einen Uberblick tiber Arbeitsweise und Umfang des
Programms bekommen.

Die verschiedenen Fenster und ihre Funktionen

Wavelab beinhaltet eine Reihe von Fenstern, in denen Sie Audiodateien
bearbeiten, Dateien zum Brennen auf CD oder DVD zusammenstellen, Ef-
fekte anwenden kénnen usw. Im Folgenden werden die Hauptfenster des
Programms beschrieben.

Das Wave-Fenster

A\ welcome.wav [:]E]E] %]@

s e e e e R R

<l ‘ (2] <G

Das Wave-Fenster beinhaltet eine grafische Darstellung einer Audiodatei.
Es besteht aus zwei Fensterflichen, wobei die untere Fensterflache den
Hauptarbeitsbereich ausmacht. Dort kénnen Sie verschiedene Bearbei-
tungen an den Audiodateien vornehmen, z.B. Kopieren, Ausschneiden,
Einfligen, Verschieben, Léschen usw.

Die obere Fensterfliache, die Ubersicht, dient hauptséchlich zur Naviga-
tion durch lange Dateien.

Weitere Informationen zum Wave-Fenster und seinen Funktionen finden
Sie im Kapitel »Arbeiten im Wave-Fenster« auf Seite 71.
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Das Audiomontage-Fenster

¥ brain_collider.mon L=]i=]e) u' L-‘JD m
AV Bearbeiten |C\ Zoom | [E] Cips | PgGuppen |[yDateien |EPPugne | BMarker |Eviden |@0OVDA |49 Veraut | #05napshots | G@ing []»]
Modus Spezisl Auswshlen Fades Optionen Alle Spuren | Aarn mEE | k= Al v | 9

Im Audiomontage-Fenster kénnen Sie mehrere Clips (die auf Audioda-
teien auf Ihrer Festplatte verweisen) auf einer oder mehreren Spuren an-
ordnen und bearbeiten.

Das Audiomontage-Fenster ist in zwei Fensterflichen unterteilt. In der
unteren Fensterflache, der Spuransicht, ordnen Sie die Clips an. Die Dar-
stellung der oberen Fensterflaiche hangt von der Auswahl der 12 Regis-
terkarten oben im Fenster ab. Auf diesen Registerkarten befinden sich
verschiedene Funktionen.

Nachdem Sie Audiodateien als Clips in eine Audiomontage importiert ha-
ben, kénnen Sie die Clips anordnen, bearbeiten und wiedergeben. Sie
konnen auch Effekte, Fades, Crossfades, Surround-Panning und vieles
mehr anwenden und CDs oder DVDs (im DVD-Audio-Format) erstellen.
Alles in allem ist die Audiomontage ein hervorragendes Werkzeug zum
professionellen Erstellen von Musik-CDs/DVDs.

Weitere Informationen liber die Audiomontage und ihre Funktionen finden
Sie im Kapitel »Die Audiomontage« auf Seite 399.
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Das Fenster »Einfache Audio-CD«

[® partymix.cd * =2 ]=1%
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4 e 04 Beacon Sighted Through Fog 08:1216  01:00.55 O
5 P 1809 Ubr, Migt, Werlaufen | Am 1. Mailst... 091471 005024 ]
< 2]
Gezamtzeit: 10:07.20

Wenn Sie einfach nur eine Audio-CD erstellen m&chten, auf der jeder
CD-Titel einer einzelnen, vollstéandigen Audiodatei auf Ihrer Festplatte
entspricht, benétigen Sie viele der Bearbeitungsfunktionen des Audio-

montage-Fensters nicht. Verwenden Sie hierfur stattdessen das Fenster
»Einfache Audio-CDx«. In diesem Fenster kdnnen Sie schnell und einfach

Audiodateien in einer Titelliste zusammenstellen und diese auf eine Mu-
sik-CD brennen.

Die Anordnung der Titel, die Léngen der Pausen zwischen den Titeln usw.

kénnen nach Belieben verandert werden.

Weitere Informationen liber das Fenster »Einfache Audio-CD« finden Sie

im Kapitel »Vorbereiten einer »Einfachen Audio-CD«« auf Seite 373.

Das DVD-Audio-Projekt

@ long_haul. dvda

DS RMEX]

Funktionen | @ oo | S [% T | = | [4Spuwen/145/353MB
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brain colider 1 ds 24 447100 2 1.01 ME
zinging zinging. mon 1 3z 24 44100 2 TiR.2kB
zongs_galore  songs_galore.mon 2 Tz 24 44100 2 1.77 ME

In diesem Fenster kénnen Sie ein DVD-Audio-Projekt zusammenstellen,

es rendern und auf DVD brennen.
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Ein DVD-Audio-Projekt setzt sich aus einer oder mehreren Audiomonta-
gen zusammen. Wenn Sie einem DVD-Audio-Projekt eine Audiomontage
hinzugeftigt haben, kénnen Sie unter anderem ein Ment fiir die DVD er-
stellen, DVD-Text hinzufligen, eine Bonusgruppe erstellen und Bildiiber-
gangseffekte festlegen. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel
»DVD-Audio-Projekte« auf Seite 593.

AnschlieBend kénnen Sie das DVD-Audio-Projekt rendern. Danach wird
automatisch ein Daten-CD/DVD-Projekt gedffnet, lber das Sie weitere
Daten hinzufiigen kénnen. Uber dieses Fenster wird die DVD gebrannt
(siehe unten). Eine Beschreibung des DVD-Audio-Formats finden Sie im
Abschnitt »Einleitung« auf Seite 394.

Das Daten-CD/DVD-Projekt
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llong_hal.dvda | 2 KB 31.08:2008 17418
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In diesem Fenster kdnnen Sie Daten-CDs/DVDs (CDs oder DVDs, die
ausschlieBlich Computerdaten beinhalten), Mixed-Mode-CDs (CDs, die
sowohl| Daten als auch Audiomaterial enthalten) sowie DVDs im DVD-Au-
dio-Format (DVDs, die sowohl Daten als auch Audio- und Videoinforma-
tionen enthalten kénnen) zusammenstellen und brennen.

Das Fenster ist in zwei Fensterflichen aufgeteilt: das Quellfenster (oben)
und das Zielfenster (unten). Ziehen Sie die gewlinschten Dateien vom
Quellfenster ins Zielfenster, in dem Sie sie vor dem Brennen umbenen-
nen, entfernen oder verschieben kdnnen.

Weitere Informationen liber das Daten-CD/DVD-Projekt und seine Funk-
tionen finden Sie im Kapitel »Daten-CD/DVD-Projekte« auf Seite 625.
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Der Label-Editor

A% Wihlen Sie ein Label-Template

_?m

Worschau

Liste der vorhandenen Templates

Audo | Daten || Audio+Daten
CD-Text
Featherd
Filmn Music:
Guitar
Keyboard
San
Simple - Twa columns
Simple - Up22
Speaker

Y3 < _Abbrechen

A

Im Label-Editor kénnen Sie eigene Labels fiir lhre CDs und DVDs erstellen
und drucken. Sie haben die Moglichkeit, Labels fiir die Vorder- und Riick-
seite der CD/DVD-Hiuille sowie fur die CDs/DVDs selbst zu erzeugen.

Weitere Informationen finden Sie im Kapitel »Erstellen von Labels« auf
Seite 647.
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Das Fenster fiir den Backup-Ablaufplan
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Mit WaveLab kénnen Sie Dateien und Ordner auf CD oder anderen Da-
tentragern speichern. In diesem Fenster legen Sie fest, welche Dateien
und Ordner gespeichert werden sollen und nehmen verschiedene Ein-
stellungen fiir das Backup-Verfahren vor. Eine detaillierte Beschreibung
dieses Fensters und eine Anleitung zum Erstellen von Backups finden Sie
im Kapitel »Erstellen von Sicherungskopien mit WavelLab« auf Seite 761.

Das Datenbank-Fenster
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Mit Datenbanken kénnen Sie Audiodateien in Bibliotheken und Katego-
rien speichern und verwalten. So kénnen Sie bestimmte Dateien schnell
finden und auf sie zugreifen.

Nicht die Dateien selbst, sondern Angaben tiber den Speicherort werden
dort gespeichert. Deshalb kdnnen sich die Dateien einer WavelLab-Da-
tenbank auf einem beliebigen Speichermedium befinden, das an lhren
Computer angeschlossen ist.

Mehr dazu erfahren Sie im Kapitel »Audio-Datenbanken« auf Seite 729.
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Das Arbeitsbereich-Fenster
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Im Arbeitsbereich-Fenster kdnnen Sie Dateien zusammenfassen, die zu-
sammengehdren. Hierbei kann es sich z.B. um alle Audiodateien handeln,
die flr einen bestimmten Song verwendet werden.

Detaillierte Informationen zum Erzeugen und Verwalten von Arbeitsberei-
chen finden Sie im Kapitel »Arbeitsbereiche« auf Seite 755.
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Der Masterbereich

Effects
{On ]

Der Masterbereich ist ein sehr wichtiger Teil von WavelLab. Er umfasst die
folgenden Funktionen:

= Hinzufiigen von Echtzeit-Effektprozessoren wie Chorus, Reverb usw.

= Anwenden von Effekten auf Dateien, so dass sie zum Bestandteil der Dateien
werden (im Gegensatz zum Echtzeiteffekt).

*  Mithéren und Uberpriifen des Ausgangspegels jedes WaveLab-Kanals.

= Hinzufiigen von Dither-Effekten.

Details zu diesem Thema finden Sie im Kapitel »Der Masterbereich« auf
Seite 229.
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WavelLab-Wegweiser

Bearbeitungsvorgédnge

Wo im Programm kann ich...

eine bestehende Audiodatei bearbeiten?
Wenn Sie eine Audiodatei 6ffnen, wird sie in einem Wave-Fenster angezeigt, in dem Sie sie
auf verschiedene Arten bearbeiten kénnen (siehe »Arbeiten im Wave-Fenster« auf Seite 71).

verschiedene Audiodateien auf mehreren Spuren zusammenstellen und
bearbeiten?
Erzeugen Sie eine Audiomontage (siehe »Die Audiomontage« auf Seite 399).

Bearbeitungsfunktionen auf eine Wave-Datei anwenden?

Das Ausfihren-Meni enthélt mehrere Bearbeitungsfunktionen fiir Wave-Dateien, z.B.
Fade-In/-Out, Normalisieren, Zeitkorrektur usw. (siehe »Offline-Bearbeitung« auf Seite
185). Sie kénnen auch die Render-Funktion im Masterbereich verwenden, um Effekte auf
eine Datei anzuwenden (siehe »Der Masterbereich« auf Seite 229).

Bearbeitungsfunktionen und Effekte in einem Vorgang auf mehrere Dateien
anwenden?
Verwenden Sie hierfiir die Stapelbearbeitung (siehe »Einleitung« auf Seite 290).

eine Audiodatei in ein anderes Format umwandeln?

Hierfir haben Sie mehrere Méglichkeiten: Sie konnen den Befehl »Speichern unter...« oder
»Speichern spezial« im Datei-Menti (siehe »Speichern in einem anderen Format (Speichern
unter)« auf Seite 122) oder die Render-Funktion aus dem Masterbereich (siehe »Die Render-
Funktion« auf Seite 253) verwenden. Dariiber hinaus kénnen Sie mit der Stapel-Encodierung
mehrere Dateien gleichzeitig in ein anderes Format umwandeln (siehe »Stapel-Encodierung«
auf Seite 323).

Wiedergabe und Aufnahme

Wo im Programm kann ich...

mit Echtzeiteffekten wiedergeben?

Die Effekte werden im Masterbereich hinzugefiigt (siehe »Der Masterbereich« auf Seite
229). In Audiomontagen kénnen Sie auch einzelnen Clips oder Spuren Effekte zuweisen
(siehe »Hinzufiigen von Effekten zu Spuren und Clips« auf Seite 510).

neue Audiodateien aufnehmen?

Verwenden Sie den Aufnahme-Schalter in der Transportfunktionen-Kontrollleiste. Die neue
Datei wird in einem Wave-Fenster angezeigt und kann nun auch als neuer Clip zu einer Au-
diomontage hinzugefiigt werden (siehe »Aufnahme« auf Seite 153).
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Songs von einer Audio-CD oder DVD in WavelLab aufnehmen?

Sie kdnnen die Songs direkt von der CD/DVD importieren. Im Werkzeuge-Menti finden Sie
hierfiir die Optionen »Audio-CD-Titel importieren. ..« (siehe »Importieren von Audio-CD-Ti-
teln in WaveLab« auf Seite 636) und »DVD-Audio-Titel importieren...« (siehe »Importieren
von DVD-Audio-Titeln in WaveLab« auf Seite 641).

Brennen von CDs/DVDs

Wo im Programm kann ich...

eine CD erzeugen, die mit einem CD-Player wiedergegeben werden kann?
Sie haben die Méglichkeit, entweder eine »Einfache Audio-CD« (siehe »Vorbereiten einer
»Einfachen Audio-CD«« auf Seite 373) oder eine Audiomontage (siehe »Die Audiomontage«
auf Seite 399) zu erstellen. Wie der Name bereits ausdriickt, wird die »Einfache Audio-CD«
fir die schnelle und einfache CD-Erstellung verwendet, wihrend die Audiomontage ein
professionelles, Clip-basiertes Bearbeiten erméglicht.

eine DVD erzeugen, die mit einem DVD-Audio-Player wiedergegeben wer-
den kann?

Eine DVD im DVD-Audio-Format kann bis zu neun Gruppen enthalten. Eine Audiomontage
von Wavelab entspricht einer solchen Gruppe. Im DVD-Audio-Projekt kénnen Sie Audio-
montagen fiir die DVD-A zusammenstellen, weitere Einstellungen vornehmen und das Pro-
jekt rendern. AnschlieBend muss die DVD gebrannt werden (siehe »DVD-Audio-Projekte«
auf Seite 593).

eine Daten- oder Mixed-Mode-CD/DVD mit Daten, Audio- und Videomate-
rial erstellen?

Dieser Vorgang wird im Daten-CD/DVD-Projektfenster ausgefiihrt (siehe »Daten-CD/DVD-
Projekte« auf Seite 625).

Labels fiir meine CDs/DVDs erstellen?
Dies kénnen Sie im Label-Editor tun (siehe »Erstellen von Labels« auf Seite 647).
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Sonstiges

Wo im Programm kann ich...

* Wavelab fiir Datensicherungen verwenden?

Erzeugen Sie einen Backup-Ablaufplan (siehe »Erstellen von Sicherungskopien mit Wave-
Lab« auf Seite 761).

» Hardware-Sampler zusammen mit WaveLab verwenden?
Wavelab kann direkt mit verschiedenen Sampler-Modellen Daten austauschen. Diesen
Vorgang kénnen Sie direkt vom Sampling-Menii aus starten (siehe »Arbeiten mit Samplern
und Erzeugen von Loops« auf Seite 703).

Mit den oben genannten Tipps werden nur einige der wesentlichen Funk-
tionen von Wavelab abgedeckt. Beim Arbeiten werden Sie viele andere

Funktionen finden, mit denen Sie alle Moglichkeiten dieses erstaunlichen

Programms effektiv nutzen kénnen.

Viel SpaB mit WavelLab!
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Einleitung

In diesem Kapitel werden allgemeine Verfahren fiir die Arbeit mit Wave-
Lab beschrieben. Wenn Sie mit diesen Verfahren vertraut sind, kénnen
Sie effektiver mit dem Programm arbeiten.

Aufrufen der Hilfe

Wavelab besitzt eine ausflihrliches Hilfesystem, mit dem Sie Informatio-
nen zu Abldufen und Funktionen erhalten, wéhrend das Programm lauft.
Es gibt mehrere Moglichkeiten, das Hilfesystem aufzurufen:

*  Wahlen Sie im Hilfe-Men( »Benutzerhandbuch«.
So gelangen Sie zur Hilfe im Format Adobe Acrobat (Dateinamenerweiterung »*.pdf<). Diese
PDF-Datei enthélt alle Kapitel des gedruckten Handbuchs sowie zusétzliche Abschnitte mit
Beschreibungen der Plugins, Sampler, Tastaturbefehle und zur Fehlerbehebung.

*  Driicken Sie [F1].
Wenn ein Fenster aktiv ist, erhalten Sie Hilfe zu diesem Fenster. Wenn ein Dialog gedffnet
ist, wird der Dialog beschrieben.

* Kiicken Sie auf das Fragezeichen-Symbol in einem Dialog.
Informationen tiber die verfiigbaren Optionen in diesem Dialog werden angezeigt.

*  Wahlen Sie die Hilfe-Option, die sich unten in den Mentis befindet.
Ein Hilfe-Fenster wird angezeigt, in dem Sie Erklarungen zu den verfigbaren Optionen in
diesem speziellen Menu erhalten.

Riickgdangig und Wiederherstellen

Wavelab bietet sehr umfangreiche Riickgéngig-Funktionen, wenn Sie in
Wave-Fenstern, Audiomontagen oder im CD-Label-Editor arbeiten:

*  Sie kdnnen beliebig viele Schritte riickgéangig machen, indem Sie den Riickgén-
gig-Befehl aus dem Bearbeiten-Menii wahlen.
Der einzige einschrénkende Faktor ist die Speicherkapazitét Ihrer Festplatte. Sie kénnen
auch [Strg]-[Z] driicken bzw. [F3], um den letzten Schritt riickgéngig zu machen. Wenn Sie
[F3] driicken, kénnen Sie Vorgange auch riickgéngig machen, wenn ein nicht gebundener
Dialog gedffnet ist.

*  Sie kénnen beliebig viele Arbeitsschritte wiederholen/wiederherstellen, indem Sie
den Riickgangig-Befehl aus dem Bearbeiten-Menii wihlen (bzw. [Strg]-[Z] oder
[F4] driicken).
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AuBerdem hat jedes Fenster einen eigenen »Ruckgangig-Verlauf«, so
dass Sie auf ein beliebiges Fenster klicken und die letzten dort vorgenom-
menen Anderungen riickgangig machen kénnen, selbst dann, wenn Sie
zwischendurch in einem anderen Fenster gearbeitet haben.

»Riickgangig« und Festplattenspeicher

Fur viele Riickgangig-Vorgange wird kein zusatzlicher Speicherplatz auf
der Festplatte bendétigt. Vorgange, bei denen die eigentlichen Daten der
Wellenform veréandert werden (Zeitkorrektur, EQ usw.), filhren jedoch
dazu, dass eine Kopie der ausgewahlten Daten der Wave-Datei angelegt
und gespeichert wird, so dass die Daten wiederhergestellt werden kén-
nen, wenn Sie die Wiederholen-Funktion anwenden.

Daher muss Wavelab Dateien auf Ihrer Festplatte speichern. Das ge-
schieht in dem Ordner, den Sie fiir die temporéren Dateien angegeben
haben (siehe »Temporire Dateien« auf Seite 28). Diese Dateien werden
automatisch gelscht, sobald Sie das dazugehdrige Dokument schlieBen
oder speichern.

Beschrinken der Riickgangig-Funktion

Wenn lhr Speicherplatz auf der Festplatte zur Neige geht oder Sie extrem
lange Abschnitte einer Wave-Datei bearbeiten, kénnen Sie die Ruckgén-
gig-Funktion ggf. einschrinken (gilt nur fiir Wave-Fenster):

1. Wihlen Sie im Optionen-Meni »Vorgaben« und klicken Sie dann auf die
Registerkarte »\Wave-Bearbeitung«.

2. Schalten Sie im Bereich »Ruckgéngig/Wiederholen« die Unbegrenzt-Op-
tion aus.

3. Stellen Sie im Feld »Begrenzt auf« den gewtinschten Wert ein.

Rickaangig / *Wiederhalen
[] Unbegrenzt
Beqrenzt auf | B0 =
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Léschen des Riickgangig-Speichers

Es gibt Situationen, in denen sich viele Riickgangig-Aktionen »angesam-
melt« haben, die nicht mehr benotigt werden. In diesem Fall knnen Sie
den »Riickgéngig-Speicher« jeweils fiir eine Datei I6schen. Dadurch ge-
winnen Sie ein wenig Arbeitsspeicherplatz (RAM) und vor allem den
durch die entsprechenden »Riickgéngig-Dateien« auf Ihrer Festplatte be-
legten Speicherplatz zuriick.

1. Wihlen Sie im Bearbeiten-Menu den Befehl »Ruickgangig-Speicher 16-
schen...«

Ein Fenster wird angezeigt, in dem Sie darliber informiert werden, wie viel Arbeits- und
Festplattenspeicher Sie durch diesen Vorgang zuriickgewinnen.

01 Leaving The City.wav

Anzahl der Rlickgangig-Schritte: 3
Anzahl der Wiederholen-5 chritte: 0
Beanspruchter Arbeitzspeicher [Fabd): 1.032 KB

Anzahl der tempararen D ateien: 0

Beanspruchter Festplattenspeicher; 0,000 ME

Sind Sie sicher, dass Sie den beanspruchten Speicher freigeben und
die verfiigharen RiickgangioAwiederholen-5 chritte verieren wollen'?

[ ok | [ Abbrechen

2. Klicken Sie auf »OKk«.

Diese Funktion wirkt sich jeweils nur auf ein Dokument aus. Es wird nur der
Riickgangig-Speicher fiir die Datei im aktiven Fenster geloscht. Diese Funk-
tion kann nur auf Dateien im Wave-Fenster angewandt werden.
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Arbeiten mit Fenstern

Grundlagen

Wavelab folgt den grundlegenden Richtlinien fiir die Windows-Benutzer-
oberflache und damit den durch Windows vorgegebenen Arbeitsverfahren.

SchlieBen von Wave-Fenstern

Sie kdnnen ein Dokument-Fenster schlieBen, indem Sie auf das SchlieB-
feld klicken, im Datei-Ment den SchlieBen-Befehl wihlen oder die Tas-
tenkombination [Strg]-[W] driicken. Wenn ein Dokument-Fenster nicht
gespeicherte Anderungen enthilt, werden Sie gefragt, ob Sie diese An-
derungen vor dem SchlieBen speichern mochten.

= Wenn Sie die [Strg]+[Umschalttaste] gedriickt halten und auf das SchlieB-
fgeld klicken, wird das Fenster sofort geschlossen und nicht gespeicherte
Anderungen gehen verloren.

= Sie kdnnen auch alle Fenster (entweder alle Wave-Fenster oder alle Fens-
ter, unabhingig von der Fensterart) auf einmal schlieBen, indem Sie die ent-
sprechende Option im Fenster-Menii auswahlen.

Minimieren von Wave-Fenstern

Wavelab-Fenster kdnnen wie alle anderen Fenster minimiert werden. Zu-
sétzlich gibt es aber auch Optionen im Fenster-Menii zum Minimieren al-
ler Wave-Fenster bzw. aller Fenster (unabhéngig von der Fensterart — wie
beim SchlieBen von Fenstern, siehe oben).

Beenden

Wenn Sie das Programm beenden und die Anderungen in den geoffne-
ten Dateien noch nicht gespeichert sind, wird der Dialog »Beenden mit
bearbeiteten Dokumenten« angezeigt (siehe »Alles speichern« auf Seite
126). Wihlen Sie alle Dateien in der Liste aus und klicken Sie dann auf
»Ausgewahlte speichern«, um sicherzustellen, dass die Anderungen in al-
len Dateien gespeichert werden.

Schnellumschaltung

= Wenn Sie der Reihe nach durch alle gedffneten Fenster schalten méch-
ten, driicken Sie [Strg]-[Tab] oder [Strg]-[F6].
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*  Wenn Sie die [Strg]-Taste loslassen und einen dieser Befehle nochmals
verwenden, kénnen Sie zum vorherigen Fenster schalten und nicht zum
nachsten.

So kénnen Sie schnell zwischen zwei gedffneten Fenstern hin- und herwechseln.

Die Dokumenten-Schaltleiste

Sie kdnnen zwischen gedffneten Fenstern schnell hin- und herwechseln,
indem Sie die Dokumenten-Schaltleiste verwenden.

welcome. way Audio 03_01waw J Elueswaw J Citymaw I Sin.wauJ Slow Discoumaw J

.-’-‘«udiod|C:'1,Eig,e\’r"|e Dateientwavelab Prnjects\,ﬁ.udin'l,welcome.wav|

In diesem Beispiel 6ffnen Sie durch Klicken auf den »Reiter« das Wave-Fenster fiir die
Datei »welcome.wav«.

= Verwenden Sie im Ansicht-Meni das Untermenii »Dokumenten-Schalt-
leiste«, um die Schaltleiste oben, unten, links oder rechts zu positionieren.
Sie kdnnen die Dokumenten-Schaltleiste auch ausblenden.

Der Dialog »Liste der gedffneten Dateien«

A Liste der geidffneten Dateien E.
Wwahlen Sie eine/mehrere D ateilen] aus L
M ame | Plai Alle Tynen v
1_ Car.waw C:\Dokumente und Einstellungen'bszemblyhEigene Dz i
2| (\J EP Loop.wav  C:\Dokumente und Einstellungen'Assembly\Eigene D1z Sichtbare D ateien
13| k- elcomemon  C:vwavelab Projects N ;ersteckte Dateior
[tﬁ" Eearbeiten I

Automatisch schlieben

[D Wiedergabe ]

[T Umbenennen... ]

[* Schlisben |

<] > [ Schliefien |

Dieser Dialog, den Sie liber das Ansicht-Menti 6éffnen (oder indem Sie
[F5] driicken), ist sinnvoll, wenn Sie mit vielen gedffneten Dokumenten ar-
beiten. Alle derzeit gedffneten WavelLab-Dateien und Dokumente werden
in einer Liste angezeigt. Der Dialog ist nicht gebunden und wird automa-
tisch aktualisiert, wenn Sie ein Fenster 6ffnen bzw. schlieBen.
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Dateien, die nicht gespeicherte Anderungen enthalten, werden durch einen roten
Kreis vor dem Dateinamen gekennzeichnet.

Verwenden Sie die Pfeiltasten bzw. die Buchstaben A-Z auf Ihrer Computertasta-
tur, um zu den einzelnen Listeneintrdgen zu gelangen.

Der Dialog enthélt folgende Optionen:

Option

Filter-Einblendment

Sichtbare/Versteckte
Dateien

Bearbeiten

Wiedergabe/Stop

Speichern

Umbenennen

SchlieBen

SchlieBen

Beschreibung

Dieses Einblendmenii (in der oberen rechten Ecke des Dialogs) er-
moglicht es lhnen, alle Dateien eines bestimmten Typs anzuzeigen.
Wihlen Sie einfach die gewiinschten Option im Einblendmenti aus.

Sie kénnen sichtbare Dateien und/oder versteckte Dateien (d.h. Da-
teien, die Wavelab intern gedffnet hat, die aber nicht in einem sepa-
raten Fenster angezeigt werden, z.B. Audiodateien, die auf eine
gedffnete Audiomontage verweisen) anzeigen. Versteckte Dateien
werden grau angezeigt.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird das Fenster der ausge-
wihlten Datei in den Vordergrund gestellt. Sie kénnen dazu auch auf
eine Datei in der Liste doppelklicken bzw. die [Eingabetaste] drii-
cken. Wenn Sie die Option »Automatisch schlieBen« einschalten,
wird der Dialog geschlossen.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird die ausgewéhlte Audio-
datei wiedergegeben und der Wiedergabe-Schalter wird zum Stop-
Schalter.

Wenn eine Datei ungespeicherte Anderungen enthilt, kénnen Sie
auf diesen Schalter klicken, um die Datei am aktuellen Speicherort zu
speichern (es wird kein Dialog angezeigt).

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der Umbenennen-Dialog
geoffnet, in dem Sie eine ausgewahlte Datei umbenennen und ggf.
den Speicherort andern kénnen. Siehe »Umbenennen von Dateien
und Dokumenten« auf Seite 127.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, werden alle ausgewahlten Da-
teien geschlossen.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der Dialog geschlossen.

WAVELAB
Grundlegende Verfahren | 5 — 53



Fensterflachen

Viele Fenster in WavelLab sind in Flachen unterteilt. Die Flachen werden
durch Fensterteiler voneinander getrennt. Das Wave-Fenster kann z.B.
zwei Fensterflachen enthalten: die Ubersicht und die Hauptansicht. Ein
Datenbankfenster enthélt drei Flachen.

r?g Datenbank.dba E g@w

Speicherort K.ategorie
=4 Ordner = 23 Kategarien
+ D Drums
+-[E Humans
‘—“‘P‘—-@—lll ot Fenster-
[E3 Melodies teiler

+-[E3 Sound Effect

Mame At Kanale Bit Grifie Daturn & Grker Ko kar
| Fenster-

flachen

< >

Die Fensterflachen und Teiler in einem Datenbankfenster

Andern der GréBe von Fensterflichen

1.

2.

Fuhren Sie den Mauszeiger Uber den Teiler zwischen den beiden Fenster-
flachen.
Der Mauszeiger wird zu einem Doppelpfeil.

Ziehen Sie den Teiler, um die GréBe der Fensterfliche zu verdndern.

Ein- und Ausblenden von Fensterflichen

WAVELAB

In einigen Fenstern kann eine Flache vollstéandig ausgeblendet werden.

Wenn eine Fensterflache ausgeblendet werden soll, ziehen Sie den Fens-
terteiler ganz nach oben oder doppelklicken Sie auf den Fensterteiler.
Wenn die Fensterflache wieder eingeblendet werden soll, ziehen Sie das
Miniaturteiler-Symbol herunter oder doppelklicken Sie darauf.

DDD E]@Das Miniaturteiler-Symbol
=

In Wave-Fenstern konnen Sie die Ubersicht-Fensterfliche mit der Taste
[O] auf der Computertastatur ein- bzw. ausblenden.
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Ausblenden von Fenstern

Wenn ein Fenster zu viel Platz auf dem Bildschirm einnimmt, Sie es aber
nicht schlieBen méchten, kénnen Sie es vorlibergehend ausblenden, in-
dem Sie auf den Ausblenden-Schalter (das Symbol mit der horizontalen
Linie) in der Titelzeile klicken. Bei Dialogen kénnen Sie auch in die Titel-
zeile doppelklicken.

‘/—Der Ausblenden-Schalter
OCTER] l@@

Wenn Sie die urspriingliche GroBe wiederherstellen mochten, klicken Sie
erneut auf den Schalter.

&Zeilkﬂrreklur B
@ Einstellungen kS Presets
Ouellwerte Zieluerte
= Timecode
Samples: 181534 > | 115 2

i = 00:00.00.00 [

Zeit: ds116ms 5 | |4s11Ems E
00:00:04.03 [F

Tewpo 120000 [2  »  [12000 [2

Takte 20178 [ (44 B [uste] varratnis 100000 []

s [IDIRAC Prozessar vemwenden
@ Sehnel
3 Standaid
O Bu Tanhihe beibehalten
[ Audin-Quantisiening
A F Rhythmische Prizision
K B+ schlieben

N Der Zeitkorrektur-Dialog in normaler GréBe...

f- ...und in »ausgeblendetem« Zustand.

‘A Zeitkorrektur B

Das Ziehen-Symbol

Das Ziehen-Symbol

In einigen Dokumentfenstern von WavelLab wird ein weiteres Symbol an-
gezeigt, das Ziehen-Symbol. Mit diesem Symbol kénnen Sie das gesamte
Dokument in verschiedene andere Fenster ziehen, z.B. Datenbanken,
Audiomontagen und Einfache Audio CDs.
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Anzeige fiir nicht gespeicherte Anderungen

AV City.wav *

’ﬂ....I ...lzuur...I.
R N

Wenn Sie Anderungen in einem Dokumentfenster durchgefiihrt haben,
erscheint hinter dem Dateinamen in der Titelleiste ein kleines Sternchen,
das anzeigt, dass Sie diese Datei noch nicht gespeichert haben.

Arbeiten mit mehreren Fenstern

Sie konnen dieselbe Datei in mehreren Wave-Fenstern bearbeiten. Unter
anderem kdnnen Sie auf diese Weise verschiedene Bereiche einer Wave-
Datei bearbeiten (z.B. Beginn und Ende), ohne einen Bildlauf durchfiihren
zu muissen.

Die beiden Fenster sind verschiedene Ansichten derselben Daten.
Jede Anderung, die Sie in einem der Wave-Fenster vornehmen, wird im anderen Fenster
tibernommen.

Erzeugen eines zweiten Fensters iiber das Menii

1.

Stellen Sie sicher, dass das gewlinschte Fenster aktiv ist.
Klicken Sie andernfalls auf seine Titelleiste.

2. Wihlen Sie im Ansicht-Meni den Befehl »Neue Ansicht«.

Erzeugen eines zweiten Fensters durch Ziehen

1.

Vergewissern Sie sich, dass im Vorgaben-Dialog auf der Registerkarte
»Wave-Bearbeitung« die Option »Neues Fenster mit der Maus erzeugen«
eingeschaltet ist.

Klicken Sie in einen leeren Bereich des WavelLab-Fensters und ziehen
Sie mit gedrickter Maustaste ein Rechteck auf.

Dieses Rechteck muss eine gewisse MindestgroBe haben. Wenn kein Fenster entsteht,
versuchen Sie es erneut mit einem gréBeren Rechteck.

WAVELAB
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Es entsteht ein neues Fenster, das dem aufgezogenen Rechteck ent-
spricht und dieselbe Audiodatei enthélt.

[@)E) G g

Bildschirm-Layouts, Snapshots und Darstellungseinstellungen
Es gibt weitere Funktionen fuir das Arbeiten mit Fenstern:

= Snapshots: Hier werden die Einstellungen fur jeweils ein Wave-Fenster gespei-
chert. Auf diese Weise kdnnen Sie schnell zwischen verschiedenen Ansichten ei-
nes Fensters wechseln (siehe »Snapshots« auf Seite 90).

= Bildschirm-Layouts: Hier wird Position und GroBe aller Dokumentfenster und Di-
aloge gespeichert (siehe »Arbeiten mit Bildschirm-Layouts« auf Seite 792).

= Darstellungseinstellungen kdnnen automatisch beim Speichern von Wave-Audio-
dateien gespeichert werden (Option im Vorgaben-Dialog). Es werden alle Dar-
stellungseinstellungen fiir einzelne Wave-Fenster gespeichert, d. h. FenstergroBe
und -position, Darstellung der Lineale, Position der Bildlaufleisten, Auswahlberei-
che, Snapshots sowie Masterbereich-Vorgaben. Siehe »Speichern von Darstel-
lungseinstellungen« auf Seite 130.
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Verankerbare Kontrollleisten

Viele Werkzeuge, Kurzbefehle und Befehle sind in »Kontrollleisten« zu-
sammengefasst (Leisten mit Symbolen). Sie kénnen als »Paletten« (sepa-
rate Fenster) verwendet oder an Fensterrdndern »verankert« werden. Die
folgenden Kontrollleisten sind verfligbar:

= Standard-Befehle
= Transportfunktionen

= Anzeigen
* Fenster-Kontrollleiste
= Werkzeuge

*  Wave-Snapshots
= Markerwerkzeuge

Verankern von Kontrollleisten
Es gibt zwei Méglichkeiten, Kontrollleisten zu verankern:

= Ziehen Sie das Fenster der Kontrollleiste (an seiner Titelzeile) auf einen beliebi-
gen Rand des Anwendungsfensters und lassen Sie die Maustaste los.
Die Umrisslinie zeigt dabei die Form der Kontrollleiste an der Verankerungsposition an.

= Doppelklicken Sie auf die Titelzeile der Kontrollleiste, um zu ihrer letzten Veranke-
rungsposition zurtickzukehren.

Sie kénnen Kontrollleisten stapeln oder nebeneinander aufreihen und auf
diese Weise beliebig auf dem Bildschirm anordnen.

O ¥k ¢ | BMEPE |[T]- ¢:a 2
Wi (@ k| KU M| T | e

In diesem Beispiel sind Standard-Befehle, Werkzeuge und Transportfunktionen am
oberen Ende des Anwendungsfensters verankert.

Umwandeln verankerter Kontrollleisten in separate Fenster

Um eine verankerte Kontrollleiste in ein separates Fenster umzuwandeln,
ziehen Sie sie aus der verankerten Position heraus oder doppelklicken Sie
auf den »Giriff« der Kontrollleiste.

* Kontrollleisten-Fenster werden durch Ziehen an der Titelzeile verschoben,
genau wie alle anderen Fenster auch.
Wenn Sie eine Kontrollleiste an den Rand des Anwendungsfensters verschieben mochten,
ohne sie zu verankern, halten Sie beim Ziehen die [Strg]-Taste gedriickt.
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Ein- und Ausblenden von Kontrollleisten

Es gibt mehrere Méglichkeiten, Kontrollleisten ein- bzw. auszublenden:

Wahlen Sie im Ansicht-Menti »Kontrollleisten« und im daraufhin angezeigten Un-
termeni die gewiinschte Kontrollleiste.

Klicken Sie auf einen Schalter in der Fenster-Kontrollleiste (eine Kontrollleiste,
iiber die die anderen Kontrollleisten ein- und ausgeblendet werden kinnen).
SchlieBen Sie die Kontrollleiste mit dem SchlieBen-Schalter.

Andern der Form einer Kontrollleiste

Wenn Sie die duBere Form einer Kontrollleiste verdndern mochten, so
dass sie horizontal, vertikal oder quadratisch angezeigt wird, ziehen Sie
an der unteren rechten Ecke, so als wollten Sie die GréBe eines Stan-
dardfensters andern.

Wenn Sie die Gr6Be der Schalter in der Kontrollleiste &ndern méchten,
6ffnen Sie den Vorgaben-Dialog, klicken Sie auf die Umgebung-Register-
karte und stellen Sie den gewtinschten Wert ein.

Anzeigen von Informationen zu den Kontrollleisten-Schaltern

1.

Wahlen Sie im Optionen-Ment »Vorgaben« und klicken Sie auf die Um-
gebung-Registerkarte.

Vergewissern Sie sich, dass »Tipps einblenden« eingeschaltet ist.

3. SchlieBen Sie den Vorgaben-Dialog.

Fuhren Sie den Mauszeiger tiber einen Schalter einer Kontrollleiste und
warten Sie einen Augenblick.
Ein Textfeld mit dem Namen des Schalters wird angezeigt.

5 Xk 9

-
oM | Ausschreiden  Stigex

Beispiel fir einen Tipp in der Kontrollleiste »Standard-Befehle«
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Die Kontrollleisten

Die Fenster-Kontrollleiste

Fenster-Kontrollleiste 3¢

e S

Die Fenster-Kontrollleiste ist eine Art Master-Kontrollleiste fiir die Haupt-
fenster und Kontrollleisten und ermdéglicht einen schnellen Zugriff auf die
Kontrollleisten, die sich nicht mit einem Tastaturkurzbefehl 6ffnen lassen.
Wenn der Schalter in der Fenster-Kontrollleiste »eingeschaltet« ist,
bedeutet das, dass das entsprechende Fenster aktiv und auf dem
Bildschirm zu sehen ist. Wenn der Schalter »ausgeschaltet« ist, ist das
entsprechende Fenster ausgeblendet.

Die Kontrollleiste »Standard-Befehle«

Standard-Befehle 3

DSE Xh@ 9 ¢ BM8eH

In dieser Kontrollleiste finden Sie Schalter fiir die gebrauchlichsten Menii-
befehle und einige zusétzliche Funktionen.

Die Werkzeuge-Kontrollleiste

Werkzeuge 3¢

X > ¢:ic, 7

Mit den Werkzeugen werden Daten in verschiedenster Weise bearbeitet
(ausgewdhlt, wiedergegeben usw.).

Die Snapshots-Kontrollleiste

Snapshots 3¢

I 2]

Mit diesen Funktionen werden Fenster-Anordnungen gespeichert und
aufgerufen (siehe »Snapshots« auf Seite 90).
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Die Transportfunktionen-Kontrollleiste

Transportfunktionen 3¢

w2 KUD N O e

Diese Kontrollleiste enthélt eine Reihe von Befehlen fiir die Wiedergabe
(siehe »Arbeiten mit den Transportfunktionen« auf Seite 141).

Die Marker-Kontrollleiste

Marker 3¢
%7 | PP AP

In dieser Kontrollleiste finden Sie Befehle fiir Marker (siehe »Einleitung«
auf Seite 350).

Die Anzeigen-Kontrollleiste

Anzeigen |:|

SAAMEEEE (O] ®

In dieser Kontrollleiste finden Sie Schalter zum Aufrufen der verschiedenen
Anzeigen in Wavelab (siehe »Echtzeitanalyse-Anzeigen« auf Seite 163).

Die Statuszeile

»-2.1.383 | 33647ms | C4 | »1: 256 | Mono 16-Bit | 44 100 Hz -

Die Statuszeile wird normalerweise am unteren Bildschirmrand angezeigt.
Im Vorgaben-Dialog auf der Umgebung-Registerkarte gibt es eine Option,
mit der die Statuszeile ausgeblendet werden kann.

Die Statuszeile enthalt Informationen zum aktiven Fenster. Was genau an-
gezeigt wird, héngt von der Art des aktiven Fensters ab. Bei Wave-Fens-
tern werden unter anderem verschiedene Angaben zur Datei angezeigt.
(siehe »Die Statuszeile« auf Seite 81).

= Auf einige Bereiche der Statuszeile kénnen Sie auch klicken, um die dort ange-
zeigten Werte zu dndern.

* In der Statuszeile wird auch der Status einiger Vorgénge angezeigt, die etwas
Zeit beanspruchen.
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Kontextmeniis

In den meisten Ansichten stehen Kontextmentis zur Verfugung.

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Bereich, um das entspre-
chende Kontextmenii aufzurufen.
In den Wave-Fenstern gibt es z.B. ein Kontextment fiir das Pegellineal, eines fiir jedes Zeit-
lineal und je eines fiir die Wellenform-Ansichten.

X ausschneiden
_I;j Kopieren
% Einfiigen
3 Loschen
weiches Léschen Skrg+EntF

& Schnelles Sturmmschalten

a1 Auswahl wisdergeben

@, Auswahl vergrifern

p4 CO-Tikel von der Auswahl erstellen

4 Stummschaltungshereich aus Auswahl erzeugen
4 Auswahl als Schlsife definisren

[»<] Generischen Bereich wan Auswahl erstellen

Auswahl als Clip speichern (Fir Audiomontagen). ..

mr Auswahlen 3
-

Scrollen 3

Machster Mulldurchgang

w Elemente b
bl iS5 Farben »
<L

= (g e

Das Kontextmenti fur die Hauptansicht des Wave-Fensters

Die Kontextmeniis enthalten zum Teil Befehle aus den Hauptmeniis (d.h.
diese Befehle sind sowohl im Kontextmenti als auch in einem Hauptment
zu finden), aber auch zusétzliche Funktionen.

Wenn Sie nach einer Funktion suchen, sollten Sie auch in den Kontextmeniis
des Fensters nachsehen, in dem Sie gerade arbeiten.
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Zeit- und Pegelformate

In Linealen

Die Formate fiir Zeit und Pegel (Amplitude) kénnen Sie im jeweiligen Fens-
ter einstellen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ein Lineal klicken,
so dass das entsprechende Kontextmeni angezeigt wird.

Zeitformate

Format

Zeit

Samples

Timecode

Takteinheiten

Beschreibung

Positionen werden in Stunden, Minuten, Sekunden und Millisekunden ange-
zeigt. Bei groBen VergroBerungsfaktoren werden auch hundertstel Millise-
kunden angezeigt.

Positionen werden als Anzahl von Samples angezeigt. Wie viele Samples ei-
ner Sekunde entsprechen, hangt von der Samplerate der Wave-Datei ab. Bei
44,1 kHz entspricht eine Sekunde z.B. 44100 Samples.

Auch SMPTE genannt. Positionen werden im folgenden Format ausgegeben:
Stunden:Minuten:Sekunden:Frames. Die Anzahl der Frames pro Sek. wird im
Vorgaben-Dialog auf der Synchronisation-Registerkarte eingestellt.

Positionen werden als Takte, Z&hlzeiten (Beats) und Ticks angezeigt, wie im
Vorgaben-Dialog auf der Synchronisation-Registerkarte festgelegt.

DateigroBe Fir Positionen werden die Einheiten der DateigréBe zugrunde gelegt, also
Megabyte. Dezimalstellen entsprechen dabei Kilobyte.
Pegelformate
Format Beschreibung
% Die Amplitude (Pegel) wird als Prozentsatz vom vollen Pegel angezeigt.
dB Die Amplitude wird in Dezibel angezeigt, einer logarithmischen Skala, die in der
Tontechnik angewendet wird.
Dezimal Der eigentliche Amplitudenwert, wie er im Computerspeicher vorliegt. (Er wird

immer auf 16 Bit bezogen angezeigt.) Der Wertebereich erstreckt sich iiber po-
sitive und negative Werte, wobei »O« fiir »kein Signal« steht.

* Um ein Linealformat als Standardformat (das in neuen Wave-Fenstern ver-
wendet werden soll) festzulegen, miissen Sie es als Teil des Standard-Fens-
terstils mitspeichern.

Siehe »Darstellung des Wave-Fensters« auf Seite 781.
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Einstellen von Werten

Gehen Sie zum Einstellen von Werten in Dialogen folgendermaBen vor:

Eingeben von Werten

Wie in den meisten anderen Windows-Anwendungen kénnen Sie mit der
Tabulatortaste zu einem Wert springen oder direkt darauf klicken und ei-
nen neuen Wert eingeben.

Eingabe-/Wertefelder

Werte konnen entweder mit den unter Windows gebrauchlichen Feldern
oder mit einer der unten beschriebenen Methoden eingestellt werden.

nooode & % E|
Eingabefeld mit Pfeilen - Verlauf-Einblendmenti

Wenn Sie auf einen der Pfeile klicken, wird der Wert héher bzw. niedriger.
Wenn Sie die Maustaste auf einem Pfeil gedriickt halten, dndert sich der Wert
fortlaufend.

Wenn Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten, dndert sich der Wert in gréBeren
Schritten.

Wenn Sie die [Strg]-Taste und die [Umschalttaste] gedriickt halten, wird der
Wert auf sein Minimum/Maximum eingestellt.

Die Werte im ausgewihlten Eingabefeld kannen mit den [1]- und [|]-Tasten —
auch in Kombination mit der [Strg]-Taste und/oder der [Umschalttaste] — veran-
dert werden (siehe oben).

Wenn Sie in ein Wertefeld klicken und die Maus nach oben bzw. nach unten zie-
hen, kénnen Sie die Werte erhéhen bzw. verringern.

Wenn Sie den Mauszeiger tiber das Wertefeld bewegen, wird der verfligbare Pa-
rameterbereich angezeigt.

Wenn Sie auf den Abwértspfeil rechts neben dem Eingabefeld klicken, wird ein
Einblendmenii gedffnet, in dem die zuletzt eingestellten Werte angezeigt werden
und ausgewahlt werden kénnen.

Schieberegler und Einblendmeniis

2.

Oft ist es am bequemsten, Werte mit den WavelLab-eigenen Schiebe-
reglern und Einblendments einzustellen:

. Klicken Sie mit der rechten Maustaste (oder doppelklicken Sie mit der lin-

ken Maustaste) auf das Eingabefeld.

Wenn ein Einblendmeni angezeigt wird, wéhlen Sie eine der angebote-
nen Optionen.
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3. Wenn ein oder mehrere Schieberegler angezeigt werden, ziehen Sie den
jeweiligen Griff oder klicken Sie auf einen Pfeil, um den Wert einzustellen.
Der eingestellte Wert wird dabei im Wertefeld »neben« dem Schieberegler angezeigt.

In diesem Beispiel werden vier
e = Schieberegler angezeigt, einer
fur die ganze Zahl und drei fur
die Dezimalstellen.

150000 [

Der Wert wird beim Bewegen
der Regler aktualisiert.

- EEE

4. Wenn Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, klicken
Sie auBerhalb des Schieberegler-Fensters.

= Wenn der Wert »unterteilt« ist (z. B. in Minuten und Sekunden), werden mehrere
Schieberegler angezeigt, die jeweils zum Einstellen eines der »Teilwerte« dient.

= Das Fenster des Schiebereglers kann an seiner Titelzeile an jede beliebige Posi-
tion gezogen werden.

= Der zuletzt verwendete Schieberegler 1dsst sich auch tiber die Tastatur einstellen.

Tasten Reglerbewegung

[1Tund [}] Einen Schritt auf-/abwirts
[Bild-Auf] und [Bild-Ab] Einige Schritte auf-/abwarts
[Pos1] und [Ende] Ganz nach oben/unten

In Bedienfeldern von Effekten

Uber den Masterbereich kénnen Sie auf generische Effektbedienfelder zu-
greifen, oder auf solche, deren Aussehen Hardware-Effektgeraten nach-
empfunden ist. In diesen Bedienfeldern werden die Werte auf andere
Weise geéndert (siehe »Die Effects-Sektion« auf Seite 238).
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Verwenden einer Tastenradmaus

Wenn Sie eine Tastenradmaus oder Ahnliches verwenden, kénnen Sie
das Rad fiir verschiedene Vorgénge in Wavelab verwenden:

Scrollen (Bildlauf)

Wenn Sie den Mauszeiger liber eine Wellenform fiihren, wird mit dem
Rad die Ansicht nach rechts bzw. links verschoben.

Zoom

Wenn Sie den Mauszeiger mit gedriickter [Strg]-Taste iiber eine Wellen-
form fuihren, wird mit dem Rad die Ansicht nach rechts und links vergré-
Bert bzw. verkleinert.

Wenn Sie den Mauszeiger mit gedriickter [Strg]-Taste und [Umschalt-
taste] tiber eine Wellenform fiihren, wird mit dem Rad die Ansicht nach
oben und unten vergréBert bzw. verkleinert.

Andern von Werten

Wenn Sie den Mauszeiger tber ein Wertefeld in einem Dialog fiihren,
kann der dort angezeigte Wert mit dem Rad geéndert werden.

Wenn Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten, wird der Wert in gréBeren Schritten
geéndert.

Wenn Sie die [Strg]-Taste und die [Umschalttaste] gedriickt halten, springt er
zum héchsten bzw. niedrigsten Wert.

Im Masterbereich

Beim Arbeiten im Masterbereich kann mit dem Rad die Master-Lautstérke
eingestellt werden.
Fuhren Sie dazu den Mauszeiger tber den Masterbereich.

Diese Funktion kdnnen Sie im Vorgaben-Dialog auf der Umgebung-
Registerkarte ausschalten.
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Presets (Vorgaben)

In vielen Dialogen in Wavelab finden Sie entweder eine Presets-Regis-
terkarte oder ein Presets-Einblendmenti. Wenn Sie sich die Dialoge als
Formulare vorstellen, werden diese Formulare automatisch entsprechend
den in den Presets gespeicherten Einstellungen ausgefiillt. WavelLab ent-
halt vorkonfigurierte Presets fir fast alle Dialoge, in denen Presets ver-
wendet werden. Die eigentliche Leistungsfahigkeit von Vorgaben wird
aber erst deutlich, wenn Sie lhre eigenen verwenden.

= Auf einigen Effekt-Bedienfeldern in WaveLab steht lhnen statt der Presets-
Registerkarte oder dem Presets-Einblendmenii ein Preset-Schalter zur Ver-
fligung. Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der Presets-Dialog geoff-
net, in dem lhnen die unten beschriebenen Optionen zur Verfligung stehen.

Je nach Anzeige der Presets in einem bestimmten Dialog (Registerkarte
oder Menii) kann sich die Bearbeitung etwas unterscheiden. Im Folgen-
den werden beide Falle beschrieben.

&Harmonisierung E]
in Einstellungen | %Ji. Presets
12-String Guitar

Mono -» Sterecwave
Fhasing Harmaonies
Rich Panorama
Steren Gth

B¢ Schliefen

Eine Reihe von Presets im Harmonisierung-Dialog

Laden von Presets

1. Offnen Sie den gewiinschten Dialog und klicken Sie auf die Presets-
Registerkarte oder 6ffnen Sie das Presets-Menu.

2. Wihlen Sie das gewtinschte Preset aus.
3. Klicken Sie gegebenenfalls auf den Laden-Schalter.

= Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf die Presets-Registerkarte klicken,
wird ein Einblendmenii gedffnet, in dem Sie eins der verfligbaren Presets
auswahlen konnen.
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Erstellen von Presets

1.

4.

Offnen Sie den Dialog der betreffenden Funktion und stellen Sie die
Werte wie gewtinscht ein.

Klicken Sie auf die Presets-Registerkarte bzw. 6ffnen Sie das Preset-
Men.

Klicken Sie auf das Feld fiir den Namen bzw. klicken Sie auf »Speichern
als...« und geben Sie einen Namen flr das Preset ein.

Klicken Sie gegebenenfalls auf »Hinzufligen«.

Andern von Presets

1.
2.
3.

Laden Sie das zu verindernde Preset wie oben beschrieben.
Nehmen Sie im Dialog die gewiinschten Anderungen vor.

Klicken Sie auf den Uberschreiben-Schalter bzw. wahlen Sie den Spei-
chern-Befehl.

Ldschen von Presets

1.

Klicken Sie auf der Presets-Registerkarte auf das Preset, das Sie I6schen
mochten.

Klicken Sie auf »Léschen«.
Oder...

Wihlen Sie im Presets-Menii den Befehl »Presets auswéhlen...«.

Wibhlen Sie das gewtinschte Preset im Fenster aus und driicken Sie die
[Entf]-Taste.

Temporares Speichern und Wiederherstellen

In einigen Dialogen haben Sie die Mdglichkeit bis zu fiinf Presets mit den
Befehlen »Temporar speichern« bzw. »Wiederherstellen« schnell zu spei-
chern und zu laden. Dies ist sinnvoll, wenn Sie unterschiedliche Einstel-
lungen Uberprifen und miteinander vergleichen méchten.

Wibhlen Sie die Option »Temporér speichern« und aus dem Untermenti
eine Zahl, unter der das Preset gespeichert werden soll (#1 — #5).

Wenn Sie die Einstellungen wieder aufrufen méchten, wahlen Sie die ent-
sprechende Zahl aus dem Wiederherstellen-Untermend.
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Speichern von Presets

Presets werden automatisch gespeichert, wenn Sie das Programm been-
den. Wenn Sie das Programm das nichste Mal starten, stehen die Presets
wieder so fiir Sie bereit, wie Sie sie eingestellt haben. Dartiber hinaus sind
Presets global fir alle Dateien giltig. Sie konnen also von jeder Datei auf
alle Presets zugreifen.

Nicht gebundene Dialoge

Viele Dialoge in Wavelab sind »nicht gebundens, d.h. dass das Fenster
hinter dem Dialog bearbeitet werden kann, obwohl der Dialog noch ange-
zeigt wird.

Wenn z.B. der Dialog einer Bearbeitungsfunktion auf dem Bildschirm an-
gezeigt wird, kdnnen Sie immer noch mit dem Wave-Fenster und den
Hauptments arbeiten. So kdnnen Sie folgende Vorgange durchfiihren,
ohne den Dialog zu schlieBen:

Die Wave-Datei zum Uberpriifen einer Bearbeitungsfunktion wiedergeben.
Eine Auswahl vor dem erneuten Bearbeiten anpassen.
Die letzte Bearbeitung mit dem entsprechenden Befehl riickgéngig machen.

Tastaturbefehle

Unter Windows koénnen Sie normalerweise keine Mentibefehle auswéhlen
oder Tastaturbefehle verwenden, wenn ein Dialog das aktive Fenster ist.
Wir haben jedoch einige Tastaturbefehle fiir die wichtigsten Funktionen

fur Sie bereitgestellt:

Taste Befehl

[F3] Riickgangig

[F4] Wiederholen

[F6] Wiedergabe des ausgewihlten Bereichs

[Umschalttaste]+[F6] Wiedergabe der Loop einschalten und Auswahlbereich wiedergeben
[F7] Stop

[F8] Wiedergabe
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Verwenden der Computertastatur

Beim Arbeiten mit WavelLab wird die Computertastatur fir mehrere unter-
schiedliche Funktionen verwendet:

Transportfunktionen

Alle Transportfunktionen (Wiedergabe, Aufnahme usw.) kdnnen iber die
Computertastatur ausgelost werden. Diese Funktionen werden lber den
Zahlenblock rechts auf der Tastatur gesteuert (siehe »Arbeiten mit den
Transportfunktionen« auf Seite 141).

Tastaturbefehle

Meniibefehle

Viele Menibefehle in WaveLab kénnen auch tiber Tastaturbefehle ausge-
|6st werden. Die wichtigsten Kurzbefehle werden neben den einzelnen
Menibefehlen im Programm angezeigt. Einige Abkiirzungen miissen viel-
leicht erklart werden:

Abkiirzung Beschreibung

Num Der Zahlenblock der Tastatur. »Num 2« bedeutet z.B. die »2« auf dem
Zahlenblock der Tastatur.

Rick Die Ricktaste.

F1 bis F12 Die Funktionstasten.

Da Wavelab zahlreiche Funktionen hat, miissen Sie bei einigen Tastatur-
befehlen zwei oder drei Tasten driicken. Diese Tastenkombinationen wer-
den mit Kommata dargestellt.

»Alt+F12, T« bedeutet z.B.: Halten Sie die [Alt]-Taste gedriickt und drii-
cken Sie [F12], lassen Sie beide Tasten los und driicken dann [T].

Benutzerdefinierte Tastaturbefehle

Sie konnen fur viele Funktionen von Wavelab lhre eigenen Tastaturbe-
fehle definieren (siehe »Tastatur- und MIDI-Befehle« auf Seite 794).

Weitere Tastaturbefehle

Es gibt weitere Tastaturbefehle, die weder in den Menis noch in diesem
Handbuch aufgefuihrt werden. Eine vollstandige Liste finden Sie im Kapi-
tel »Tastaturbefehle« der Online-Dokumentation.
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Arbeiten im Wave-Fenster



Einleitung

Im Wave-Fenster haben Sie Zugriff auf die meisten der Audiobearbei-
tungsfunktionen von Wavelab. Hier kénnen Sie Audiodateien anzeigen,
wiedergeben und bearbeiten. Dieses Kapitel beschreibt das Offnen und
Speichern von Audiodateien und das Bearbeiten von Wellenformen so-
wie die wichtigsten Bearbeitungsmethoden im Wave-Fenster.

Erstellen von neuen, leeren Dokumenten

Wenn Sie mit einer leeren Datei beginnen mdchten, um z.B. Material aus
anderen Dateien zusammenzustellen, stehen lhnen die folgenden Mog-
lichkeiten zur Verfligung:

Uber die Meniis

1.

Wihlen Sie im Datei-Ment aus dem Neu-Untermenti »Wave....«.
Sie kénnen auch auf das Neu-Symbol in der Kontrollleiste »Standard-Befehle« klicken.

Schalten Sie im angezeigten Dialog die gewtinschten Optionen ein.
Informationen tiber die verschiedenen Optionen finden Sie im Abschnitt »Unterstitzte Da-
teiformate« auf Seite 117.

Durch Ziehen

Diese Moglichkeit ist nur gegeben, wenn ein Wave-Fenster das aktive
Fenster ist (oder wenn keine Dokument-Fenster gedffnet sind).

Stellen Sie sicher, dass im Vorgaben-Dialog auf der Registerkarte »Wave-
Bearbeitung« die Option »Neues Fenster mit der Maus erzeugen« einge-
schaltet ist.

Ziehen Sie einen Rahmen in einem freien Bereich des Anwendungsfens-
ters von Wavelab auf.

Dieser Rahmen muss eine bestimmte MindestgréBe aufweisen. Wenn Sie kein neues Fens-
ter erhalten, versuchen Sie es erneut mit einem gréBeren Rahmen. Das neue Fenster tiber-
nimmt die Attribute des zuletzt aktiven Fensters. Wenn kein Fenster offen ist, werden die
Standardeinstellungen verwendet.

Darstellungsoptionen

Es gibt eine Reihe von Optionen, die das duBere Erscheinungsbild eines
Fensters bestimmen, wenn es neu erzeugt wird. Diese Optionen finden
Sie im Vorgaben-Dialog auf der Registerkarte »Wave-Bearbeitung«. Wei-
tere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol
im Dialog klicken.
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Offnen von Wave-Dateien

Eine Liste der unterstiitzten Dateiformate finden Sie im Abschnitt »Unter-
stiitzte Dateiformate« auf Seite 117.

Mit dem Offnen-Dialog

1.

Wihlen Sie im Datei-Menii aus dem Offnen-Untermenti den Befehl
»Wave...«, driicken Sie [Strg]-[O] oder klicken Sie auf das Offnen-Sym-
bol in der Kontrollleiste »Standard-Befehle« und wihlen Sie im Einblend-
menu den Befehl »Wave.. .«

Verwenden Sie die Standardsteuerelemente, um die gewlinschte Datei
zu suchen und auszuwahlen.

Sie konnen z.B. mit Hilfe des Dateityp-Einblendments Dateien eines bestimmten Formats
anzeigen lassen. Die Schalter im oberen, rechten Bereich ermdglichen verschiedene An-
sichten der Dateien auf der Festplatte.

Klicken Sie auf »Offnen«.
Die Wave-Datei wird in einem neuen Fenster angezeigt.

Im Folgenden werden die Optionen beschrieben, die nicht standard-
m&Big in allen Offnen-Dialogen von Windows verfligbar sind:

Das Einblendmenii »Letzte Ordner«

Oben im Dialog finden Sie ein Einblendment, in dem die zuletzt verwen-
deten Ordner aufgefiihrt werden. Wahlen Sie einen Ordner aus, um ihn
zu o6ffnen.

Die Schalter zur Dateiwiedergabe

Wenn Sie eine Datei ausgewéhlt haben, kdnnen Sie sie anhoren, indem
Sie auf »Wiedergabe« klicken. Klicken Sie auf »Stop«, um die Wiedergabe
zu beenden. Die Dateien kénnen auch automatisch wiedergegeben wer-
den, sobald sie ausgewihlt sind. Klicken Sie dafiir auf den Auto-Schalter,
so dass er eingeschaltet (hellgrau) ist.

Offnen von mehreren Dateien

Wie in vielen anderen Windows-Programmen konnen Sie beliebig viele
Dateien gleichzeitig mit der [Umschalttaste] (aufeinander folgende Dateien)
bzw. mit der [Strg]-Taste (eine beliebige Kombination von Dateien) aus-
wahlen und 6ffnen. Wenn Sie auf »Offnen« klicken, werden alle Dateien je-
weils in einem eigenen Fenster geoffnet.
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Die Option »In Audiomontage-Fenster 6ffnen«

Wenn Sie diese Option unten im Dialog einschalten, werden die Dateien
automatisch in einer neuen Audiomontage gedffnet.

Offnen von Dual-Mono-Dateien

Wenn Sie zwei Monodateien haben, bei denen es sich um den linken und
rechten Kanal einer Stereoaufnahme handelt (einige Systeme verarbeiten
Stereo auf diese Weise), kdnnen Sie diese 6ffnen, als wiirde es sich um
eine Stereodatei handeln. Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Offnen Sie den Vorgaben-Dialog iber das Optionen-Menii und klicken
Sie auf die Datei-Registerkarte.

2. Vergewissern Sie sich, dass die Option »Offnen von Dual-Mono-Dateien
mdoglich« eingeschaltet ist und schlieBen Sie den Dialog wieder.

3. Wihlen Sie im Datei-Menii aus dem Offnen-Untermenii die Option
»Wave...«

4. Wihlen Sie die erste Datei aus, halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und
wihlen Sie dann die andere Datei aus.

5. Klicken Sie auf »Offnen.
Die beiden Dateien werden als eine Stereodatei geéffnet. Durch den Dateinamen wird be-
stimmt, welche Datei zum linken und welche zum rechten Kanal wird. Die Datei, deren Name
im Alphabet zuerst kommt, wird zum linken Kanal. Wenn Sie méchten, kénnen Sie Kanéle
aber auch vertauschen (siehe »Vertauschen der Kanile in einer Stereodatei« auf Seite 116).

Jetzt konnen Sie die beiden Dateien wie eine Datei bearbeiten. Die Dateien
kénnen spéter als Stereodatei oder als zwei Monodateien gespeichert
werden (siehe »Arbeiten mit Dateien in Wave-Fenstern« auf Seite 117).

= Nachdem Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, kénnen Sie die Option
»Offnen von Dual-Mono-Dateien moglich« auch ausschalten, um zu vermei-
den, dass versehentlich zwei separate Mono-Dateien als eine Dual-Mono-
Datei geoffnet werden.
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Einfligen einer Datei in die aktuelle Datei

Wenn Sie eine Datei in eine bereits vorhandene Datei einfligen méchten,
sollten beide Dateien dhnliche Eigenschaften (z.B. Samplerate) aufwei-
sen. Andernfalls wird eine Warnmeldung angezeigt.

. Aktivieren Sie die Datei, der Sie Material hinzufligen m&chten.

Wenn Sie die Datei an einer beliebigen Position im Dokument (nicht am
Anfang oder Ende) hinzufiigen méchten, setzen Sie den Positionszeiger
an diese Position.

Wihlen Sie im Bearbeiten-Menii aus dem Untermenii »Audiodatei einfii-
gen« eine Option aus.

Wihlen Sie eine Datei aus und klicken Sie auf »Offnenc.
Die Datei wird hinzugeftigt. Wenn Sie die Option »Am Positionszeiger...« verwendet haben,
wird ein temporérer Marker am Einfligepunkt hinzugefligt.

Offnen durch Ziehen und Ablegen

Es gibt mehrere Mé&glichkeiten, um Dateien vom Windows-Desktop aus
zu &ffnen:

Ziehen Sie die Datei(en) in das WavelLab-Fenster und legen Sie sie dort ab.
Ziehen Sie die Datei(en) auf das Wavelab-Programmsymbol (oder eine Verkniip-
fung darauf) und legen Sie sie dort ab.

Wenn das Programm nicht schon lauft, wird es gestartet. Dies funktioniert auch dann, wenn
das Programm l&uft, aber minimiert ist.

Ablegen von Dateien in Nuendo

Sie haben auch die Moglichkeit, Dateien von WavelLab durch Drag & Drop in
Nuendo von Steinberg zu 6ffnen.

Verwenden Sie dazu das Ziehen-Symbol oder ziehen Sie Dateien aus einem Datenbank-
Fenster.

Offnen von Dateien iiber den Desktop

Wenn Sie eine Datei in WavelLab 6ffnen méchten, indem Sie auf dem
Desktop darauf doppelklicken, miissen Sie eine Verkntipfung zwischen
dem Dateiformat und der WavelLab-Anwendung erstellt haben. Sie haben
zwei Mdoglichkeiten eine solche Verkniipfung zu erstellen:

Wihrend der Installation kdnnen Sie automatisch bestimmte Dateiformate
mit WavelLab verkntipfen.
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= Sie kdnnen jederzeit aus Wavelab heraus eine Verkntipfung erstellen, in-
dem Sie im Datei-Ment(i aus dem Spezial-Untermentii den Befehl »Alle Da-
teien dieses Typs mit WavelLab assoziieren« wahlen.
Dabei wird das Dateiformat der ausgewahlten Datei mit Wavelab assoziiert, so dass Da-
teien dieses Formats immer mit WavelLab gedffnet werden.

Offnen iiber die Liste der zuletzt gedffneten Dateien

Unten im Datei-Men sind spezielle Mentioptionen verfligbar, tiber die Sie
die zuletzt verwendeten Dokumente 6ffnen kénnen, z.B. »Letzte Audioda-
teien« und »Letzte Audiomontagenc«. In jedem Untermeni kénnen bis zu
vierzig Dateien aufgelistet werden. (Sie kdnnen die Anzahl der Dateien im
Vorgaben-Dialog auf der Umgebung-Registerkarte einstellen.) Wihlen
Sie eine Datei in den Untermeniis aus, um sie zu 6ffnen.

Wenn Sie den Befehl »Dateiauswahldialog 6ffnen...« ganz unten im Unter-
meni wahlen, wird ein Dialog angezeigt, in dem die zuletzt verwendeten
Dateien des entsprechenden Typs aufgelistet werden. In diesem Dialog
kénnen bis zu 200 Dateien angezeigt werden. (Sie kénnen die Anzahl der
Dateien im Vorgaben-Dialog auf der Umgebung-Registerkarte einstellen.)

N U UL LBV S Ly Wy
MYy, 0F Minuit.wa
Ny, Audio 03_01,way
kein fx My, City.way
5 Ny, Blues.way
Lf: Rf
Dateiauswahldialog &FFnen. .. %
AZulalzl benutzte Dateien E]
Eine: oder mefrere Dateien auswihlen
Hame: [ Plad

|1 | Baw Logp 2wy EiDakuments und Cinstelungen sssembhE gene Dateieni ibase

[ 2] Drumloop &7bpm.way C:\Dokumente und Einstelungen’AssemblyE igene DateientCubase

[3] Bass 01_01.waw C:\Dokumente und Einstellunger

(4] welcome.wav

(5] welcome.wav

(] Sinwav

(7] Slow Discowar

[8] 01 Leaving The Citywav

(3] 07 Minuit way

[10] Audio 03_01.waw

[11] Citpwav

[12] Blues.wav

< b

[Wicht varhandene Dateien entfeinen| [ Ausgewhke Dateien entfemen |
WV | [ #bbwechen |
WAVELAB

6 — 76 | Arbeiten im Wave-Fenster



Die Dateien in der Liste werden automatisch nach ihrer Verwendung (d.h.
nach Datum) sortiert, Sie kénnen jedoch auf die Spalteniiberschrift klicken,
um die Liste nach Namen oder Speicherpfaden zu sortieren.

Sie kénnen auch mit der Computertastatur (Tasten A-Z bzw. Pfeiltasten) die einzelnen Da-
teien in der Liste auswéhlen.

Sie konnen auch mehrere Dateien gleichzeitig tiber diesen Dialog &ffnen
(wahlen Sie sie dazu mit gedriickter [Umschalttaste] bzw. [Strg]-Taste aus).
Wenn Sie im Dialog auf OK klicken, werden alle ausgewahlten Dateien gedffnet und der
Dialog geschlossen. Sie kdnnen auch auf eine Datei in der Liste doppelklicken, um diese zu
6ffnen und den Dialog zu schlieBen.

Wenn Sie auf den Schalter »Ausgewdhlte Dateien entfernen« klicken,
werden die ausgewdhlten Dateien aus der Liste geldscht.

Offnen iiber die Bevorzugte-Option

Direkt tiber den Mentioptionen der zuletzt getffneten Dateien befindet
sich die Bevorzugte-Option. Sie kdnnen hier eine »Bibliothek« mit den
Dateien erstellen, die Sie schnell 6ffnen méchten.

Mit der Option »Aktuelles Dokument hinzuftigen« werden die aktiven Dokumente
dem Menii hinzugefiigt.
Die Liste ist alphabetisch sortiert.

Mit der Bestéatigungsliste-Option wird tiberprift, ob sich die Dokumente in diesem
Menii noch unter dem angegebenen Verzeichnis auf lhrer(n) Festplatte(n) befinden.
Wenn ein Dokument nicht gefunden wird, wird es aus der Liste entfernt.

Wenn Sie »Listeninhalt I6schen« wahlen, werden alle Dateien geldscht.

Offnen von Wave-Dateien iiber andere Fenster

Sie kdnnen Wave-Dateien auch tiber die Arbeitsbereich- und Datenbank-
Fenster, sowie die Fenster fir Einfache Audio-CDs, Audiomontagen oder
den Stapelbearbeitung-Dialog 6ffnen. Weitere Informationen dazu erhal-
ten Sie in den entsprechenden Kapiteln.

Audio-CD-Titel importieren

Diese Option wird im Kapitel »Importieren von Audio-CD-Titeln in Wave-
Lab« auf Seite 636 beschrieben.

DVD-Audio-Titel importieren

Diese Option wird im Kapitel »Importieren von DVD-Audio-Titeln in Wave-
Lab« auf Seite 641 beschrieben.
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Fenster-Ubersicht und Einstellungen

Linker

Audiokanal

Rechter
Audiokanal

Ubersicht \ Ansichtmodus-Einblendmeni
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Hauptansicht Ansichtmodus-Einblendment —/‘Zoom-RegIer

Die Fensterflachen

Hauptansicht

Die untere Fensterflache, die Hauptansicht dient zum Auswahlen von Wel-
lenformbereichen, Anwenden von Werkzeugen usw.

Es sind sowohl Zeit- als auch Pegellineale vorhanden. Diese kdnnen ein- bzw. aus-
geblendet werden. (Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in ein Lineal oder
eine Wellenformdarstellung und wahlen Sie im angezeigten Kontextmenti die ge-
wiinschte Option.) Sie kénnen auch einstellen, welche Einheiten fiir Zeit und Pegel
verwendet werden sollen (siehe »Zeit- und Pegelformate« auf Seite 63).

Ubersicht

Die Ubersicht dient hauptsachlich zur Navigation durch umfangreiche Da-
teien. Da Sie fur beide Bereiche unterschiedliche VergréBerungsfaktoren
einstellen kénnen, kann in der Ubersicht die gesamte Datei angezeigt
werden, wahrend in der Hauptansicht nur ein kleiner Ausschnitt sichtbar
ist. Sie kénnen die beiden Ansichten synchronisieren (siehe »Synchroni-
sieren der Ansichten« auf Seite 80).

WAVELAB
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Die Ansichtsmodi

Sie kénnen fiir die Hauptansicht und die Ubersicht unterschiedliche An-
sichtsmodi wéhlen. Die folgenden Modi sind verfiigbar:

= Wave
Dies ist die Wellenformdarstellung, siehe oben.

= Spektrum
Das Audiomaterial wird als »Spektrogramm« dargestellt, das Ihnen erméglicht, die Pegelin-
tensitat jedes Bereichs im Frequenzspektrum auf der Zeitachse zu betrachten. In diesem
Modus kénnen Sie sehr prézise in Bezug auf die Zeit/Frequenz arbeiten. Verwenden Sie
dazu das Werkzeug »Spektrum-Auswahl«, siehe »Der Spektrum-Editor« auf Seite 269.

= Lautstarkehiillkurve
Im Lautstérkehtillkurve-Modus wird die durchschnittliche Lautstérke einer Audiodatei ange-
zeigt. Auch diese Ansicht hat eine Vielzahl von Verwendungsmdglichkeiten, siehe »Der
Lautstérkehtillkurve-Ansichtsmodus« auf Seite 135.
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Klicken Sie in der Hauptansicht bzw. in der Ubersicht auf den Pfeilschalter
links neben dem Zoom-Regler, um das Modus-Einblendment zu 6ffnen.
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Synchronisieren der Ansichten

Oft ist es niitzlich fiir die Hauptansicht und die Ubersicht verschiedene An-
sichten auszuwahlen. So kénnen Sie verschiedene Aspekte der Audiodatei
betrachten. In diesen Féllen haben Sie die Mdglichkeit in beiden Ansichten
denselben Bereich der Audiodatei anzeigen zu lassen, so dass die Position
des Positionszeigers in der Hauptansicht und in der Ubersicht synchroni-
siert ist.

* Wihlen Sie dazu aus dem Ansicht-Einblendmenti die Option »Obere und
untere Ansicht synchronisieren« (entweder in der Hauptansicht oder in
der Ubersicht).

Wenn diese Option eingeschaltet ist, ist der horizontale VergroBerungsregler nur in der
Hauptansicht verfigbar (siehe »VergréBerung« auf Seite 82).
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= Im Folgenden wird das Arbeiten im Wave-Fenster fiir die standardmaBig
eingestellte Wave-Ansicht beschrieben.
Die Lautstérkehllkurve-Ansicht und die verschiedenen verfligbaren Optionen werden se-
parat am Ende dieses Kapitels beschrieben, siehe »Der Lautstérkehtillkurve-Ansichtsmo-
dus« auf Seite 135. Die Spektrum-Ansicht wird in einem separaten Kapitel beschrieben,
siehe »Der Spektrum-Editor« auf Seite 269.
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Die Statuszeile

Die Statuszeile kann tiber den Vorgaben-Dialog (Umgebung-Register-
karte) ausgeblendet werden. Sie enthilt folgende Informationen:

Mausposition/ Informationen zur Wave-Datei (siche »Unterstiitzte
Pegel Dateiformate« auf Seite 117).

3797 Ams /-24 dB | > 45206, me | [357ms] #1: 54 | Stereo 16Bit | 44 100 Hz
Lénge der Wave-Datei/Auswahl VergroBerung

= Die Mausposition und die Zeitpositionen werden in derselben MaBeinheit wie in
Dialogen und Linealen angezeigt.

= Die Pegelpositionen werden immer in dB angezeigt.

= Wenn nichts ausgewahlt ist, wird im Lange-Feld der Wave-Datei die Lénge der
gesamten Wave-Datei angezeigt. Andernfalls wird die Lange des ausgewéhlten
Bereichs in Klammern angezeigt. Wenn Sie auf diesen Wert klicken, wird die Dar-
stellung so angepasst, dass nur der Auswahlbereich die gesamte Ansicht ausfiillt.

*  Wenn Sie die Spektrum-Ansicht ausgewahlt haben, wird statt des Pegels die
Frequenz angezeigt.

Andern der GroBe, Verschieben und Minimieren

In WavelLab werden die Windows-Standardverfahren zum Andern der
GroBe, zum Maximieren, Minimieren und Verschieben von Fenstern ange-
wendet. Informationen hierzu finden Sie in lhrer Windows-Dokumentation.

Maximale Breite

Wenn Sie im Ansicht-Menii den Befehl »Maximale Breite« wéhlen, wird
das Fenster so groB angezeigt, wie der Bildschirm (oder andere Faktoren)
es zulassen.

Der Fensterteiler

Mit dem Fensterteiler zwischen der Hauptansicht und der Ubersicht kén-
nen Sie die GroBe der jeweiligen Fensterfliche einstellen. Weitere Infor-
mationen finden Sie im Abschnitt »Fensterflichen« auf Seite 54.
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Einstellen der VergroBerung

VergroBerung

Horizontale VergroBerung

Wenn Sie die VergroBerung vollig zuriicknehmen, wird die gesamte Datei

innerhalb des Fensters dargestellt.

Wenn Sie soweit wie mdglich vergréBern, belegt jedes Sample mehrere Bild-
punkte (Pixel) auf dem Bildschirm. Auf diese Weise kénnen Sie Wellenformen auf

Samples genau bearbeiten.
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Vertikale VergréBerung

Wenn Sie die VergroBerung véllig zuriicknehmen, passt die gesamte Hohe der
Wellenform in das Fenster. Beachten Sie dabei das Lineal auf der linken Seite.
Wenn Sie die Darstellung nach und nach vergréBern, wird ein immer kleinerer Teil
der Gesamthéhe dargestellt. Welcher Teil sichtbar ist, kann mit den vertikalen
Bildlaufleisten eingestellt werden. Beobachten Sie auch hier das Lineal, damit Sie
sehen, welcher Teil der Wellenform sichtbar ist.

WAVELAB
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Bei Darstellung ohne VergréBerung ist
die gesamte Wave-Datei sichtbar.

Bei starker VergréBerung wird ein
Samplepunkt pro Bildpunkt angezeigt.
Dies erleichtert die Feinbearbeitung.



Wenn Sie z.B. die Spitzen der Wellenform detailliert betrachten méchten,
vergréBern Sie das Bild und scrollen Sie nach oben/unten.
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Mit den VergroBerungsreglern

Sowohl in der Ubersicht als auch in der Hauptansicht stehen vertikale
und horizontale VergroBerungsregler zur Verfigung. Sie funktionieren
genauso wie Bildlaufleisten:

o

=T15ms 1=T16] "
é Horizontale und vertikale
E h ~ [~ VergréBerungsregler

= Sie kénnen den Griff an eine beliebige Position ziehen.
= Wenn Sie auf einen beliebigen Punkt der Skala klicken, springt der Giriff dorthin.
= Sie konnen auf die kleinen Pfeile an den beiden Enden klicken und so den Vergro-
Berungsfaktor schrittweise andern.
In jedem Fall wird der VergroBerungsfaktor in der Statuszeile standig aktualisiert.
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Mit dem Lupe-Werkzeug

Mit der Lupe konnen Sie einen beliebigen Ausschnitt der Wellenform
auswdhlen, der dann im gesamten Fenster angezeigt wird.

T W¢[a]s

Das Lupe-Werkzeug ist ausgewéhlt.

Werkzeuge [ 1‘

Auswaihlen des Lupe Werkzeugs

Das Lupe-Werkzeug kann in der Werkzeuge-Kontrollleiste ausgewéhlt
werden. Sie haben jedoch noch zwei weitere Moglichkeiten:

*  Wenn Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten und den Mauszeiger tiber die Haupt-
ansicht flihren, wird die Lupe automatisch ausgewahlt.
Dies ist nur eine zeitweilige Auswahl. Sobald Sie die [Strg]-Taste loslassen, erhalten Sie
wieder das zuvor verwendete Werkzeug.

*  Wenn Sie den Mauszeiger Uiber die Ubersicht fiihren, verwandelt er sich automa-
tisch in die Lupe.
Arbeiten mit der Lupe in der Hauptansicht

1. Klicken Sie mit der Maus in die Wellenform und halten Sie die Maustaste
gedriickt.

2. Ziehen Sie nach rechts oder links ein Feld auf und lassen Sie die Maus-
taste wieder los.
Die im Feld eingeschlossene Flache fiillt das gesamte Fenster aus.

Wenn Sie ein solches Feld aufziehen...

...wird die Ansicht so vergréBert, dass das um-
schlossene Feld die gesamte Anzeige ausfiillt.
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Arbeiten mit der Lupe in der Ubersicht

Das Lupe-Werkzeug kann in der Ubersicht genauso wie in der Hauptan-
sicht verwendet werden. Es ist jedoch auch die Hauptansicht, die vergro-
Bert dargestellt wird.

Dies konnen Sie z.B. folgendermaBen nutzen: Lassen Sie die Ubersicht
ohne jede VergréBerung und verwenden Sie die Lupe, um einen beliebi-
gen Ausschnitt in der Hauptansicht vergréBert darzustellen.

Mit der Maus

Der VergréBerungsfaktor kann durch Ziehen mit der Maus kontinuierlich
gedndert werden:

1. Positionieren Sie den Mauszeiger auf dem Lineal in der Hauptansicht.

2. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste nach oben oder unten.
Der VergroBerungsfaktor andert sich kontinuierlich.

| 1z ) | 15500ms ‘{:’ )

Ziehen Sie mit der Maus, um den VergréBerungsfaktor zu &ndern.

*  Wenn Sie beim Andern des VergroBerungsfaktors die Position des Posi-
tionszeigers in der Darstellung beibehalten mdchten, halten Sie die [Um-
schalttaste] gedriickt.

= Wenn Sie den vertikalen VergroBerungsfaktor automatisch an die Spitzen
der Wellenform anpassen méchten, halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt.

= Wenn Sie auf Bildlauf umschalten méchten, halten Sie die [Alt]-Taste ge-
driickt.

Diese Methode ist sehr praktisch in Verbindung mit der Funktion, die
Songposition durch horizontales Ziehen des Mauszeigers im Lineal zu an-
dern. Wenn Sie den Mauszeiger in beide Richtungen ziehen, kénnen Sie
so eine bestimmte Position in der Datei schnell finden und im gewtinsch-
ten VergroBerungsfaktor anzeigen lassen.

Wenn Sie diese Funktion voll ausnutzen méchten, ist einige Ubung erfor-
derlich. Es ist jedoch den Aufwand wert!
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Einstellen der Empfindlichkeit fiir das Zoomen mit der Maus

Auf der Umgebung-Registerkarte im Vorgaben-Dialog kénnen Sie die
Empfindlichkeit fir das Zoomen mit der Maus einstellen. Je héher der
Wert, desto weniger empfindlich ist die Funktion. Stellen Sie eventuell am
Anfang einen héheren Wert ein, wenn Sie diese Funktion ausprobieren.

Verwenden einer Tastenradmaus

Wenn Sie den Mauszeiger mit gedriickter [Strg]-Taste iiber eine Wellenform fiih-

ren, wird mit dem Rad die Ansicht nach rechts und links vergroBert bzw. verkleinert.
Wenn Sie den Mauszeiger mit gedriickter [Strg]-Taste und [Umschalitaste] tiber
eine Wellenform fiihren, wird mit dem Rad die Ansicht nach oben und unten ver-

groBert bzw. verkleinert.

Mit dem Zoom-Untermenii

Es gibt zwei Moglichkeiten, auf das Zoom-Unterment zuzugreifen:

Uber das Ansicht-Meni.
Durch Klicken auf den VergroBerungsfaktor in der Statuszeile.

Folgende Optionen sind verfuigbar:

Option

Letzte Zoom-

Beschreibung

Es wird der letzte VergréBerungsfaktor wiederhergestellt, der tiber dieses

Einstellung Menu oder mit Hilfe des Lupe-Werkzeugs eingestellt wurde.

Uberblick Mit dieser Option wird die VergréBerung so weit wie mdglich zurtickge-
nommen.

Zoom 1:1 Mit dieser Option wird der VergréBerungsfaktor so eingestellt, dass ein
Bildpunkt (Pixel) auf dem Bildschirm einem Sample entspricht.

Mikroskop Mit dieser Option wird die gréBtmégliche VergréBerung eingestellt, so
dass sich ein Sample tiber mehrere Pixel erstreckt.

Auswahl Mit dieser Option wird der VergréBerungsfaktor so eingestellt, dass der

zoomen ausgewihlte Bereich (siehe »Auswihlen« auf Seite 94) die gesamte An-
sicht ausfiillt. Sie kénnen auch auf den Auswahlbereich (in Klammern) in
der Statusleiste klicken.

Benutzer- Wenn Sie diese Option auswahlen, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie

vorgaben... einen VergréBerungsfaktor eingeben kénnen. Weitere Informationen er-

Vertikalen Zoom

halten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Dialog klicken.

Mit dieser Option wird der vertikale VergroBerungsfaktor so eingestellt,

optimieren dass die Spitzen deutlich sichtbar sind. Die Einstellung richtet sich dabei
nach dem Abschnitt der Wellenform, der im Fenster sichtbar ist, nicht
nach der gesamten Datei.
WAVELAB
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Mit der Tastatur

Ein schneller Weg, um die VergréBerungseinstellungen im aktiven Wave-
Fenster zu &andern, ist die Verwendung der Pfeil-Tasten auf lhrer Compu-
ter-Tastatur: Verwenden Sie die Pfeil-Nach-Oben- bzw. die Pfeil-Nach-
Unten-Taste, um die Ansicht horizontal um einen Schritt zu vergréBern
bzw. zu verkleinern. Wenn Sie die vertikale VergréBerung einstellen
méchten, halten Sie bei diesem Vorgang die [Umschalttaste] gedriickt.

Es stehen dariiber hinaus noch weitere Tastaturbefehle fiir das Einstellen
des VergroBerungsfaktors zur Verfligung — eine Liste aller verfligbaren
Tastaturbefehle finden Sie im entsprechenden Kapitel in der Online-Do-
kumentation.

Ubersicht automatisch an Fensterbreite anpassen

Wenn diese Option auf der Registerkarte »Wave-Bearbeitung« im Vorga-
ben-Dialog eingeschaltet ist, wird der VergroBerungsfaktor automatisch so
eingestellt, dass immer die gesamte Wave-Datei angezeigt wird.

1. Schalten Sie im Vorgaben-Dialog die Option »Ubersicht automatisch an
Fensterbreite anpassen« ein.

2. Nehmen Sie die VergroBerung vollstandig zurtick, so dass Sie die ge-
samte Wave-Datei sehen.
Wenn Sie die FenstergroBe jetzt andern, wird der VergroBerungsfaktor automatisch ange-
passt, so dass immer die gesamte Wellenform angezeigt wird. Wenn Sie die Ubersicht
dann vergréBern, wird die automatische VergroBerung ausgeschaltet, bis Sie die VergréBe-
rung wieder ganz zuriicknehmen.

Welcher Bereich der Datei wird im Fenster angezeigt?

In der Ubersicht befindet sich eine gestrichelte Linie, die »Bereichsan-
zeige«, die dartiber informiert, welcher Bereich der Datei gerade in der
Hauptansicht angezeigt wird. Die Bereichsanzeige ist nur verfligbar, wenn
die Option »Obere und untere Ansicht synchronisieren« ausgeschaltet ist.
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Dariiber hinaus bewegt sich die Bereichsanzeige, wihrend Sie die Bildlauf-
leiste verschieben. Das heift, dass Sie beim Bildlauf auf einfache Weise
Positionen in der Hauptansicht finden kénnen, wenn Sie die Bereichsan-
zeige beobachten, sogar bei starker VergréBerung der Hauptansicht.
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Wenn Sie die Bildlaufleiste ziehen, wird in der Bereichsanzeige stets angezeigt,
welcher Teil der Wave-Datei in der Hauptansicht dargestellt wird.

Die Bereichsanzeige kann oben oder unten in der Ubersipht angezeigt
werden (siehe »Bereichsanzeige oben/unten (nur in der Ubersicht)« auf
Seite 785).
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Bewegen innerhalb der Datei

Die Ansicht kann auf verschiedene Weise zu einer bestimmte Position in
der Datei verschoben werden:

Bildlaufleisten

Dies ist die gebréuchlichste Moglichkeit. Bildlaufleisten funktionieren genau
wie in jedem anderen Windows-Programm. Beachten Sie dabei, dass die
Wellenform durch das Bild |4uft, wahrend Sie an dem kleinen Kéastchen in
der Bildlaufleiste ziehen.

Dariiber hinaus gibt es in WavelLab proportionale Bildlaufleisten. Bei die-
sen Leisten wird durch die GroBe des Bildlauffeldes angezeigt, wie viel
vom gesamten Dokument Sie auf dem Bildschirm sehen. Ziehen Sie am
horizontalen VergroBerungsregler, um ein Gefihl dafiir zu bekommen, und
beobachten Sie dabei die GroBe des Bildlauffelds.

Vertikales Zentrieren der Ansicht

Wenn Sie die Ansicht vertikal vergréBert haben, kénnen Sie die Wellen-
form zentrieren, indem Sie auf das Pegellineal doppelklicken.

Durch Klicken auf die Ubersicht

Wenn Sie einmal in die Ubersicht klicken, wird die Hauptansicht so ein-
gestellt, dass die Position, an die Sie geklickt haben, am linken Fenster-
rand angezeigt wird.

Mit dem Scrollen-Untermenii

Wihlen Sie entweder im Ansicht-Menti »Scrollen«, um das Scrollen-Unter-
mentii zu 6ffnen, oder klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Ubersicht
oder Hauptansicht entsprechende Option aus dem angezeigten Kontext-
menti auszuwéahlen. Das Scrollen-Untermenti im Ansicht-Ment bezieht
sich immer auf die Hauptansicht, wihrend die Kontextmenus sich jeweils
auf die Ansicht beziehen, auf die Sie klicken.

Die folgenden Optionen sind in diesem Menti verfligbar:

Option Bewegt die Ansicht zum
Anfang/Ende Anfang oder Ende der Wave-Datei
Auswahlanfang/-ende Anfang und Ende der Auswahl
Positionszeiger Positionszeiger
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Durch Klicken auf die Statuszeile

Wenn Sie auf die Positionsanzeige in der Statuszeile klicken, wird die An-
sicht so weit bewegt, dass der Positionszeiger sichtbar wird.

Wenn Sie stattdessen mit der rechten Maustaste klicken, wird ein Dialog
angezeigt, in dem Sie eine bestimmte Zeitposition festlegen kénnen, zu
der die Ansicht bewegt werden soll.

Durch Verwenden einer Tastenradmaus

Mit dem Rad koénnen Sie die Bildlaufleiste nach rechts bzw. links bewe-
gen. Sie kdnnen auch mit gedriicktem Rad die Wellenformdarstellung
nach links bzw. rechts verschieben.

Snapshots

In Snapshots wird das »Layout« einer Hauptansicht gespeichert. Das be-
zieht sich in erster Linie auf zwei Dinge:

* Den Teil der Wellenform, der zu sehen ist.
= Den VergréBerungsfaktor des Fensters.

Wenn Sie zwischen verschiedenen Positionen innerhalb einer Datei sprin-
gen oder zum Bearbeiten héufig die VergroBerung andern, konnen Sie mit
Snapshots viel Zeit sparen. Snapshots werden auf der Snapshots-Kon-
trollleiste, die Sie Uber das Ansicht-Mentu 6ffnen kénnen, erzeugt und ver-
waltet.

Wenn Sie einen Snapshot erzeugen mochten, stellen Sie das Fenster
durch Scrollen oder Zoomen so ein, dass der gewtinschte Bereich ange-
zeigt wird. Klicken Sie nun auf das Kamera-Symbol und dann auf eine
Nummer auf der Snapshots-Kontrollleiste. Der Snapshot wird unter die-
sem Schalter gespeichert. Durch einen roten Punkt wird angezeigt, dass
der Snapshot belegt ist.

Snapshots 3¢

& 06

Die ersten beiden Snapshots sind programmiert.

Auf dieselbe Weise konnen Sie auch vorhandene Snapshots »umpro-
grammierenc,

Wenn Sie einen gespeicherten Snapshot aufrufen mochten, klicken Sie
auf die entsprechende Nummer auf der Snapshots-Kontrollleiste.
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* Snapshots werden mit den einzelnen Dateien gespeichert, wenn Sie im Vor-
gaben-Dialog auf der Registerkarte »Wave-Bearbeitung« die Option »Darstel-
lungseinstellungen in eigener Datei speichern« eingeschaltet haben, siehe
»Speichern von Darstellungseinstellungen« auf Seite 130.

Einstellen des Lineal-Anfangspunkts

Normalerweise ist das Lineal so eingestellt, dass die Position »0« am An-
fang der Datei liegt. Wenn Sie beim Bearbeiten die Position »0O« auf einen
anderen Punkt setzen méchten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Setzen Sie den Positionszeiger an die 2. Klicken Sie mit der rechten
Position, die zur Position »0« werden soll. Maustaste in das Lineal, um das

‘/— Lineal-Kontextmenti zu &ffnen.
—————————————————————— 7' Marker setzen Einfg

DS heuer Marker... Strg+Einfg
Marker bearbeiten, ..
Marker laschen
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Der Anfangspunkt des Lineals
wird verschoben.
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Metrische Darstellung — Takteinheiten

Wenn das Material, mit dem Sie arbeiten, tempobezogen ist, kdnnen die
Positionen auf dem Lineal im Takteinheiten-Format (Takte, Z&hlzeiten und
Ticks) ausgegeben werden, so dass musikbezogene Schneidepunkte
leichter gefunden werden kdnnen:

1. Wihlen Sie »Takteinheiten« als Format fiir das Lineal (siehe »Zeit- und
Pegelformate« auf Seite 63).

2. Offnen Sie den Vorgaben-Dialog und klicken Sie auf die Registerkarte
»Wave-Bearbeitung«.

3. Stellen Sie Tempo und Taktart passend zur Datei ein.

4. Stellen Sie »Ticks pro Viertelnote« auf einen angemessenen Wert ein.
Es bietet sich der Wert an, den lhr MIDI-Sequenzer verwendet.

| 1.1.00 | 1145 | 1.2.00
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In diesem Beispiel wird ein taktartbezogenes Lineal mit 96 Ticks pro Viertelnote verwendet.

Einstellen des Positionszeigers

Viele Vorgénge, z.B. Wiedergabe und Auswahl, h&ngen von der aktuellen
Position ab. Die aktuelle Position wird durch den Positionszeiger, eine

blinkende senkrechte Linie in der Hauptansicht und in der Ubersicht an-
gezeigt. Es gibt viele Mdglichkeiten, den Positionszeiger zu verschieben:

* Klicken Sie einmal in die Hauptansicht oder auf das Zeitlineal.
Wenn Sie etwas ausgewahlt haben, klicken Sie auf das Zeitlineal, da die Auswahl durch
Klicken in die Wellenform aufgehoben wird.

*  Klicken und ziehen Sie im Zeitlineal.

*  Verwenden Sie die Transportfunktionen (siehe »Einstellen des Anfangspunkts fiir
die Wiedergabe« auf Seite 142).

=  Wahlen Sie im Ansicht-Menu den Befehl »Positionszeiger bewegen«.
Die Optionen entsprechen denen im Scrollen-Untermenii (siehe oben). Dariiber hinaus
steht lhnen noch die Option »Position...« zur Verfligung, mit der Sie eine beliebige Position
in dem ausgewahlten Format wéhlen kénnen, sowie die Option »Néchster Nulldurchgang«
(siehe »Mit dem Befehl »Nachster Nulldurchgang«« auf Seite 93).
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= Mit den Tasten der Computer-Tastatur:

Tasten Bewegung des Positionszeigers
[Strg]+[<] und [—] Ein Pixel (Bildschirmpunkt) in eine Richtung
[<]und [-=] Zwanzig Pixel in die jeweilige Richtung
[Pos1] und [Ende] An den Beginn/das Ende der Wave-Datei

= Mit Markern
Mit Markern kénnen Sie Positionen definieren und den Positionszeiger dorthin verschieben
(siehe »Wozu werden Marker verwendet?« auf Seite 350).

Mit der Option »Magnetische Marker«

Wenn die Option »Magnetische Marker« im Optionen-Menl eingeschal-
tet ist, rastet der Positionszeiger an folgenden Positionen ein:

* Am Anfang und Ende der gesamten Wave-Datei
*  Am Anfang und Ende der Auswahl
*  An Markern (siehe »Wozu werden Marker verwendet?« auf Seite 350).

Mit dem Befehl »Nédchster Nulldurchgang«

Mit diesem Befehl, den Sie im Untermeni »Positionszeiger bewegen« im
Ansicht-Menu und im Kontextmenu der Hauptansicht finden, kann der
Positionszeiger automatisch verschoben werden. Es stehen zwei Optio-
nen zur Verfligung:

*  Zum ndchsten Nulldurchgang links vom Positionszeiger (siehe »Am Nulldurch-
gang ausrichten« auf Seite 99).
Fur diese Funktion muss im Optionen-Menti die Option »Auf Zeiteinheiten ausrichten« aus-
geschaltet sein.

= Zueinem Nulldurchgang, der einer gréBeren Zeiteinheit am néchsten liegt.
Das kann z.B. der Nulldurchgang sein, der einer vollen Sekunde auf dem Zeitlineal am
ndchsten liegt. Fir diese Funktion muss die Option »Auf Zeiteinheiten ausrichten« im Opti-
onen-Menili eingeschaltet sein.

Im zweiten Fall héngt die genannte »Zeiteinheit« davon ab, welche MaB-
einheit fur das Lineal ausgewahlt wurde:

Option Positionszeiger springt
Zeit Zur nachstliegenden vollen Sekunde.
Samples Die Funktion ist nicht verfuigbar.
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Option Positionszeiger springt

Timecode Zum néchsten Frame.
Takteinheiten Zur nachstliegenden Zghlzeit.
Auswahlen

Fast alle Bearbeitungsvorgénge in WavelLab werden auf die Auswahl an-
gewendet. Es gibt viele Moglichkeiten, einen Auswahlbereich festzulegen:

Durch Ziehen oder Klicken mit gedriickter [Umschalttaste]

Die Standardmethode zum Auswihlen eines Bereichs in einem Wave-
Fenster besteht darin, an einer Stelle im Fenster zu klicken und dann ei-
nen Bereich aufzuziehen. Wenn Sie lber den rechten/linken Rand des
Fensters hinausziehen, setzt automatisch der Bildlauf ein, so dass Sie
eine groBere Auswahl treffen kdnnen, als in dem Fenster angezeigt wer-
den kann. Die Bildlaufgeschwindigkeit héangt davon ab, wie weit entfernt
Sie sich vom Rand des Fensters befinden.

Sie kdnnen auch die [Umschalttaste] gedriickt halten und in das Wave-
Fenster klicken, um den Bereich zwischen der Position, an die Sie geklickt
haben und dem Positionszeiger auszuwéhlen.

Mit dem Audiobereich-Dialog

Sie kénnen auch liber den Audiobereich-Dialog einen Bereich in einem
Wave-Fenster auswahlen. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem
Auswihlen-Untermenii den Befehl »Bearbeiten...«, um diesen Dialog zu
offnen. Hier haben Sie die Moglichkeit, den Auswahlbereich sehr detail-
liert einzustellen. Weitere Informationen erhalten Sie im Abschnitt »Arbei-
ten mit dem Audiobereich-Dialog« auf Seite 148.
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Auswdhlen in Stereodateien

Wenn Sie mit Stereomaterial arbeiten, kénnen Sie einen oder beide Ka-
néle auswahlen, um Funktionen auf einen Kanal oder das gesamte Stere-
omaterial anzuwenden. Welcher Kanal ausgew&hlt wird, wenn Sie durch
Ziehen oder mit gedriickter [Umschalttaste] einen Bereich auswahlen,
hangt davon ab, wo Sie den Mauszeiger positionieren. Dies wird auch
durch die Form des Mauszeigers angezeigt:

Position Zeigerform Beschreibung

Obere Halfte L Nur der linke Kanal wird ausgewahlt.
linker Kanal :I:

Mitte :[ Beide Kanale werden ausgewéhlt.
Untere Halfte Nur der rechte Kanal wird ausgewahlt.
rechter Kanal :I:

R

= Wenn Sie einen Kanal wie oben beschrieben mit der [Umschalttaste] aus-
wihlen méchten, setzen Sie den Positionszeiger nur in einen Kanal (indem
Sie in den oberen/unteren Teil eines Kanals klicken). Halten Sie die [Um-
schalttaste] gedriickt und klicken Sie erneut in denselben Kanal.

Umschalten der Auswahl zwischen Kanilen

Wenn Sie einen Teil der Wellenform ausgewahlt haben, kénnen Sie die
Auswahl in den anderen Kanal verschieben oder auf beide Kanile erwei-
tern. Wihlen Sie hierzu die entsprechenden Befehle aus dem Auswih-
len-Untermenii (im Bearbeiten-Menti) oder driicken Sie die [Tab]-Taste,
um die Auswahl zwischen den Kanilen zu verschieben (wenn nichts aus-
gewihlt ist, kdnnen Sie mit der [Tab]-Taste den Positionszeiger zwischen
den Kanalen bewegen).
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Kurzbefehle fiir die Auswahl

Es gibt verschiedene Verfahren, bestimmte Bereiche der Wellenform
schnell auszuwéhlen. (Fiir einige Funktionen gibt es mehrere Maglich-

keiten.)

Auswahlbereich Vorgehensweise

Bereich zwischen zwei = Doppelklicken Sie zwischen die Marker.

aufeinander folgenden = Wibhlen Sie je nach Markerart im Bearbeiten-Menii aus dem
Markern Auswihlen-Untermeni eine der letzten drei Optionen.
Bereich zwischen zwei = Doppelklicken Sie in den Bereich zwischen den beiden Mar-

beliebigen Markern

Gesamte Wellenform .

Bereich zwischen dem .
Positionszeiger und dem
néchsten oder vorherigen
Marker .

Bereich zwischen dem .
Positionszeiger und dem
Dateianfang/Dateiende

Alle Daten zwischen zwei =
Markern fiir CD-Titel,
Loop-Bereich oder
Stummschaltungsbereich

kern, halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen Sie die
Maus nach links oder rechts.

Wenn keine Marker vorhanden sind, doppelklicken Sie.
Klicken Sie dreimal.

Driicken Sie [Strg]-[A].

Wihlen Sie aus dem Auswahlen-Untermenti die Option »Alles
auswiéhlen«,

Wihlen Sie im Bearbeiten-Ment aus dem Auswéhlen-Unter-
mentii die Option »Vom Positionszeiger bis zum vorigen Rand«
bzw. »VVom Positionszeiger bis zum néchsten Rand«.
Doppelklicken Sie mit gedriickter [Umschalttaste] zwischen
Positionszeiger und Marker.

Wihlen Sie im Bearbeiten-Menu aus dem Auswéhlen-Unter-
mentii die Option »Vom Positionszeiger bis Dateianfang« bzw.
»Vom Positionszeiger bis Dateiendex«.

Klicken Sie mit gedriickter [Umschalttaste] zweimal links bzw.
rechts neben den Positionszeiger.

Driicken Sie [Umschalttaste] + [Pos 1] bzw. [Umschalttaste] +
[Ende].

Doppelklicken Sie mit gedriickter [Umschalttaste] auf einen der
Markerkopfe.

Die Auswahllange = Wihlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Auswahlen-Unter-
halbieren oder mentii die Option »Auswahl halbieren« oder »Auswahl verdop-
verdoppeln peln«. Diese Optionen sind niitzlich, wenn Sie mit Takten
arbeiten.
Alle Audiodaten eines = Klicken Sie zwischen die Marker fiir den Titel und wéhlen Sie im
CD-Titels Bearbeiten-Menu aus dem Auswahlen-Untermeni die Option
»CD-Titel«.
= Doppelklicken Sie mit gedriickter [Strg]-Taste zwischen die
Marker.
WAVELAB
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Auswahlbereich Vorgehensweise

Der zuvor ausgewihlte = Wihlen Sie aus dem Auswahlen-Unterment die Option »Letzte
Bereich Auswahle.
= Driicken Sie die [Esc]-Taste.

Auswihlen in der Ubersicht

In der Ubersicht kénnen Sie Bereiche der Wellenform auf die gleiche
Weise auswahlen wie in der Hauptansicht. Wenn Sie etwas in der Uber-
sicht auswahlen méchten, halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und be-
wegen Sie den Mauszeiger in die Ubersicht.

Erweitern und Verkleinern der Auswahl

Es wird oft vorkommen, dass Sie einen Auswahlbereich festlegen, der
nicht genau lhren Vorstellungen entspricht. In diesem Fall kénnen Sie die
Auswahl erweitern oder verkleinern. Das kdnnen Sie sich sogar zur Ge-
wohnheit machen: Legen Sie eine grobe Auswahl bei kleinem VergroBe-
rungsfaktor an und passen Sie Start- und Endpunkt dann bei einem
gréBeren VergroBerungsfaktor genauer an.

Durch Ziehen

1. Fuhren Sie den Mauszeiger an den Anfang oder das Ende der Auswabhl.
Er nimmt die Form eines Doppelpfeils an.

2. Ziehen Sie mit gedriickter Maustaste nach links bzw. rechts.

Das Ende der Auswahl wird gezogen.
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Mit der [Umschalttaste]

» Halten Sie die [Umschalttaste] gedriickt und klicken Sie auBerhalb
(Erweitern) oder innerhalb (Verkleinern) der aktuellen Auswahl.
Wenn Sie in der ersten Halfte der Auswahl klicken, wird der Startpunkt verschoben, wenn
Sie in der zweiten Halfte der Auswahl klicken, wird der Endpunkt verschoben.

Mit den Richtungstasten

*  Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten und [<] oder [—] driicken, wird
der Start- bzw. Endpunkt um ein Pixel (Bildpunkt) nach links bzw. rechts verscho-
ben. Wenn Sie zusitzlich die [Strg]-Taste gedriickt halten, wird der jeweilige
Punkt stattdessen um 20 Pixel verschoben.

*  Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten und die [Bild-Ab]- oder [Bild-Auf]-
Taste driicken, wird der jeweilige Punkt auch um 20 Pixel verschoben.

*  Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten und dann [Pos1] bzw. [Ende] drii-
cken, wird die Auswahl vom Positionszeiger bis zum Anfang bzw. Ende der Datei
erweitert.

Je nachdem, ob sich der Positionszeiger ndher am Beginn oder am Ende
der Auswahl befindet, wird entweder der Anfang bzw. das Ende der Aus-
wahl verschoben.

Wie viel dabei einem Pixel entspricht, hangt vom VergréBerungsfaktor ab.
Wenn der VergroBerungsfaktor z.B. »x1:64« ist, wird mit den Richtungs-
tasten allein die Auswahl um je 64 Samples verschoben. Bei gedriickter
[Strg]-Taste wird die Auswahl um 1280 Samples erweitert/verkleinert.

Arbeiten mit dem Auswdhlen-Untermenti

Das Auswihlen-Unterment im Bearbeiten-Mentii enthalt einige Optionen
zum Erweitern der Auswahl an bestimmten Positionen der Wellenform.
Weitere Informationen zu den einzelnen Optionen erhalten Sie, wenn Sie
die Hilfe-Option im Bearbeiten-Menu wéhlen.

Verschieben der Auswahl

Wenn die Auswahl die richtige Lénge hat, sich jedoch an der falschen
Position befindet, kann sie verschoben werden:

1. Halten Sie die [Strg]-Taste und die [Umschalttaste] gedriickt.

2. Klicken Sie auf die Auswahl und ziehen Sie die Maus nach rechts bzw.
links.
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Am Nulldurchgang ausrichten
Nulldurchgédnge

Wenn Sie einen Teil aus einer Wellenform ausschneiden und an einer an-
deren Stelle einfiigen, ist es wahrscheinlich, dass es am Ubergang zwi-
schen den beiden Wellen zu einem Aussetzer kommt (siehe das Beispiel
unten). Dieser macht sich im Klangbild als Stérgerdusch bemerkbar.

[T [ [iBme ez Aufgrund des Aussetzers an die-
ser Stelle wird an diesem Punkt
ein Storgerdusch auftreten.

Dies kann vermieden werden, wenn der Einschnitt an einem Nulldurch-
gang erfolgt.

Ein Nulldurchgang ist ein Punkt, an dem die Wellenform die Nullpegel-
Achse schneidet, d.h. der Punkt, an dem die Welle den Pegel »Null« er-
reicht.

Dariiber hinaus ist es ratsam, Nahtstellen zu erzeugen, an denen beide
Wellen aus verschiedenen Richtungen zum Nulldurchgang verlaufen.
Eine Welle soll also aufwérts (unter der Nullpegel-Achse) und die andere
abwirts (iiber der Nullpegel-Achse) verlaufen.

Wavelab hilft lhnen!

Wavelab kann automatisch nach Nulldurchgdngen suchen und die Aus-
wahl etwas nach »auBen« erweitern (also an beiden Enden vergréBern), so
dass sie an einem Nulldurchgang beginnt und endet. Das macht sich bei
der Bearbeitungsgenauigkeit in der Regel nicht bemerkbar (da normaler-
weise Hunderte oder Tausende Nulldurchgédnge pro Sekunde auftreten),
aber es ist hilfreich, wenn es darum geht, Stérgerdausche zu vermeiden.

Es gentigt jedoch nicht, wenn die Auswahl an Nulldurchgéngen beginnt
und endet. Beim eigentlichen Bearbeitungsvorgang (Ausschneiden und
Einfligen, Ziehen usw.) muss auch sichergestellt werden, dass die Wel-
lenform an einem Nulldurchgang eingefiigt wird (siehe »Durch Ziehen«
auf Seite 103).
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Einstellen der Nulldurchgang-Erkennung

1. Schalten Sie im Optionen-Menti die Option »Am Nulldurchgang ausrich-
ten« ein.

2. Wahlen Sie im Optionen-Meni »Vorgaben...« und klicken Sie auf die Re-
gisterkarte »Wave-Bearbeitung«.

3. Nehmen Sie die Einstellungen im Bereich »Am Nulldurchgang ausrichten«
vor.
Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Dialog
klicken.

Am Nulldurchgang ausrichten - Uberpriifen der Wirkung

1. Achten Sie darauf, dass »Ausschalten bei starker VergroBerung« ausge-
schaltet ist und stellen Sie den VergréBerungsfaktor auf 1:1 ein.

2. Wihlen Sie einen Teil der Wellenform aus und beobachten Sie das
rechte und linke Ende des Auswahlbereichs.

Wenn Sie eine solche Auswahl
anlegen...

...wird sie automatisch an bei-
den Enden bis zum nachsten
Nulldurchgang erweitert.

Auf Zeiteinheiten ausrichten

Wenn im Optionen-Men »Auf Zeiteinheiten ausrichten« eingeschaltet ist,
wird die Auswahl automatisch nach rechts und links bis zur ndchsten vollen
Zeiteinheit erweitert (und bis zum néchsten Nulldurchgang, siehe oben).
Auf diese Weise kdnnen Sie Bereiche auswihlen, die sich z.B. iiber eine
bestimmte Anzahl von Sekunden erstrecken.

Beachten Sie, dass Sie dabei den Zeiger liber eine gewisse »Zeitspanne«
(z.B. mehr als eine halbe Sekunde) ziehen miissen, damit liberhaupt etwas
ausgewahlt wird.
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Auf welche Zeiteinheit die Auswahl erweitert wird, hdngt davon ab, wel-
che Zeiteinheit fiir das Lineal ausgewahlt ist:

Option Positionszeiger springt zu folgender Position
Zeit Néchste volle Sekunde.

Samples Die Funktion ist nicht verfugbar.

Timecode Néchster Frame.

Takteinheiten Néchste volle Zihlzeit (Beat).

DateigroBe Die Funktion ist nicht verfugbar.

Magnetische Marker

Wenn im Optionen-Menu »Magnetische Marker« eingeschaltet ist, »ras-
tet« die Auswahl beim Anlegen bzw. Anpassen an folgenden Positionen
(bzw. an den jeweils nachstgelegenen Nulldurchgéngen, siehe oben) ein:

Am Positionszeiger
Am Beginn und am Ende der gesamten Wave-Datei
An den Markern (siehe »Wozu werden Marker verwendet?« auf Seite 350)

Pegelauswahl

Bei einigen Pegelbearbeitungsfunktionen in Wavelab ist es ratsam, eine
Auswahl nicht nur in Bezug auf die Zeit, sondern auch auf den Pegel an-
zulegen.

Durch Ziehen

1.
2.

Legen Sie eine normale »Zeit-Auswahl« an.

Halten Sie die [Umschalttaste] gedriickt und fiihren Sie den Mauszeiger
an das obere/untere Ende des Auswahlbereichs.
Der Mauszeiger wird als vertikaler Doppelpfeil dargestellt.
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3. Halten Sie die Maustaste gedriickt und ziehen sie nach oben/unten.

Wabhlen Sie wie gewohnt einen Bereich aus, bewegen
Sie den Mauszeiger an das obere oder untere Ende,
halten Sie ggf. die [Umschalttaste] gedriickt und...

...ziehen Sie nach oben/unten und las-

/ sen Sie dann die Maustaste wieder los.

I

Wenn Sie jetzt die Auswahl zeitlich erweitern, bleibt der ausgewahlte Pe-
gel erhalten.

Bis zum Spitzenwert erweitern

Wenn die Pegelauswahl automatisch auf den hochsten Spitzenwert der
aktuellen Auswahl eingestellt werden soll, legen Sie eine zeitliche Aus-
wahl an und wihlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Auswahlen-Unter-
meni die Option »Bis zum Spitzenwert erweitern«.
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Grundlegende Bearbeitungsfunktionen

Mono/Stereo

Wavelab ist véllig flexibel im Umgang mit Stereo. Alle Bearbeitungsfunk-
tionen kodnnen fir einen oder beide Kanale durchgefiihrt werden.

Kopieren von Audiomaterial

Mit den folgenden Funktionen kénnen Ausschnitte vom Audiomaterial in
einer Datei oder von Datei zu Datei kopiert werden.

Beachten Sie, dass alle existierenden Marker (siehe »Wozu werden Marker
verwendet?« auf Seite 350) in der Auswahl der Quelldatei ebenfalls kopiert
werden.

Durch Ziehen

1.

Uberlegen Sie sich, ob Sie die Funktion »Am Nulldurchgang ausrichten
(die im Optionen-Menii eingeschaltet werden kann) bei diesem Vorgang
verwenden mochten.

Wenn sie eingeschaltet ist, befinden sich Anfang und Ende der Auswahl sowie die Posi-
tion, an der eine Auswahl abgelegt wird, immer an Nulldurchgéngen (siehe »Am Nulldurch-
gang ausrichten« auf Seite 99).

Waibhlen Sie einen Bereich der Wellenform aus.

3. Klicken Sie auf die Auswahl und halten Sie die Maustaste gedriickt.

Ziehen Sie den Mauszeiger an eine Position auBerhalb der Auswahl (inner-
halb derselben Datei) oder in ein anderes Wave-Fenster.

Wenn sich der Mauszeiger liber einem giiltigen Bereich befindet, wird er als einfache oder
doppelte Wellenform dargestellt (siehe unten). In der Statuszeile wird die exakte Position
angezeigt, an der die Auswahl eingefligt wird.

Achten Sie darauf, dass Sie das kopierte Material nicht in eine Auswahl in
der Zieldatei ablegen, da Sie sonst unabsichtlich ein Crossfade erzeugen
(siehe »Crossfade« auf Seite 203).
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5. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Auswahl wird am angezeigten Punkt eingefiigt. Das Audiomaterial, das sich zuvor dort be-
fand, wird verschoben, so dass es nach dem eingefiigten Ausschnitt wiedergegeben wird.

e . 2 B

Wihlen Sie einen Bereich aus, zeigen Sie mit der Maus darauf...

e , 2 B

...ziehen Sie ihn an die gewliinschte Position und legen ihn dort ab...

JE’L### | 1e300ms

[ .

1
...so dass der ausgewahlte Bereich an der neuen Position eingefiigt wird.

Magnetische Marker

Wenn im Optionen-Meni »Magnetische Marker« eingeschaltet ist, »rastet«
die Auswahl beim Ziehen an folgenden Positionen ein:

*  Am Positionszeiger
* Am Beginn und am Ende der gesamten Wave-Datei
*  An den Markern (siehe »Wozu werden Marker verwendet?« auf Seite 350)
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»Konflikte« bei Stereo und Mono

Stereo und Mono werden beim Ziehen eines ausgewéhlten Bereichs in
eine andere Datei folgendermaBen gehandhabt:

Gezogener »Abgelegte« Ergebnis
Bereich Wellenform
Stereo Stereo Das gezogene Audiomaterial wird immer auf beiden Ka-

nélen eingefiigt.
Stereo Mono Nur der linke Kanal wird eingefiigt.

Mono Stereo Was geschieht, hangt von der vertikalen Position im
Zielfenster ab, an der das Material abgelegt wird. Die
Form des Mauszeigers zeigt dies an (siehe »Auswéhlen
in Stereodateien« auf Seite 95). Die Auswahl kann auf
nur einem Kanal eingefligt werden oder das gleiche Ma-
terial kann auf beiden Kanilen eingefligt werden.

Samplerate-Konflikte

Wenn Sie Audiomaterial von einem Fenster in ein anderes kopieren oder
verschieben und die Samplerates der zugrunde liegenden Dateien nicht
identisch sind, wird das eingefligte Material bei falscher Tonhdhe (Ge-
schwindigkeit) wiedergegeben. Wenn ein solcher Fehler auftreten sollte,
werden Sie von Wavelab darauf hingewiesen.

Obwohl das Mischen von Samplerates manchmal als Effekt genutzt wird,
ist es in den meisten Fallen unerwiinscht. Es gibt zwei Méglichkeiten, dies
zu umgehen:

Wenden Sie die Funktion »Samplerate umwandeln« auf die Quelldatei (mit dem
Wert der Zieldatei) an, bevor Sie die Bearbeitung durchfiihren.
Spater konnen Sie diese Umwandlung riickgéngig machen.

Wenden Sie die Funktion »Samplerate umwandeln« auf die Zieldatei (mit dem
Wert der Quelldatei) an, bevor Sie das Audiomaterial einfiigen.

Beachten Sie, dass Sie dann mehr oder weniger an diese Samplerate gebunden sind, da
das mehrmalige Umwandeln der Rate nicht empfehlenswert ist (siehe »Samplerate umwan-
deln« auf Seite 223).

Durch Kopieren und Einfiigen

1.
2.

Wihlen Sie einen Bereich aus.

Wiabhlen Sie im Bearbeiten-Menti »Kopieren«, driicken Sie [Strg]-[C] oder
ziehen Sie die Auswahl auf den Kopieren-Schalter in der Kontrollleiste
»Standard-Befehle«.
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3. Wenn Sie das Audiomaterial einfligen méchten, klicken Sie einmal an
eine Position in der gleichen oder in einer anderen Datei.
Der Positionszeiger wird an diesem Punkt angezeigt.

4. Wenn Sie hingegen einen Abschnitt Audiomaterial ersetzen mochten,
wihlen Sie ihn aus.
In diesem Fall spielt die Position des Positionszeigers keine Rolle.

5. Wabhlen Sie im Bearbeiten-Men( den Einfligen-Befehl oder driicken Sie
[Strg]-V].
Das kopierte Material wird entweder am angezeigten Punkt eingefiigt (keine Auswahl) oder
es ersetzt die aktuelle Auswahl (wenn Sie einen Bereich ausgewahlt haben).

| 500ms ) | 1z

Waihlen Sie einen Bereich aus und wahlen Sie »Kopieren...

| 500ms

||=

-

I
...klicken Sie, um einen Einfuigepunkt zu setzen...

J 500ms

...und wiahlen Sie »Einftigen«. Der kopierte Bereich wird
am Positionszeiger eingefiigt.
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»Konflikte« bei Stereo und Mono

Stereo und Mono werden beim Einfiigen folgendermaBen gehandhabt:

Kopierter  Eingefiigte Ergebnis
Abschnitt Wellenform

Stereo Stereo Wenn sich der Positionszeiger tiber beide Kanéle der Zielda-
tei erstreckt, wird das Material auf beiden Kanalen eingefiigt.

Stereo Stereo Wenn sich der Positionszeiger nur in einem Kanal befindet,
wird das Material nur auf diesem Kanal eingefiigt. Material
aus dem linken Kanal wird auf dem linken eingeftigt und um-

gekehrt.
Stereo Mono Nur der linke Kanal wird eingefligt.
Mono Stereo Was geschieht, hangt davon ab, ob sich der Positionszeiger

tiber einem Kanal oder tiber beiden befindet. Das Einfligen
kann auf einem der Kanale erfolgen oder das gleiche Material
wird auf beiden Kanélen eingefligt.

Verschieben von Audiomaterial

Mit den folgenden Befehlen konnen Sie die »Reihenfolge« des Audioma-
terials in einer Datei verdndern.

Durch Ziehen

Dies funktioniert genauso wie das Kopieren durch Ziehen (siehe oben).
Der einzige Unterschied besteht darin, dass Sie dabei die [Alt]-Taste oder
die [Umschalttaste] gedriickt halten. Das gezogene Material wird von sei-
ner urspriinglichen Position entfernt und an der Stelle eingefiigt, an der
Sie es loslassen.

Durch Ausschneiden und Einfiigen

Hier wird genau wie beim Kopieren und Einfiigen vorgegangen. (Sie kén-
nen z.B. die Auswahl auf das Ausschneiden-Symbol in der Kontrollleiste
»Standard-Befehle« ziehen, siehe oben.) Wenn Sie »Ausschneiden« wih-
len, besteht der einzige Unterschied darin, dass das Material aus dem
Fenster entfernt wird. Das Audiomaterial hinter dem ausgeschnittenen
Bereich wird nach vorne bewegt und flllt die Licke.

Wenn Sie das Verschieben von Audiomaterial zwischen zwei Dateien ganz
riickgangig machen méchten, miissen Sie erst das Einfligen im Zielfenster
und dann das Ausschneiden im Quellfenster riickgangig machen.
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Mit den Kicker-Werkzeugen

Werkzeuge Die Kicker-Werkzeuge
SR /G—S

Mit den Kicker-Werkzeugen (»Kicker rechts« und »Kicker links«) in der
Werkzeuge-Kontrollleiste kann Audiomaterial um kleine Schritte innerhalb
einer Datei verschoben werden.

1. Wihlen Sie einen Bereich aus.

2. Klicken Sie mit einem Kicker-Werkzeug auf die Auswahl (je nach Rich-
tung, in die Sie sie verschieben méchten).
Das Audiomaterial wird um ein Pixel (Bildschirmpunkt) verschoben. Welchem Wert das ge-
nau entspricht, héingt vom aktuellen VergroBerungsfaktor ab. Wenn in der Statuszeile z.B.
»x1:256« angezeigt wird, wird die Auswahl um 256 Samples verschoben.

* Die verschobene Auswahl »liberschreibt« das Audiomaterial, das sich zuvor

an der Position befand.

Wenn Sie z.B. die Auswahl nach rechts verschieben, wird vor den verschobenen Aus-
schnitt Stille eingefligt, wéhrend das Audiomaterial rechts vom Ausschnitt beim Verschie-
ben liberschrieben wird. Hier besteht ein Unterschied zum Verschieben durch Ziehen.

* Wenn Sie mehrmals hintereinander die Kicker-Werkzeuge verwenden und
dann »Riickgangig« wahlen, wird das gesamte Verschieben auf einmal
riickgéngig gemacht.

Wiederholen eines Abschnitts des Audiomaterials

Gehen Sie wie folgt vor, wenn Sie einen Abschnitt des Audiomaterials
wiederholen mochten:

1. Wihlen Sie einen Abschnitt aus, wihlen Sie »Ausschneiden« oder »Ko-
pieren« und setzen Sie einen neuen Einfligepunkt wie beim normalen
Ausschneiden oder Kopieren (siehe oben).

2. Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Untermentii »Einfligen spezial«
die Option »Mehrere Kopien...«.

3. Geben Sie im angezeigten Dialog die Anzahl der Kopien an, die eingefligt
werden sollen (bis zu 1000), und klicken Sie auf OK.
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Weitere Einfiigen-Funktionen

Im Unterment »Einfugen spezial« finden Sie eine Reihe zusitzlicher
Optionen:

Uberschreiben

Mit dieser Option werden die Daten in der Zieldatei tiberschrieben, die
Daten werden also nicht verschoben, um Raum fiir das eingefligte Audio-
material zu schaffen. Die tatsdchlich Uberschriebene Datenmenge héngt
von der Auswahl in der Zieldatei ab:

= Wenn in der Zieldatei nichts ausgewdhlt ist, wird ein Ausschnitt tberschrieben,
der die gleiche Lange wie das eingefligte Material hat.
Wenn eine Auswahl vorhanden ist, ersetzen die eingefligten Daten diese Auswahl, genau
wie beim normalen Einfigen.

Hinten

Mit dieser Option wird das Audiomaterial am Ende der Datei eingefiigt (als
ob sich der Positionszeiger beim Einfiigen auf der Endposition befindet).

Vorne

Mit dieser Option wird das Audiomaterial am Anfang der Datei eingefligt.

Mischen

Mit dieser Option werden die zwei Dateien tUibereinander gelegt, und zwar
vom Anfang der Auswahl (sofern vorhanden) oder vom Positionszeiger
(falls keine Auswahl vorhanden ist) an.

= Wenn Sie die Mischen-Option aus dem Untermeni »Einfligen spezial«
wahlen, wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie die gewlinschte Dampfung/
Verstérkung fiir das Audiomaterial in der Zwischenablage und in der Ziel-
datei angeben kdnnen.
Eine Einstellung von 0dB bedeutet, dass der Pegel nicht beeinflusst wird.

= Eswerden immer alle Daten aus der Zwischenablage in die Datei gemischt,
unabhéngig von der Léange der Auswahl.
Es spielt keine Rolle, ob Sie beim Einfiigen in der Zieldatei einen Bereich ausgewahlt haben.
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Loschen von Auswahlbereichen

Loschen

Sie haben folgende Mdéglichkeiten, eine Auswahl mit Audiomaterial zu
|6schen:

*  Wahlen Sie im Bearbeiten-Menii den Léschen-Befehl.

= Klicken Sie auf das Léschen-Symbol in der Kontrollleiste »Standard-Befehle«.

= Driicken Sie die [Riicktaste] oder [Entf].

* Ziehen Sie die Auswahl auf das Léschen-Symbol in der Kontrollleiste »Standard-
Befehle«.

Freistellen

Wenn das gesamte Audiomaterial auBer der Auswahl entfernt werden
soll, wahlen Sie im Bearbeiten-Menii »Freistellen« oder driicken Sie
[Strg]+[Riicktaste].

Weiches Loschen

Im Bearbeiten-Menti steht Ihnen der Befehl »\Weiches Léschen« zur Ver-
fugung. Dieser dhnelt dem normalen Léschen-Befehl, zusatzlich wird je-
doch ein kurzer Crossfade an den Réndern der zu I6schenden Auswahl|

eingefiigt, so dass die Uberginge im Audiomaterial weicher sind.

* Die standardmiaBige Lange und Form des Crossfades kdnnen Sie im Vorgaben-
Dialog auf der Registerkarte »\Wave-Bearbeitung« einstellen.

*  Wenn der zu I6schende Auswahlbereich kiirzer als die festgelegte Fade-Lénge
ist, wird der Loschen-Befehl angewendet.

* Beachten Sie, dass der Crossfade an den Randern der zu I6schenden Auswahl
eingefligt wird. Wenn also der zu [6schende Bereich 1000 Millisekunden lang ist,
und der festgelegte Crossfade 20 Millisekunden, werden nur 980 Millisekunden
des Audiomaterials entfernt.

*  Wenn sich der Auswahlbereich am Dateianfang befindet, wird nur ein Fade-In
eingefligt. Wenn sich der Auswahlbereich am Dateiende befindet, wird nur ein
Fade-Out eingefiigt.
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Stille

A Stille
Lange

e Auzwahlbersich

S0l

R ander

Fade-In/Dut 10 ms

Stille-Optionen

Werstarkung

| Unbenarint
Modus

() Suswahlbersich ersetzen

() Am Positionszeiger sinfligen [{g} Ausfiihren ] [ﬂ" Schliefen ]

Der Stille-Dialog bietet Ihnen verschiedene Méglichkeiten Stille einzufi-
gen. Sie kdnnen zundchst zwischen zwei unterschiedlichen Modi wahlen:

Sie kénnen Stille in einen Bereich »einfiigen«, d. h. den Abstand zweier Bereiche
voneinander vergréBern.
Sie kénnen einen Auswahlbereich oder einen Zeitbereich durch Stille »ersetzen«.

Ersetzen eines Bereichs durch Stille

Wenn Sie einen bestimmten Bereich durch Stille ersetzen méchten, ge-
hen Sie folgendermaBen vor:

. Wihlen Sie den Bereich aus, den Sie durch Stille ersetzen méchten.

Wihlen Sie im Bearbeiten-Menu den Befehl »Stille...« oder driicken Sie
[Strg]+[Umschalttaste]-[Leertaste].

Der Stille-Dialog wird ge6ffnet. Eine Beschreibung der einzelnen Optionen im Dialog finden
Sie weiter unten.

Schalten Sie im Dialog im Lange-Bereich die Option »Wie Auswahlbe-
reich« und im Modus-Bereich die Option »Auswahlbereich ersetzen« ein.

Schalten Sie die Option »Absolute Stille« bzw. »Hintergrundgeréusche
(ggf. als Loop)« ein.

Wenn Sie die Option »Hintergrundgerdusche (ggf. als Loop)« einschalten, kénnen Sie eine
Audiodatei auswahlen, die Hintergrundgerausche enthalt. Siehe »Die Stille-Option »Hinter-
grundgerdusche (ggf. als Loop)«« auf Seite 113.
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Einfiigen von Stille
Wenn Sie Stille einfligen mochten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wahlen Sie entweder einen Bereich aus, in dem Sie die Stille einfliigen
mochten, oder setzen Sie den Positionszeiger an die Position, an der die
Stille beginnen soll.

2. Wahlen Sie im Bearbeiten-Menti den Befehl »Stille...« oder driicken Sie
[Strg]+[Umschalttaste]-[Leertaste].
Der Stille-Dialog wird gedffnet. Eine Beschreibung der einzelnen Optionen finden Sie wei-
ter unten.

= Wenn Sie einen Auswahlbereich festgelegt haben und die Stille innerhalb
dieses Bereichs eingefligt werden soll, schalten Sie im Lange-Bereich
die Option »Wie Auswahlbereich« ein.

= Wenn Sie die Option »Wie Auswahlbereich« ausschalten, kénnen Sie die
gewtnschte Lange der Stille in Sekunden angeben.

3. Wahlen Sie im Modus-Bereich die Option »Am Positionszeiger einfligen«.

= Schalten Sie die Option »Absolute Stille« bzw. »Hintergrundgerausche
(ggf. als Loop)« ein.
Wenn Sie die Option »Hintergrundgerdusche (ggf. als Loop)« einschalten, kénnen Sie eine
Audiodatei auswiahlen, die Hintergrundgerausche enthalt. Siehe »Die Stille-Option »Hinter-
grundgerdusche (ggf. als Loop)«« auf Seite 113.

Die Optionen des Stille-Dialogs

Im Stille-Dialog stehen Ihnen folgende Optionen zur Verfligung:

Option Beschreibung

Lange Wenn die Option »Wie Auswahlbereich« eingeschaltet ist, ist der Stille-
Bereich genauso groB wie der Auswahlbereich. Wenn die Option aus-
geschaltet ist, kénnen Sie im Feld darunter eine Lénge eingeben.

Fade-In/Out Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird ein Crossfade am Beginn
und am Ende der Stille eingefiigt, so dass die Ubergange sanfter sind.
Sie kdnnen die Crossfade-Lange angeben.

Stille-Optionen — Wenn diese Option eingeschaltet ist, erhalten Sie eine »digitale Stille,
Absolute Stille d.h. einen vollstiandig stummgeschalteten Sound.

Stille-Optionen — Wenn diese Option eingeschaltet ist, kénnen Sie eine Audiodatei mit
Hintergrundrauschen Hintergrundgeréuschen auswahlen und diese als Quelle fiir die Stille
(ggf. als Loop) verwenden, siehe unten.

Verstédrkung Hier konnen Sie die Verstarkung der Audiodatei mit den Hintergrund-

gerduschen einstellen.
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Option Beschreibung

Modus In diesem Bereich kénnen Sie auswihlen, ob die Auswahl ersetzt wer-
den soll oder ob die Stille am Positionszeiger eingefiigt werden soll.

Ausfiihren Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der Vorgang ausgefiihrt.

Die Stille-Option »Hintergrundgeridusche (ggf. als Loop)«

In einigen Fallen fiihrt das vollstandige Stummschalten eines Sounds
(echte Stille) zu einem unerwiinschtes Ergebnis. Dies ist insbesondere
bei Sprechpassagen der Fall und bei AuBenaufnahmen, bei denen natir-
liche Hintergrundgerédusche wichtig sind.

Durch das Einfligen »echter« Stille kommt es oft zu deutlichen Differenzen
zu den gesprochenen Passagen, so dass die Verwendung dieser Funk-
tion stark eingeschrinkt ist (es sei denn, Sie méchten dies gezielt einset-
zen). Mit der Option »Hintergrundgeriusche (ggf. als Loop)« kénnen Sie
in einem solchen Fall einen wesentlich natirlicheren Sound erzeugen.
Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Schalten Sie im Bereich »Stille-Optionen« die Option »Hintergrundger&u-
sche (ggf. als Loop) ein.

2. Klicken Sie auf das Ordnersymbol, um einen Dateiauswahldialog zu &ff-
nen, Uber den Sie die gewiinschte Quelldatei fiir die Hintergrundgerau-
sche auswéhlen konnen.

Die ausgewihlte Datei muss dieselben Eigenschaften haben (Stereo/
Mono, Samplerate usw.) wie die zu bearbeitende Datei. Die Lénge der Da-
tei ist dabei unwichtig — wenn der Bereich, den Sie durch Stille ersetzen
mochten, langer ist als die Datei mit den Hintergrundgerduschen, wird
diese geloopt.

Ersetzen eines Bereichs durch Stille = Schnelles Stummschalten

Diese Funktion dhnelt der Stille-Funktion. Der Bereich wird jedoch immer
ersetzt durch »echte« Stille. Es gibt vier M&glichkeiten, einen Abschnitt
der Audiodatei durch Stille zu ersetzen:

= Wahlen Sie den Bereich aus und wihlen Sie im Bearbeiten-Menii »Schnelles
Stummschaltens.

= Wihlen Sie den Bereich aus und klicken Sie auf das Symbol »Schnelles Stumm-
schalten« in der Kontrollleiste »Standard-Befehle«.

*  Wihlen Sie den Bereich aus und driicken Sie [Strg]-[Leertaste].

= Waibhlen Sie den Bereich aus und ziehen Sie die Auswahl auf das Symbol
»Schnelles Stummschalten« in der Kontrollleiste »Standard-Befehle«.
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Umwandeln einer Auswahl in ein neues Dokument

Wenn eine Auswahl einer Wellenform in ein neues Dokument umgewan-
delt werden soll, gehen Sie folgendermaBen vor:

Ziehen
1. Wihlen Sie einen Bereich aus.

2. Ziehen Sie die Auswahl aus dem Fenster heraus auf eine freie Flache des
Wavelab-Anwendungsfensters.
Der Mauszeiger verwandelt sich in ein Symbol fiir »Neues Dokumentx.

3. Lassen Sie die Maustaste los.
Die Auswahl wird in einem neuen Fenster dargestellt. Mit dieser Funktion konnen Sie auch
aus Mono-Wave-Dateien Stereo-Wave-Dateien erzeugen (siehe unten).

Mit dem Befehl »In neues Fenster kopieren«

1. Wihlen Sie einen Bereich aus.

2. Wihlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Unterment »In neues Fenster
kopieren« die Unverandert-Option.
Die Auswahl wird in einem neuen Fenster angezeigt.

Umwandeln von Mono in Stereo

Sie kénnen eine Monodatei in eine Stereodatei umwandeln, die dann auf
beiden Kanilen das gleiche Material enthélt. Die Datei kann dann z.B. zu
einer »echten« Stereodatei weiterbearbeitet werden.

Diesen Vorgang kdnnen Sie tiber das Bearbeiten-Mentii oder durch Zie-
hen in eine neue Datei ausfiihren.

Durch Ziehen
1. Wihlen Sie einen Bereich aus.

2. Ziehen Sie die Auswahl aus dem Dokumentfenster auf den Wavelab-
»Desktop«.

3. Wenn sich der Mauszeiger auBerhalb des Dokumentfensters befindet,
halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und lassen Sie die Maustaste los.
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Uber Meniis

1.
2.

Wihlen Sie einen Monobereich aus.

Wahlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Unterment »In neues Fenster
kopieren« die Option »Umwandeln nach Stereo«.
Die Auswahl wird in einem neuen Stereofenster angezeigt.

Umwandeln von Stereo in Mono

Die zwei Kanile einer Stereodatei kénnen zu einem Monodokument zu-
sammengemischt werden. Es gibt hierfiir drei Moglichkeiten. Fiir welche
Methode Sie sich entscheiden, hdngt in erster Linie davon ab, ob Sie die
gesamte Datei oder nur die Auswahl umwandeln mdchten.

Durch Ziehen

1.
2.

Wihlen Sie einen Stereobereich aus.

Ziehen Sie die Auswahl aus dem Dokumentfenster auf den WavelLab-
»Desktop«.

Wenn sich der Mauszeiger auBerhalb des Dokumentfensters befindet,
halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und lassen Sie die Maustaste los.

Uber Meniis (Umwandeln einer Auswahl)

1.
2.

Wihlen Sie einen Stereobereich aus.

Wihlen Sie im Bearbeiten-Meni aus dem Unterment »In neues Fenster
kopieren« die Option »Umwandeln in Mono (Mix)«.

Die Auswahl wird zu einer Monodatei zusammengemischt und in einem neuen Fenster an-
gezeigt.

Die Option »In Mono konvertieren (rechten Kanal vom linken Kanal abzie-
hen)« wandelt auch Stereo-Audiomaterial in Mono um - in diesem Fall wird
jedoch ein Kanal vom anderen abgezogen.

Die daraus resultierende Monodatei enthélt die Differenz zwischen beiden Kanélen. Mit die-
ser Methode kdnnen Sie z.B. sicherstellen, dass eine Wave-Datei eine echte Stereodatei
ist (und keine Monodatei, die in ein Stereoformat umgewandelt wurde).

Durch Speichern (Umwandeln einer gesamten Datei)

1.
2.

Offnen Sie eine Stereodatei.

Wihlen Sie im Datei-Meni den Befehl »Speichern unter...« und klicken
Sie im angezeigten Dialog auf den Schalter, auf dem das Dateiformat an-
gezeigt wird, um den Audiodateiformat-Dialog zu 6ffnen.
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3. Wihlen Sie im Kanéle-Einblendmenii die Option »Mono (Mix)« aus und
behalten Sie die anderen Einstellungen bei.
Sie kénnen naturlich auch die anderen Einstellungen dndern. Dies hat jedoch andere Aus-
wirkungen (siehe »Speichern in einem anderen Format (Speichern unter)« auf Seite 122).

= Mit den zwei anderen Optionen fiir »\Mono (Mix)« kénnen Sie auch Stereo-
dateien in Monodateien umwandeln, die Amplitude der erzeugten Datei
wird jedoch bei diesem Vorgang um -3 bzw. -6 dB gedampft.
Da es beim Zusammenmischen zweier Kanile in eine Monodatei dazu kommen kann, dass
ein zu hoher Pegel erreicht wird und Clipping (Ubersteuerung) auftritt, sind dies zwei sehr
niitzliche Optionen.

4. Klicken Sie auf »OK« und speichern Sie die Datei.
5. Offnen Sie die Datei, die Sie gerade gespeichert haben.

Vertauschen der Kanéle in einer Stereodatei

Sie kdnnen das Material des linken Kanals auf den rechten verschieben
und umgekehrt:

1. Wihlen Sie einen Bereich aus, der beide Kanile umfasst.
Es wird nur das Material innerhalb der Auswahl vertauscht.

2. Wihlen Sie im Bearbeiten-Menii den Befehl »Kanéle vertauschen«.

Anpassen der Wellenform mit dem Stift-Werkzeug

Mit dem Stift-Werkzeug konnen Sie die Wellenform direkt im Wave-
Fenster anpassen. So kénnen Sie einfach und schnell Fehler in der Wel-
lenform beheben.

dzarame dzamame

Dieser Fehler im rechten Kanal (die Wellenform wird in rot dargestellt) kann schnell mit
dem Stift-Werkzeug behoben werden.
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Sie kénnen das Stift-Werkzeug verwenden, wenn die VergréBerung min-
destens auf 1:8 (ein Pixel am Bildschirm entspricht acht Samples) einge-
stellt ist.

Sie konnen den VergroBerungsfaktor im Zoom-Einblendment einstellen. Sie &ffnen dieses
Einblendmenti, indem Sie in der Statuszeile unten im WavelLab-Fenster auf den Wert fiir
den VergréBerungsfaktor klicken.

» 25268.57ms | Bed400ms | C4 | » 1: 42[§Stereo 16 bit | 44 100 Hz ||

Uberblick
1:1 Zoom 1:1

Klicken Sie hier, Mikroskap
um das Zoom-Einblendmenii @
zu Offnen.

Auswahl zoomen
@ Benutzervorgaben. ..

& Wertikalen Zoom optimieren

G =

Wabhlen Sie in der Werkzeugzeile das Stift-Werkzeug aus und tiberzeich-
nen Sie die Wellenform.

Wenn Sie die Wellenform beider Kanéle auf einmal anpassen mochten, halten Sie beim
Zeichnen die [Umschalttaste] gedriickt.

Sie kdnnen korrupte Audiodateien auch automatisch reparieren, indem Sie
die Funktion zur Erkennung und Korrektur von Audiofehlern verwenden
(siehe »Audiofehlererkennung und -korrektur« auf Seite 675).

Arbeiten mit Dateien in Wave-Fenstern

Im Folgenden wird das Arbeiten mit Dateien im Wave-Fenster (d. h. das Ar-
beiten mit Audiodateien) beschrieben. Informationen {iber das Arbeiten mit
anderen Dokumentformaten (wie Audiomontagen) finden Sie in den ent-
sprechenden Kapiteln.

Unterstiitzte Dateiformate

Mit WaveLab kénnen Sie Dateien unterschiedlicher Dateiformate 6ffnen
und speichern. In der unten stehenden Tabelle finden Sie grundlegende
Informationen tber die verfugbaren Formate. Beachten Sie, dass nach Fer-
tigstellung dieses Handbuchs evtl. weitere Formate hinzugefligt wurden.

In der Format-Spalte werden auch die typischen Dateinamenerweiterungen fiir
jedes Format aufgelistet.
Alle Samplerates werden unterstitzt. Dies gilt fur alle Dateiformate.
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*  Alle Dateitypen sind fir Mono und Stereo geeignet.

Format

Wave (.wav)

Wave 64 ((w64)

RF64

AIFF
(.aif, .aiff, .snd)

MPEG-1 Layer 3
(mp3)

MPEG-1 Layer 2
(.mp2/.mpa/.mpg/
.mus)

Original Sound
Quality (.osq)

Sound
Designer Il (.sd2)

Beschreibung

Das gebrauchlichste Dateiformat auf der PC-Plattform. Wenn Sie die
Dateien in ein anderes PC-Programm laden mdchten, sind Wave-Da-
teien ein sicherer Tipp. Die folgenden Bit-Auflésungen werden unter-
stiitzt: 8-, 16-, 20-, 24- und 32-Bit (Float).

Dieses von Sony entwickelte Dateiformat dhnelt dem Wave-Format. Es
gibt jedoch einen entscheidenden Unterschied: Sie kénnen Dateien fast
beliebiger Lange aufnehmen/bearbeiten (die Grenze liegt bei 512GB,
doch dies sollte die meisten Situationen abdecken). Standardm&Bige
Wave-Dateien sind in WavelLab auf 2GB eingeschrankt.

Im Vorgaben-Dialog steht Ihnen auf der Datei-Registerkarte eine Option
zur Unterstiitzung des RF64-Formats zur Verfugung. Wenn Sie diese
Option einschalten, wechselt das standardméBige Wave-Dateiformat
automatisch zum Dateiformat RF64, sobald die DateigroBe 2 GB tber-
steigt. Dabei treten weder Leistungsverluste noch Stérungen auf. Dies
ist insbesondere dann sinnvoll, wenn Sie lange Sessions aufnehmen, da
Sie sich tiber die DateigréBe keine Gedanken machen miissen (abgese-
hen natiirlich vom verfiigbaren Speicherplatz auf Ihrer Festplatte). Eine
RF64-Datei hat die Dateinamenerweiterung ».wav«, kann jedoch nur mit
Programmen gedffnet werden, die den RF64-Standard unterstiitzen.

Abkiirzung fiir »Audio Interchange File Formate, ein von Apple Compu-
ters Inc. definierter Standard. 8-, 16-, 20- oder 24-Bit-Aufldsungen wer-
den unterstitzt.

Das gebrauchlichste datenreduzierte Audiodateiformat. Ein groBer Vor-
teil der MPEG-Komprimierung liegt darin, dass die DateigréBe bedeu-
tend verringert wird mit nur geringem Verlust der Klangqualitét.
Wavelab kann Dateien in diesem Format 6ffnen und speichern.

- Wenn Sie eine MPEG-komprimierte Datei in WavelLab 6ffnen méch-
ten, wird die Datei in eine temporare Datei umgewandelt, die viel gréBer
als die komprimierte Originaldatei ist. Achten Sie daher darauf, dass Sie
genug freien Speicherplatz auf Ihrer Festplatte haben, wenn Sie MPEG-
komprimierte Dateien 6ffnen.

- Wenn Sie die temporére Datei speichern, wird sie in eine MP3-Datei
umgewandelt. Fiir den Benutzer ist Arbeiten mit Dateien transparent, ab-
gesehen von dem oben erwdhnten GréBenunterschied.

MP2 ist ein gebrauchliches Dateiformat im Broadcast-Bereich. Fiir die
DateigréBe gilt dasselbe wie fiir MP3-Dateien (siehe oben).

Dies ist das proprietére verlustfreie Audiokompressionsformat von Wave-
Lab. Wenn Sie Dateien in diesem Format speichern, kénnen Sie viel Platz
auf lhrer Festplatte sparen, ohne EinbuBen bei der Audioqualitét hinneh-
men zu miissen (siehe »Speichern von OSQ-Dateien« auf Seite 124).

Ein Audiodateiformat, das bei Digidesign-Anwendungen (wie Pro Tools)
verwendet wird. 8-, 16- oder 24-Bit-Auflésungen werden unterstiitzt.
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Format

U-LAW
(.ulaw, .vox)

A-LAW
(.alaw, .vox)

Sun/Java
(.snd, .au)

ADPCM - Micro-
soft/Dialogic (.vox)

Ogg Vorbis
(ogg)

Text/Excel (.txt)

Windows Media
Audio (.wma, .asf)

Beschreibung

Dies ist ein Verfahren zur Audioencodierung und -komprimierung, das
von Windows und Sprachkomprimierungsalgorithmen mit 8-Bit-Aufl6-
sung unterstutzt wird. Das Telefonsystem der Vereinigten Staaten ver-
wendet die U-Law-Encodierung fir die Digitalisierung.

Dies ist ein Verfahren zur Audioencodierung und -komprimierung mit 8-
Bit-Auflosung. Das Telefonsystem der EU verwendet die A-Law-Enco-
dierung fiir die Digitalisierung.

Ein Audiodateiformat, das bei Sun- und NeXT-Computern verwendet
wird. Dateien in diesem Format findet man haufig im Internet. 8-, 16-
oder 24-Bit-Auflésungen werden untersttitzt.

Dies ist ein gebrauchliches Format fur Spiele und Telefonsysteme. Es
hat eine geringere Bitrate als Linear PCM und benétigt daher weniger
Speicherplatz/Bandbreite.

Ogg Vorbis ist eine offene und patentfreie Audiokodierungstechnologie,
mit der Sie komprimierte Audiodateien von sehr geringer GréBe bei ver-
gleichsweise hoher Audioqualitét erzeugen kénnen.

Dies ist eine Beschreibung der Wellenform im Textformat. Sie kénnen
eine Audiodatei als Textdatei speichern und sie dann in einer Tabellenkal-
kulationsanwendung wie z.B. Excel &ffnen, in der die Elemente in Text-
und Dezimalformat angezeigt werden und Sie die Sample-Werte bear-
beiten kénnen. Wenn Sie eine Textdatei fir eine Wellenform in WavelLab
o6ffnen, wird diese dekodiert und als Audiodatei gedffnet. Beachten Sie,
dass diese Dateien nicht komprimiert sind und deshalb sehr umfangreich
sein konnen. Sie sollten es daher vermeiden, sehr groBe txt-Dateien zu
importieren. Dariiber hinaus ist das Format bei Verwendung von 32-Bit-
Float-Dateien nicht zu 100% verlustfrei — d.h. einige der Daten kénnen
verloren gehen. Dies liegt daran, dass binire FlieBkomma-Werte nicht
ohne Verlust in das Textformat umgewandelt werden kénnen.

Datenreduziertes Format von Microsoft. Mit WavelLab kénnen Sie Audio
in diesem Format exportieren. Wenn Sie den Windows Media Player 9
(oder spéter) auf lhrem Computer installiert haben, kénnen Sie auch Au-
diomaterial im WMA-Surround-Format importieren und exportieren.

Ensoniq Paris (.paf) Wird vom Ensoniq Paris™-System verwendet (16-Bit-Auflésung).

Raw
(.raw, .bin, .pcm,

$$%)

Dieses Format speichert keine Daten zur Bit-Auflésung oder Samplerate.
Wenn Sie eine Datei in diesem Format 6ffnen, werden Sie von Wavelab
aufgefordert, die Bit-Auflosung und eine Samplerate anzugeben. Bei fal-
scher Eingabe dieser Daten wird die Datei nicht richtig wiedergegeben.

Der Dateityp »$$$« kennzeichnet die temporaren Dateien von Wavelab. Falls
Ihr Computer abstiirzt, suchen Sie auf Ihrer Festplatte nach »$$$«-Dateien,
um nicht gespeicherte Dateien wiederherstellen zu konnen.
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20-, 24- und 32-Bit-Float-Dateien

Sie benotigen keine 20- oder 24-Bit-Audiokarte, um den Vorteil auszu-
nutzen, dass WavelLab 20- und 24-Bit-Audiodateien untersttitzt. Alle an
den Dateien vorgenommenen Bearbeitungsvorgange finden bei voller
Auflésung statt, auch wenn lhre Karte eine volle Aufldsung gar nicht un-
terstutzt. Bei der Wiedergabe passt sich WavelLab automatisch an die je-
weils installierte Audiokarte an.

Temporire Dateien

Beim Arbeiten mit WavelLab werden temporére Dateien, die fiir Riickgan-
gig-Vorgéange verwendet werden, auf Ihrer Festplatte erstellt (siehe »Tem-
pordre Dateien« auf Seite 28).

Sie kdnnen selbst entscheiden, ob diese Dateien ein 16-, 24- oder 32-
Bit-Format aufweisen sollen. Diese Einstellung kdnnen Sie auf der Datei-
Registerkarte im Vorgaben-Dialog festlegen.

Je hoher dieser Wert ist, desto besser ist die Qualitét der temporaren Da-
teien. 32-Bit-Dateien sind jedoch auch doppelt so groB wie 16-Bit-Da-
teien und bendtigen eine langere Verarbeitungszeit.

*  Wenn Sie vorhaben, lhre Dateien in ein 24- oder 32-Bit-Format zu exportieren
oder eine hochwertige DVD-A zu erzeugen, verwenden Sie dieses Format oder
ein besseres auch fir lhre temporéren Dateien.

= Verwenden Sie 32 Bit, wenn Sie Dateien mit einem hoheren Pegel als 0 dB erstel-
len méchten.

*  Auch wenn Sie nur mit 16-Bit-Dateien arbeiten, kdnnen Sie durch die Verwen-
dung von 24-Bit fiir Ihre temporéren Dateien die Audioqualitét leicht verbessern.

* Verwenden Sie in allen Féllen, bei denen es vor allem auf Geschwindigkeit und
Festplattenspeicher ankommt, Dateien im 16-Bit-Format.

Die Funktion »Spitzenpegel-Dateien I6schen...«

Die Funktion »Spitzenpegel-Dateien I6schen...« ermdglicht es lhnen, alle
Spitzenpegel-Dateien aus einem ausgewahlten Ordner zu I6schen.

Spitzenpegel-Dateien haben die Namenerweiterung ».gpk« und werden
automatisch von Wavelab erstellt, wenn eine Datei geéndert bzw. zum
ersten Mal in WavelLab ge6ffnet wird. Die Spitzenpegel-Datei enthalt In-
formationen tber die Wellenform und ihre Darstellung im Wave-Fenster.

Spitzenpegel-Dateien kénnen in einem beliebigen Ordner abgelegt wer-
den (dies kénnen Sie im Vorgaben-Dialog einstellen). Das Léschen die-
ser Dateien ist unbedenklich, da die Spitzenpegel-Dateien automatisch
neu erstellt werden.
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Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wihlen Sie im Werkzeuge-Menti »Spitzenpegel-Dateien [6schen«.
Ein Dialog wird geéffnet.

2. Wihlen Sie im oberen Feld den Ordner, in dem sich die zu I6schenden
Spitzenpegel-Dateien befinden.
Schalten Sie ggf. die Option »Unterordner durchsuchen« ein.

= Wenn Sie die Option »Auch Dateien mit den folgenden Erweiterungen
l6schen (Erweiterungen durch Komma trennen)« einschalten, kénnen Sie
Namenerweiterungen von Dateiarten, die ebenfalls geléscht werden sol-
len, eingeben. Trennen Sie diese durch Kommata ab.
Mit Hilfe dieser Option kénnen Sie z.B. Spitzenpegel-Dateien und temporére Dateien von
anderen Applikationen I6schen.

Die Dateien werden dauerhaft geldscht (nicht nur in den Papierkorb gelegt)!
Sie konnen wichtige Dateien lI6schen, wenn Sie die falschen Dateinamener-
weiterungen angeben bzw. wenn Sie nicht zu 100% sicher sind, was Sie tun.
Verwenden Sie diese Option daher vorsichtig!

Offnen von Dateien

Die verschiedenen Methoden zum Offnen von Audiodateien in einem
Wave-Fenster werden im Abschnitt »Offnen von Wave-Dateien« auf Seite
73 beschrieben. Das Importieren eines CD-Titels von einer Audio-CD
wird im Abschnitt »Importieren von Audio-CD-Titeln in WaveLab« auf
Seite 636 beschrieben. Informationen liber das Importieren von DVD-Au-
dio-Titeln finden Sie im Abschnitt »Importieren von DVD-Audio-Titeln in
Wavelab« auf Seite 641.

Speichern und Speichern unter — Aligemeine Informationen

= Wenn Sie ein neues Dokument zum ersten Mal speichern, spielt es keine
Rolle, ob Sie »Speichern« oder »Speichern unter...« wahlen.
In jedem Fall wird der Dialog »Speichern unter...« angezeigt, da Sie das Dateiformat sowie
Namen und Speicherort angeben mussen.

* Nach dem Speichern einer Datei konnen Sie mit der Bearbeitung fortfahren
und dann im Datei-Menii »Speichern« wéhlen oder [Strg]-[S] driicken, damit
die Anderungen {ibernommen werden.

= Wenn Sie einen neuen Namen, Speicherort und/oder Dateiformat festlegen
mochten, wahlen Sie »Speichern unter...« aus dem Datei-Mend.
Siehe »Speichern in einem anderen Format (Speichern unter)« auf Seite 122.
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= Alle Speicherfunktionen auBer »Kopie speichern...« I16schen den Riickgén-
gig-Speicher. Das bedeutet, dass die Riickgangig- und Wiederholen-Funkti-
onen nach dem Speichern nicht mehr zur Verfiigung stehen.

Automatische Backups (Sicherungskopien)

Bei allen Speichervorgiangen auBer dem »reinen Speichern« werden auto-
matisch Sicherungskopien erzeugt, wenn eine Datei mit demselben Namen
bereits existiert.

Wenn Sie z.B. »Speichern unter...« wahlen und einen Dateinamen ange-
ben, der in dem betreffenden Verzeichnis bereits verwendet wird, werden
Sie vom Programm gefragt, ob die bestehende Datei vorher gespeichert
werden soll. Wenn Sie auf »Ja« klicken, wird der erste Buchstabe der Datei-
namenerweiterung durch ein »~« ersetzt. Aus »AlF« wird dann z.B. »~IF«,

Speichern in einem anderen Format (Speichern unter)

Wenn Sie das Format (Dateiformat, Samplerate, Bit-Auflésung, Stereo/
Mono) beim Speichern dndern méchten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wihlen Sie im Datei-Menu den Befehl »Speichern unter.. .«

2. Ein Standard-Dialog wird angezeigt, in dem Sie den Namen, den Spei-
cherort und das Dateiformat angeben kdnnen (siehe »Unterstiitzte Datei-
formate« auf Seite 117).
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3. Wenn Sie noch andere Dateieigenschaften d&ndern mochten (z.B. Mono/
Stereo, Bit-Auflésung oder Samplerate), klicken Sie auf den Schalter un-
ten im Dialog.

Dadurch wird der Audiodateieigenschaften-Dialog gedffnet, in dem Sie die gewiinschten
Einstellungen fiir die konvertierte Datei vornehmen kénnen.

r& Audiodateiformat E] 1
Typ |Mfave [Microsoft] v
D ateienweiterung
Audioformat | PCM [uncompressed)
Kanale | Stereo v
Samplerate |44 100 Hz v
Bituflisung |16 Bit v
Aftribute | Unbenannt v
Preset | Unbenarnnt v
[ ok ][5 abbrechen |

Der Audiodateiformat-Dialog

4. Wenn Sie die gewtlinschten Einstellungen vorgenommen haben, schlieBen
Sie den Audiodateieigenschaften-Dialog und klicken Sie auf »Speichern«.
Eine neue Datei wird erzeugt. Die urspriingliche Datei ist von diesem Vorgang nicht betrof-
fen. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Dialog
klicken.

Wenn Sie die Samplerate, Bit-Auflésung oder Kanal-Einstellungen &n-
dern, geschieht Folgendes:

Option Beschreibung

Samplerate Wenn eine neue Samplerate angegeben wird, erfolgt eine Umwandlung der
Samplerate (siehe »Samplerate umwandeln« auf Seite 223).

Bit-Auflosung ~ Wenn eine andere Bit-Auflosung angegeben wird, erhélt die Datei diese
Bit-Auflosung. Wenn Sie auf 8 Bit konvertieren, wird das Audiomaterial
automatisch normalisiert.

Wenn Sie die Bit-Auflésung verringern méchten, sollten Sie die Dither-
Funktion verwenden (siehe »Die Dithering-Sektion« auf Seite 245).

Mono/Stereo  Wenn die Datei von Mono in Stereo umgewandelt wird, wird das gleiche
Material auf beiden Kanalen angezeigt. Wenn die Umwandlung von Stereo
in Mono erfolgt, werden beide Kanile zusammengemischt. (Beim Zusam-
menmischen wird verhindert, dass es zu Ubersteuerung (Clipping) kommt.)
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= Sie kdnnen die Bit-Auflésung auch direkt im Audioeigenschaften-Dialog
andern (siehe »Bearbeiten von Audioeigenschaften« auf Seite 133) und
die Einstellungen dann wie gewohnt speichern.

= Fir das Erstellen eines Masters sollten Sie Samplerate und Kanaleinstel-
lungen nicht auf diese Weise &ndern, sondern die Pluglns und Funktionen
im Masterbereich verwenden (siehe »Die Effects-Sektion« auf Seite 238).

= Wenn Sie eins der komprimierten Dateiformate verwenden (MP3, MP2,
WMA oder Ogg Vorbis), kénnen Sie im Audiodateiformat-Dialog in den
Encodierung- und Attribute-Einblendmentis auch die Option »Bearbei-
ten...« wihlen.
Dadurch wird ein Dialog mit zusétzlichen Einstellungsméglichkeiten gedffnet, in dem Sie
z.B. die Bitrate und die Art der Kodierung festlegen und Text-Tags eingeben kénnen. Wei-
tere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Dialog klicken.

= Sie haben auch die Moglichkeit, mehrere Dateien gleichzeitig in unter-
schiedliche Formate zu konvertieren (mit Hilfe der »Stapel-Encodierung«).
Siehe »Stapel-Encodierung« auf Seite 323.

= Sie kénnen Dateien mit Hilfe des Untermeniis »Speichern spezial (Wave)«
in den Formaten WMA, MP3 und MP2 speichern.

Speichern von 0SQ-Dateien

Wie oben erwihnt handelt es sich bei OSQ (Original Sound Quality) um
ein verlustfreies Kompressionsformat, mit der die GréBe der Audiodatei er-
heblich reduziert werden kann, ohne dabei die Audioqualitat zu vermindern.

= Mit der Funktion »Speichern unter...« kénnen Sie jede beliebige Audiodatei als
OSQ-Datei speichern.
Das Audiomaterial wird in der gleichen Audioqualitat wiedergegeben wie die urspriingliche,
nicht komprimierte Datei.

= Entsprechend wird auch eine OSQ-Datei, die in WavelLab geéffnet und als un-
komprimierte Audiodatei im urspriinglichen Format (z. B. WAV) gespeichert wird,
mit der gleichen Audioqualitat wiedergegeben.

= Sie kdnnen auch mehrere Dateien gleichzeitig in das OSQ-Format umwandeln,
indem Sie die Stapel-Encodierung verwenden (siehe »Stapel-Encodierung« auf
Seite 323).

Auswahl speichern unter...

Diesen Mentibefehl finden Sie im Unterment »Speichern spezial«. Er
funktioniert genauso wie »Speichern unter...«, allerdings wird mit diesem
Befehl nur die Auswahl gespeichert.
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Auswabhl als Clip speichern (fiir Audiomontagen)...

Diesen Meniibefehl finden Sie im Wave-Kontextmenii, wenn Sie eine
Auswahl festgelegt haben. Er ermdglicht lhnen, die aktuelle Auswahl fiir
die spatere Verwendung in einer Audiomontage als Clip-Datei zu spei-
chern. Sie kénnen Clip-Dateien genauso wie Audiodateien in Audiomon-
tagen verwenden. Es handelt sich hier jedoch nicht um unabhangige
Audiodateien, sondern sie enthalten einen Verweis auf die Quelldatei.

Kopie speichern

Mit dieser Option im Untermenti »Speichern spezial« kdnnen Sie eine Kopie
der Datei in ihrem aktuellen Zustand ohne Auswirkungen auf das Original
speichern. Dabei wird der gewohnte Datei-Dialog verwendet (siehe »Spei-
chern und Speichern unter — Allgemeine Informationen« auf Seite 121).

Linken/Rechten Kanal speichern unter

Diese zwei Optionen finden Sie auch im Untermeni »Speichern spezial«.
Mit ihnen kann jeder Kanal einzeln in einer separaten Datei gespeichert
werden. Dabei wird der gewohnte Datei-Dialog verwendet (siehe »Spei-
chern und Speichern unter — Allgemeine Informationen« auf Seite 121).

Diese Meniibefehle kénnen Sie z.B. verwenden, wenn Sie Dual-Mono-
Dateien bearbeitet haben und die Kanéle in separaten Dateien speichern
mdochten.
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Alles speichern

&% Alles speichern E]
brain_caollider.mon | [] Pfade anzeigen

Auswahl aufheben

ik way

v Ausgewshlte speichern
>(. Abbrechen

Der Dialog »Alles speichern«

Wenn Sie diesen Befehl im Datei-Menii auswéhlen, wird ein Dialog ange-
zeigt, in dem Sie einige oder alle offenen Dokumente auf einmal speichern
kdnnen.

In der Liste werden alle offenen Dokumente angezeigt, die zurzeit nicht
gespeicherte Anderungen aufweisen. Mit der Option »Pfade anzeigen«
konnen Sie die vollstandigen Dateipfade ein- bzw. ausblenden.

1. Sie kdnnen die Dateien auswahlen bzw. eine Auswahl aufheben, indem
Sie darauf klicken oder auf den Schalter »Auswihlen/Auswahl aufheben«
klicken.

Nur die ausgewéhlten Dateien werden gespeichert.

2. Klicken Sie auf »Ausgewahlte speichern«,

Letzte Version

Mit dieser Option im Datei-MenU kdnnen Sie zur letzten gespeicherten
Version der Datei zurtickkehren, d.h. die gespeicherte Version wird von der
Festplatte geladen. Sie kénnen dadurch alle Anderungen, die Sie seit dem
letzten Speichern vorgenommen haben, auf einmal riickgédngig machen.

1. Wihlen Sie »Letzte Version« aus dem Datei-Mend.

2. Klicken Sie im eingeblendeten Dialog auf »Ja.
Die Datei wird in ihrem zuletzt gespeicherten Zustand wiederhergestellt.
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Umbenennen von Dateien und Dokumenten

Die Umbenennen-Funktion steht lhnen fiir die meisten WavelLab-Doku-
mente zur Verfligung, nicht nur in Wave-Fenstern, ist jedoch vor allem fiir
Audiodateien wichtig. Wenn Sie eine Audiodatei auBerhalb von WavelLab
umbenennen und eine Audiomontage oder eine einfache Audio-CD (oder
eine andere Art von WavelLab-Dokument/Projekt, das mit Dateiverweisen
arbeitet) auf diese Datei verweisen, wird diese Datei beim nichsten Off-
nen des Dokuments, das auf diese Datei verweist, nicht gefunden.

Wavelab ermd&glicht lhnen jedoch eine intelligente Dateiumbenennung,
bei der alle Dokumente, die auf die umbenannte Audiodatei verweisen,
automatisch aktualisiert werden! Dabei gilt folgendes:

= Alle gedffneten Dokumente, die auf die Datei oder das Dokument verwei-
sen, das umbenannt werden soll, werden automatisch aktualisiert und an
den neuen Namen angepasst.
Wenn Sie z.B. die Audiodatei »India« in »Sitar« umbenennen, werden alle derzeit getffneten
Dokumente, die zuvor auf »India« verwiesen, aktualisiert, so dass sie auf »Sitar« verweisen.

Die Spitzenpegel- und Marker-Dateien der Audiodateien werden eben-
falls entsprechend umbenannt.

* Audiodateiverweise werden fiir Audiomontagen, einfache Audio-CDs,
Daten-CD/DVD-Projekte, DVD-Audio-Projekte, Backup-Ablaufpléne, Da-
tenbanken und Arbeitsbereiche verwendet.

=  Wavelab-Dokumente kénnen auch auf die Namen anderer Dokumente
verweisen, z.B. kann ein DVD-Audio-Projekt Verweise auf Audiomonta-
gen enthalten.
Dies funktioniert genauso — wenn das Dokument/Projekt, das auf das umzubenennende
Dokument verweist, gedffnet ist, werden die Verweise aktualisiert.
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Gehen Sie folgendermaBen vor, um eine Datei oder ein Dokument umzu-
benennen:

1. Wihlen Sie die umzubenennende Audiodatei/das Dokument aus.
Stellen Sie sicher, dass alle Dokumente, die auf diese Datei verweisen, geéffnet sind. Dies
ist nicht unbedingt notwendig, wenn die Dateien jedoch nicht gedffnet sind, werden die
Verweise nicht aktualisiert.

2. Wihlen Sie im Datei-Menli den Befehl »Umbenennen...« oder driicken
Sie [F2].

Der Umbenennen-Dialog wird gedffnet.

&Umhenennen E]

Mame | Welcome || mon v

DS«-.

Alle inwWavelab gedffneten Dateien, die auf diese Datei verweizen, werden entsprechend
aktualisiert.
Bei Audiodateien werden auch die dazugehdrigen GPE.- und MRK.-D ateien umbenannt.

[d 0K ] [x Abbrechen

Der Dialog enthalt folgende Optionen:

Option Beschreibung
Name Geben Sie hier den neuen Namen ein.
Pfad dndern Sie kénnen beim Umbenennen auch den Speicherort &ndern. Wenn

Sie die Option »Pfad &ndern« einschalten, kdnnen Sie einen neuen
Pfad angeben. Beachten Sie, dass Sie dabei nicht die Partition des
Laufwerks &ndern kénnen.

Als Standardvorgabe ~ Wenn Sie diese Option einschalten, wird beim nzchsten Offnen des
Dialogs derselbe Pfad ausgewahlt. Dies ist sinnvoll, wenn Sie meh-
rere Dateien nacheinander verschieben mochten.

Dateinamenerweite-  Die Dateinamenerweiterung kann geéndert werden. Dies ist jedoch

rung-Einblendmenti nur moéglich, wenn sie dem urspriinglichen Dateiformat entspricht
(bestimmte Dateiformate kénnen verschiedene unterschiedliche Da-
teinamenerweiterungen haben, z.B. »aif« oder »snd«).

Sie konnen Dateien in einem Stapelbearbeitungsprozess umbenennen,
siehe »Stapel-Dateiumbenennung« auf Seite 327.
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Loschen von Dateien und Dokumenten

Sie kénnen ganze Dateien oder Dokumente aus Wavelab heraus 16-
schen. Wihlen Sie dazu im Datei-Menti den Befehl »Léschen...«.

1. Aktivieren Sie die zu l6schende Datei bzw. das Dokument.
2. Wihlen Sie im Datei-Menl den Befehl »Loschen.. .«.

& Datei loschen E]

Michten Sie diese Datei wirklich [gzchen?

C:vwavelab Projectsi\welcome. mon

Alle in‘Wavelab gedffneten Dateien, die auf diese Datei verweizen, werden entsprechend
aktualisiert.
Bei Audiodateien werden auch die dazugehdrigen GPE.- und MRAK-D ateien geldscht.

Werfahren

.\: ("4 OK.
() Endgiiltig lischen }( Abbrechen

3. Schalten Sie die Option »In Papierkorb verschieben« bzw. »Endgiltig 16-
schen« ein.
Loschen Sie die Datei nur endgiltig, wenn Sie sich absolut sicher sind. Sie kénnen diesen
Vorgang nicht riickgéngig machen!

= Alle in WavelLab geoffneten Dokumente, die auf diese Datei verweisen,
werden entsprechend aktualisiert.
Es werden Daten-CD/DVD-Projekte, Backup-Ablaufplane, Datenbanken und DVD-Audio-
Projekte aktualisiert und der Dateiverweis wird aus diesen entfernt.

= Sie kdnnen jedoch keine Datei I6schen, auf die eine gedffnete Audiomon-
tage oder Einfache Audio-CD verweist. In diesem Fall erhalten Sie eine
Warnmeldung.

In folgenden Fallen konnen Sie eine Datei nicht I6schen:

= Wenn sie in die Zwischenablage kopiert ist.
= Wenn ein Teil davon in eine gedffnete Datei kopiert wurde.
= Wenn die Datei in einer anderen Anwendung gedffnet ist.

= Wenn Sie eine Audiodatei I6schen, werden automatisch die dazugehori-
gen Spitzenpegeldateien (.gpk), Ansichtdateien (mem) und Markerdateien
ebenfalls geldscht.
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Speichern von Darstellungseinstellungen

Wavelab kann automatisch alle Einstellungen einer Wave-Datei
speichern. Dazu gehoren:

= FenstergroBe und -position.

= Zoom-Einstellungen.

= Position der Bildlaufleisten.

* Darstellungsmodus (Wave/Spektrum/Lautstérkehiillkurve).
*  Snapshots.

* Masterbereich-Presets der Datei.

Die Darstellungseinstellungen werden in einer eigenen Datei gespeichert
(Namenerweiterung ».mem«), entweder zusammen mit Ihren Audiodateien
oder in einem eigenen Ordner.

= Sie kénnen diese Funktion (»Darstellungseinstellungen in eigener Datei
speichern«) im Vorgaben-Dialog auf der Registerkarte »\Wave-Bearbei-
tung« ein- bzw. ausschalten (standardmiBig ist sie eingeschaltet).

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist und Sie eine Datei speichern, wird
die Darstellung genau wiederhergestellt, wenn Sie die Datei erneut laden!

Speichern eines Masterbereich-Presets mit einer Audiodatei

Sie kénnen auch alle Masterbereichseinstellungen als Teil der Datei spei-
chern. Wenn Sie die Datei erneut laden, konnen Sie die Effekte des Mas-
terbereichs wieder genauso herstellen, wie sie gespeichert wurden.

Wenn Sie die Effekte des Masterbereichs als Teil einer Audiodatei spei-
chern mochten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Stellen Sie sicher, dass die Effekte so eingestellt sind, wie Sie sie spei-
chern méchten.

Schalten Sie die Option »Darstellungseinstellungen in eigener Datei speichern« im Vorga-
ben-Dialog ein.

2. Wahlen Sie die Datei aus, fur die Sie ein Masterbereich-Preset speichern
méchten und klicken Sie mit gedriickter [Strgl-Taste auf den M-Schalter
in der Titelleiste.

Der Schalter leuchtet nun griin auf und zeigt an, dass die Masterbereich-Effekteinstellun-
gen gespeichert wurden.

|[;£§E]E]. BEIX
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3. Sie kénnen nun bei jedem neuen Laden der Datei die Masterbereich-
Effekte wiederherstellen, indem Sie auf den M-Schalter klicken.
Die Effekte werden geladen, genauso wie Sie sie gespeichert haben.

Komprimierte Exportformate

Neben den Formaten, die verfugbar sind, wenn Sie »Speichern unter.. .«
oder im Untermenti »Speichern spezial (Wave)« eine der Encodieren-Opti-
onen gewahlt haben, bietet WavelLab auch eine Reihe von komprimierten
Exportformaten, die fiir Multimedia, Web-Publishing usw. geeignet sind
(siehe »Unterstiitzte Dateiformate« auf Seite 117). Die grundlegende Funk-
tionalitdt dafir ist Teil der Software-Technologie Microsoft ACM (Audio
Compression Manager), die mit Microsoft Media Tools geliefert wird.

Die Anzahl der exportierbaren Formate ist abhéngig von den auf lhrem
Computer installierten ACM-Treibern.

Weitere Informationen finden Sie im Internet unter:
www.microsoft.com/windows/windowsmedia

»Verlustfreie« und »nicht verlustfreie« Komprimierung

Es gibt zwei Arten von Komprimierungsverfahren. Wenn Sie ein »verlust-

freies« Verfahren (wie das Speichern als OSQ-Datei, siche oben) verwen-
den, werden alle Dateiinformationen gespeichert, d.h. wenn Sie eine Datei
dekomprimieren, erhalten Sie wieder genau dieselbe Datei.

Die meisten Audiokomprimierungsverfahren arbeiten »nicht verlustfrei«,
um eine bessere Komprimierung (kleinere Dateien) zu erhalten. Bei der
Komprimierung von Dateien gehen dabei einige Daten verloren. Diese
Komprimierungsart hat immer eine Verschlechterung der Audioaufnahme
zur Folge, diese fallt in den meisten Féllen jedoch sehr gering aus.

Wavelab kann alle Dateien importieren, die von ACM unterstutzt werden,
wenn die richtigen ACM-Treiber installiert sind.

Wenn Sie eine Audiokomprimierung ohne EinbuBen bei der Audioqualitat
bendtigen, sollten Sie das verlustfreie Audiokomprimierungsformat OSQ
(Original Sound Quality) verwenden (siehe »Speichern von 0SQ-Dateien«
auf Seite 124).
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Exportieren in kodierte Formate

Die Mentioption »Encodieren (ACM)...« im Untermenti »Speichern spezial
(Wave)« verwendet die Technologie »Microsoft Media Tools«, um Dateien
in eines der unterstitzten komprimierten Formaten umzuwandeln.

1. Wibhlen Sie im Datei-Meni aus dem Untermeni »Speichern spezial
(Wave)« die Option »Encodieren (ACM).. .«,
Ein MediaTools-Dialog (kein WaveLab-Dialog) wird gedffnet.

2. Waihlen Sie ein Format aus dem Einblendment in der Mitte und nehmen
Sie eine Einstellung dafir in dem darunter liegenden Einblendment vor.
Der Dialog verfligt auch tiber Funktionen zum Erstellen von »Vorgaben« fiir Formate und
Einstellungen. Verwenden Sie hierfiir die Elemente in der obersten Zeile.

Die verfiligbaren Optionen sind abhé&ngig vom Originalformat der Datei, der
Samplerate, der Anzahl der Kanale usw. Bei einigen ACM-Treibern sind in der
Vergangenheit Probleme aufgetreten: Auch wenn ein bestimmtes Format
ausgewahlt werden kann, wird beim Speichern der Datei eine Fehlermeldung
angezeigt. Verwenden Sie in einem solchen Fall ein anderes Kodierungsver-
fahren.

3. Klicken Sie auf »OKk«,

Ein normaler Dateidialog wird angezeigt.

4. Geben Sie einen Namen und einen Speicherort fir die Datei an, wie bei
jedem anderen Speichervorgang.

Hinweis: Wenn Sie komprimierte Dateien mit der Option »Encodieren
(ACM)...« erzeugen, ist die erstellte Datei technisch gesehen eine Wave-
Datei, unabhéngig vom Komprimierungsformat. (Die Dateien erhalten die
Dateinamenerweiterung »wav«.) Anstelle der reguléren »linearen« Audioda-
ten, die eine Wave-Datei normalerweise enthilt, wird ein gréBerer Teil mit
besonderen Audiodaten eingefiigt, der das komprimierte Audiomaterial
enthalt.

Dies stellt normalerweise kein Problem dar, aber Sie sollten sich dessen
bewusst sein, wenn Sie Dateien in anderen Programmen oder auf ande-
ren Computer-Plattformen verwenden méchten.
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Dateieigenschaften und -informationen

Bearbeiten von Audioeigenschaften

Jede Audiodatei weist bestimmte Eigenschaften auf, z.B. die Samplerate,
bei der die Aufnahme vorgenommen wurde, und die Bit-Auflésung. Im
Audioeigenschaften-Dialog kdnnen Sie diese Einstellungen dndern.

Es gibt zwei Moéglichkeiten, diesen Dialog zu 6ffnen:
= Wihlen Sie im Bearbeiten-Meni »Audioeigenschaften...«.

= Klicken Sie auf das Eigenschaften-Informationsfeld in der Statuszeile.

& Audio-Eigenschaften E]

Samplerate | 44 100 ~|

Genauigkeit |15 bit v

Unbenarnt v
[ ok ] [3€ abbrechen |

Der Audioeigenschaften-Dialog

Verandern von Werten

Durch das Andern der Werte in diesem Dialog wird die Datei, im Gegen-
satz zur Option »Umwandeln« (siehe »Speichern in einem anderen Format
(Speichern unter)« auf Seite 122), nicht bearbeitet. Es gelten jedoch die
folgenden Regeln:

= Wenn Sie die Samplerate &ndern, wird die Datei mit einer falschen Tonhéhe wie-
dergegeben.

= Wenn Sie die Bit-Auflosung &ndern, wird die neue Auflésung der Datei tibernom-
men, wenn Sie die Datei das néchste Mal speichern.

Hierfiir gibt es keine Riickgéngig-Funktion. Wenn Sie mit einer niedrigeren
Bit-Auflosung speichern, wird die Datei dauerhaft umgewandelt.
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Dateieigenschaften

Wenn Sie diese Option im Bearbeiten-Menl auswahlen, wird ein Dialog
angezeigt, in dem Sie verschiedene Informationen tUber die Wave-Datei
eingeben konnen.

AWﬂve-Eigenschﬂﬂen B
Standard BroadeastAudio Emveiterung
Kommentar
Titel | ruckw.vav
Thema |rack
Toningenieu |-
Copyright |-
Genie |Rock
Interpret [Ich
Schliissehwiiter | Arfangstakts rlickwarts
Autoren-Software |wavelah i
Erstellungsdatum |Sommer 2005 [l
Driginal Medium
[ 1= Standsrd beim Erstellen von Audiodateien benutzen_|
[ Standardsinstellungsn laden ] < Abbrechen

Der Dialog »Wave-Eigenschaften«

Sie konnen sowohl auf der Standard-Registerkarte als auch auf der Regis-
terkarte »Broadcast-Audio-Erweiterung« Informationen eingeben. Diese
Daten werden dem Header der Datei hinzugefiigt und die Datei wird so als
Standard-Wave-Datei oder Broadcast-Wave-Datei gekennzeichnet. Eine
Broadcast-Wave-Datei entspricht im Wesentlichen einer Standard-Wave-
Datei. Der Unterschied besteht nur darin, welche Informationen sich im
Datei-Header befinden.

= Auf der Standard-Registerkarte des Dialogs kdnnen Sie Informationen
eingeben, die angezeigt werden, wenn die Dateieigenschaften im Win-
dows Explorer aufgerufen werden.

= Beachten Sie, dass Wavelab die Felder »Autoren-Software« (WaveLab) und
»Erstellungsdatum« (das aktuelle) automatisch ausfiillt, wenn Sie auf die
kleinen Schalter rechts neben den Feldern klicken.

= Auf der Registerkarte »Broadcast-Audio-Erweiterung« kénnen Sie eben-
falls Informationen eingeben, die in die Datei aufgenommen werden, z.B.
Autor und Beschreibung. Eine Timecode-Position ist in der Datei eben-
falls enthalten. Auf diese Weise kann Audiomaterial an bestimmten Posi-
tionen in anderen Anwendungen eingefligt werden. StandardmaBig
entspricht die Timecode-Position der Startposition des Audiomaterials.
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Information

Mit diesem Befehl im Datei-Meni aus dem Spezial-Untermenii wird ein
Dialog gedffnet, in dem die wesentlichen Informationen tiber die Datei an-
gezeigt werden.

Wavelab

Mame : rucke.way
Ordrer : C:\AdHeiko\Content_\WAY_ video'Wwih/sh
Grale : 487.61 kB

@ Ditum: 26/08/2005

Microsoft PCM Wave
Steren 16-Bit, 44.100 kHz

Der Lautstarkehiillkurve-Ansichtsmodus

'\1 Ocean.wav : 1 DEE@ Q@

e B3 o i [ [~

i 1 Pl 4 9

< [>|®) -Gy

Wie weiter oben in diesem Kapitel beschrieben, gibt es drei Ansichtmodi
fiir Wave-Fenster (siehe »Die Ansichtsmodi« auf Seite 79).

Sie kénnen den Lautstarkehtillkurve-Modus im Einblendmentii unten rechts
im Wave-Fenster (links neben dem horizontalen VergréBerungsregler) aus-
wihlen. In der Ubersicht finden Sie ebenfalls ein solches Einblendment.

Die Hullkurven stellen die Lautstérke tUber einen bestimmten Zeitverlauf in
der Audiodatei dar (siehe »Die Kurvendarstellungen« auf Seite 136). Dabei
handelt es sich um die durchschnittliche Lautstarke der einzelnen Pegel
aller Samples (RMS). Da einzelne Spitzenpegel (Peaks) die wahrgenom-
mene Lautstarke des Audiomaterials nur wenig beeinflussen, stellt diese
Darstellung die Lautstérke einer Audiodatei genauer dar als die standard-
méBige Wave-Darstellung.
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Abgesehen von der sehr genauen Darstellung der Lautstérke bietet dieser
Modus lhnen auch einen Uberblick {iber die Komprimierung eines Songs
(Dynamikbereich). Je mehr Spitzen die Kurve enthilt, desto dynamischer

ist das Audiomaterial. Eine gleichméBige Kurve mit wenigen Spitzen zeigt
an, dass das Audiomaterial komprimiert wurde und einen eingeschrénkten
Dynamikbereich aufweist (iiblich bei Pop-/Dance-Musik).

= Wenn der Lautstérkehtllkurve-Ansichtsmodus ausgewahlt ist, ist die Y-
Achse logarithmisch und nicht linear wie im Wave-Ansichtsmodus.
Mit dem vertikalen VergroBerungsregler konnen Sie die Skala verandern. Wenn Sie eine
grébere Skala wahlen, werden sehr geringe Lautstérkednderungen angezeigt.

o
dB

=301 =
dE

-60.2 =
dB

-904 —
AR

= Alle standardméBigen Bearbeitungsmethoden, d.h. Auswahlen, Aus-
schneiden/Kopieren/Einfligen usw. sind verfligbar. Sie kénnen jedoch
nicht das Stift-Werkzeug verwenden.

Die Kurvendarstellungen

Bis zu vier unterschiedliche Kurven kdnnen gleichzeitig im Lautstérkehdll-
kuve-Ansichtsmodus angezeigt werden. Diese haben unterschiedliche
Farben und stellen die durchschnittliche Lautstarke der Signale in unter-
schiedlichen Bereichen des Frequenzspektrums dar. Dies ist niitzlich, um
zu ermitteln, welche Lautstérke in einem bestimmten Frequenzbereich zu
einem bestimmten Zeitpunkt auftritt, oder um die Lautstérke eines be-
stimmten Spektrumbereichs darzustellen. Die Kurven kénnen einzeln oder
in beliebiger Kombination angezeigt werden.

=  Welche Kurven angezeigt werden und welchen Frequenzbereich sie dar-
stellen, kénnen Sie im Dialog »Optionen der Lautstarkehtillkuve« einstel-
len (siehe unten).
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Optionen der Lautstarkehiillkurve
Dieser Dialog enthélt verschiedene Optionen fiir den Lautstérkehtillkurve-
Ansichtsmodus. Wahlen Sie aus dem Modus-Einblendment den Befehl
»Optionen der Lautstérkehiillkurve. ..« (nur verfiigbar, wenn die Lautstér-
kehiillkurve angezeigt wird).

Wave ! Optionen der Lautstdrkehiillkurve E]
Spektrum 3 i
Zeitverhalten
®  Lautstarkehilkurve 5
Zeitliche Auflasung
Obere und unkere Ansicht synchronisieren 1] B0 s [« |

() Langsam ansprechen

Optionen der Lautstérkehillkurve. .. % 6 (® Schnell ansprechen

VE At der Hidllkuree
Gesamtes Spektrum

Tiefpazsfilter
220 Hz Ealhdl

[ Eandpassfilter
500 Hz B a1 |

Hochpassfilker
1000H: = v

Unbenarnt v

[{9 Ausfiihren ] [D Standard-Parameter ]

[ ok ] 3% abbrechen |
WAVELAB
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Der Dialog enthélt folgende Optionen:

Option

Zeitverhalten —
Zeitliche Auflosung

Langsam
ansprechen/
Schnell
ansprechen

Art der Hullkurve

Gesamtes

Spektrum

Tiefpassfilter

Bandpassfilter

Hochpassfilter

Ausfiihren

Beschreibung

Hier kdnnen Sie einstellen, wie viele Samples bei der Berechnung der
durchschnittlichen Lautstarke (RMS) einbezogen werden. Je hoher die-
ser Wert, desto stérker werden die Lautstérkeschwankungen in der Hiill-
kurve ausgeglichen. Wenn Sie hier einen niedrigen Wert eingeben,
werden einzelne Spitzenpegel besser erfasst.

Wenn Sie hier »Langsam ansprechen« wihlen, werden mehr Samples
berticksichtigt, als Sie unter »Zeitliche Auflésung« festgelegt haben. Je
weiter diese Samples jedoch zuriickliegen, desto geringer ist ihr Einfluss
auf die Berechnung der durchschnittlichen Lautstérke. Auf diese Weise
wird eine gleichméBigere Lautstarkehtillkurve erzeugt. Wenn Sie »Schnell
ansprechen« wihlen, wird genau die Anzahl Samples berticksichtigt, die
Sie unter »Zeitliche Aufldsung« festgelegt haben und diese werden
gleichwertig fur die Berechnung des Durchschnittswerts verwendet.
Diese Methode erzeugt eine etwas lebhaftere Kurve.

Hier kénnen Sie einstellen, welche Hillkurven angezeigt werden sollen
und den Frequenzbereich fir die Filterhillkurven einstellen.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird eine schwarze Lautstarkehtill-
kurve angezeigt, die die Durchschnittslautstarke des Audiomaterials ins-
gesamt darstellt. Wenn diese Option ausgeschaltet ist, wird diese Kurve
nicht angezeigt.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird eine rote Lautstéarkehtillkurve
angezeigt, die die Durchschnittslautstérke des Audiomaterials fur die tie-
fen Frequenzen darstellt. Sie kénnen den Frequenzbereich im Wertefeld
unterhalb der Option einstellen.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird eine griine Lautstarkehtill-
kurve angezeigt, die die Durchschnittslautstérke des Audiomaterials fur
die mittleren Frequenzen darstellt. Sie kénnen den Frequenzbereich fiir
die mittleren Frequenzen im Wertefeld unterhalb der Option einstellen.
Mit dem Q-Parameter wird die Bandbreite des Filters eingestellt.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird eine blaue Lautstérkehtill-
kurve angezeigt, die die Durchschnittslautstérke des Audiomaterials fuir
die hohen Frequenzen darstellt. Sie kdnnen den Frequenzbereich im
Wertefeld unterhalb der Option einstellen.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, werden alle Einstellungen, die Sie
in diesem Dialog vorgenommen haben, angewendet.

WAVELAB

6 — 138 | Arbeiten im Wave-Fenster



7

Wiedergabe und Aufnahme



Wiedergabe

Hintergrundinformationen

Samplerates

Wenn eine Wave-Datei mit einer Samplerate aufgenommen wurde, die
Ihre Soundkarte nicht unterstitzt, wird die Datei nicht wiedergeben. In
diesem Fall kénnen Sie die Samplerate umwandeln (siehe »Samplerate
umwandeln« auf Seite 223). Weitere Informationen iiber Dateiformate fin-
den Sie im Abschnitt »Unterstiitzte Dateiformate« auf Seite 117.

Synchronisieren

Sie kdnnen Wavelab zu anderen Geréten tiber MIDI-Timecode-Signale
oder Uber das ASIO-Positionierungsprotokoll synchronisieren (siehe
»Synchronisieren von WavelLab zu externen Geraten« auf Seite 693).
Letzteres ermdglicht Ihnen eine samplegenaue Synchronisierung.

Position und Darstellung des Positionszeigers bei der
Wiedergabe

Es wurde sehr darauf geachtet, dass die Anzeige auf dem Bildschirm (die
Position des Positionszeigers in der Wellenform) mit der Tonausgabe syn-
chronisiert ist. Die Genauigkeit hangt hierbei jedoch auch in hohem MaBe
von der Soundkarte und ihrem Treiber ab. Wenn Probleme auftreten, kon-
nen Sie die Einstellungen im Vorgaben-Dialog auf der Audiogerat-Regis-
terkarte anpassen. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das

Fragezeichen-Symbol im Dialog klicken.

Soundkarten und Wiedergabe im Hintergrund

Wenn Sie die Wiedergabe oder die Aufnahme in Wavelab einschalten,

nimmt WaveLab die Soundkarte »fiir sich in Anspruch¢, so dass andere

Anwendungen nicht darauf zugreifen kdnnen. Umgekehrt trifft das jedoch
auch zu: Wenn ein anderes Programm allein auf die Karte zugreift, kann

von Wavelab nichts wiedergegeben werden.

* Wenn Sie WaveLab zusammen mit einem anderen Audioprogramm ausfiih-
ren und dabei sicherstellen mdchten, dass die jeweils aktive Anwendung
Zugriff auf die Audiokarte hat, schalten Sie im Vorgaben-Dialog auf der
Audiogerat-Registerkarte die Option » Audiogerate freigeben beim Um-
schalten...« ein.

Wenn Sie diese Option einschalten, wird WaveLab die Audiokarte »freigeben«, wenn eine
andere Anwendung die aktive Anwendung ist (vorausgesetzt dies geschieht nicht wihrend
der Wiedergabe oder Aufnahme in Wavelab).
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Arbeiten mit den Transportfunktionen

Einblenden der Transportfunktionen-Kontrollleiste

Wenn die Transportfunktionen-Kontrollleiste ausgeblendet ist, wahlen
Sie im Ansicht-Meni aus dem Kontrollleisten-Unterment die Transport-
funktionen-Option.

Die Transportfunktionen

Transportfunktionen =

>5[ KW O > e

f J k &Aufnahme
Anfangspunkt
Uberspringen Wiedergabe
Wiedergabe- / K\ Stop
geschwindigkeit Loop Zum Ende springen

ein/aus
Endpunkt/Loop Vorspulen
Jog-/Shuttle- Zuriickspulen
Funktion Zuriick zum Anfang

Der Stop-Schalter

Was passiert, wenn Sie auf den Stop-Schalter klicken, hangt von der je-
weiligen Situation ab:

= Wenn Sie bei angehaltener Wiedergabe auf den Stop-Schalter klicken,
wird der Positionszeiger an den Anfang der letzten Startposition verscho-
ben. Wenn Sie ein zweites Mal klicken, wird der Positionszeiger an den
Anfang der Auswahl verschoben (wenn verfiigbar und wenn diese sich
vor der letzten Startposition befindet).

= Wenn kein ausgewahlter Bereich vorhanden ist oder der Positionszeiger
sich bereits links davon befindet, wird er stattdessen an den Anfang der
Datei verschoben.

= Wenn kein ausgewabhlter Bereich vorhanden ist und Sie die Wiedergabe
von einem Punkt starten und dann stoppen, bewegt sich der Positionszei-
ger, wenn Sie erneut auf den Stop-Schalter klicken, an die Stelle, an der
Sie zuletzt gestartet haben.
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= Wenn Sie auf den Schalter »Endpunkt/Loop« klicken und die Option »Posi-
tionszeiger bei Stop zurlick zum Anfang« einschalten, springt der Positions-
zeiger automatisch zurlick an den Anfang der Auswahl, wenn Sie wéhrend
der Wiedergabe auf den Stop-Schalter klicken.
Wenn kein Auswahlbereich vorhanden ist, springt er automatisch zuriick an die Stelle, an
der Sie die Wiedergabe gestartet haben.

Einstellen der Transportfunktionen fiir unterschiedliche Fenster

StandardmiBig verwenden gedffnete Wave- und Audiomontage-Fenster
in WaveLab dieselben Einstellungen fiir die Transportfunktionen (Loop,
Wiedergabe usw.). Sie kénnen jedoch fiir unterschiedliche Fenster unter-
schiedliche Einstellungen vornehmen. Offnen Sie dazu den Vorgaben-
Dialog und schalten Sie auf der Audiogerat-Registerkarte die Option
»Transporteinstellungen gelten global fur alle Fenster« aus.

Wenn diese Option ausgeschaltet ist, konnen Sie folgende Transport-
funktionen separat fiir Wave- und Audiomontage-Fenster einstellen:

*  Anfangspunkt (siehe »Einstellen des Anfangspunkts fiir die Wiedergabe« auf
Seite 142)

»  Uberspringen (siehe »Uberspringen von Abschnitten wihrend der Wiedergabe«
auf Seite 144)

*  Wiedergabegeschwindigkeit (siehe »Festlegen der Wiedergabegeschwindigkeit«
auf Seite 144)

*  Endpunkt/Loop (siehe »Einstellen von Endpunkt/Loop« auf Seite 143)

* Loop ein/aus (siehe »Loop-Wiedergabe« auf Seite 143)

Einstellen des Anfangspunkts fiir die Wiedergabe

Wenn Sie auf den Anfangspunkt-Schalter in der Transportfunktionen-
Kontrollleiste klicken, wird ein Einblendment angezeigt, in dem Sie den
Anfangspunkt fir die Wiedergabe festlegen kdnnen.

Wenn Sie z.B. die Option »Wiedergabe ab Dateianfang« wahlen, springt
der Positionszeiger beim Klicken auf den Wiedergabe-Schalter zum An-
fang der Datei zurlick und die Wiedergabe beginnt dort.

Weitere Informationen lber die Optionen in diesem Einblendment erhalten
Sie, wenn Sie die Hilfe-Option wahlen, die sich unten im Menu befindet.

* Die Option »MIDI-Timecode-Synchronisation« aus diesem Einblendmenii
wird im Kapitel »Synchronisieren von WavelLab zu externen Geraten« auf
Seite 693 beschrieben.
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Einstellen von Endpunkt/Loop

Mit diesem Schalter in der Transportfunktionen-Kontrollleiste kénnen Sie
auswahlen, an welcher Stelle die Wiedergabe angehalten und ob sie als
Loop fortlaufend wiederholt werden soll.

Automatisches Anhalten

Wenn Sie z.B. die Option »Wiedergabe-Stop am nachsten Marker« wah-
len, wird die Wiedergabe beendet, sobald der Positionszeiger den néchs-
ten Marker bzw. das Ende der Datei erreicht.

Loop-Wiedergabe

Angenommen Sie haben die Option »Wiedergabe-Loop (Auswahl)« ge-
wihlt. Wenn ein Teil der Wave-Datei ausgewdhlt ist, wird dieser Teil fort-
laufend wiederholt (wenn Sie die Wiedergabe nicht von einem Punkt aus
starten, der zeitlich hinter der Auswahl liegt).

Wenn nichts ausgew&hlt ist, wird die gesamte Datei fortlaufend wiederholt.

*  Weitere Informationen Uber die Optionen im Einblendmenii »Endpunkt/
Loop« erhalten Sie, wenn Sie die Hilfe-Option wahlen, die sich unten im
Menii befindet.

Aktualisieren von Loops und kurze Loops

Loop-Punkte werden wéhrend der Wiedergabe sténdig aktualisiert. Das
bedeutet, dass die neue Loop wiedergegeben wird, wenn Sie den An-
fangs- oder Endpunkt der Loop &ndern. Das ist eine duBerst praktische
Funktion, wenn es darum geht, Auswahlpunkte fiir rhythmisches Material
anzuhéren!

Beachten Sie, dass das Aktualisieren der Positionen ein wenig dauern
kann (0,3 bis 1 Sekunde, je nach Bit-Auflésung und Samplerate der Datei).
Wenn Sie nicht so lange warten mdchten, schalten Sie im Optionen-Menti
»Bei Anderungen Loop-Wiedergabe neu starten« ein. Wenn diese Option
eingeschaltet ist, beginnt die Wiedergabe der Loop von vorn, wenn Sie die
Auswahl &ndern oder einen Marker fiir den Loop-Anfang verschieben.

Die Wiedergabe extrem kurzer Loops in Wavelab bereitet keine Pro-
bleme. Es kann aber vorkommen, dass der Positionszeiger nicht richtig
aktualisiert wird.
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Uberspringen von Abschnitten wihrend der Wiedergabe

Bei der Wiedergabe kénnen bestimmte Abschnitte automatisch tiber-
sprungen werden. So kénnen Sie Uberpriifen, wie sich das Material anhort,
wenn Sie bestimmte Abschnitte ausschneiden, bevor Sie die tatséchliche
Bearbeitung vornehmen.

Dies konnen Sie iiber das Einblendmenii firr den Uberspringen-Schalter
in der Transportfunktionen-Kontrollleiste einstellen.

*  Wenn |hre Datei Marker fiir den Stummschaltungsbereich enthilt (siehe
»Die verschiedenen Markerarten« auf Seite 351), kdnnen Sie die Option
»Stummschaltungsbereiche tiberspringen« einschalten, um die Bereiche
zwischen den Markern zu Uberspringen.

= Wenn Sie einen Auswahlbereich erstellt haben, kénnen Sie die Option
»Auswahl Uiberspringen« einschalten, um den ausgewahlten Bereich zu
Uberspringen.

Festlegen der Wiedergabegeschwindigkeit

Sie kénnen die Wiedergabegeschwindigkeit fiir offene Dokumente &n-
dern (mit oder ohne Verianderung der Tonhéhe des Audiomaterials). Die
Wiedergabegeschwindigkeit kann fiir Folgendes eingestellt werden:

*  Wave-Fenster
*  Audiomontagen (gilt fiir alle Clips in einer Montage)

Fur jedes Wave- oder Audiomontage-Fenster kann eine eigene Wieder-
gabegeschwindigkeit eingestellt werden. Wenn Sie z.B. mehrere Wave-
Fenster gedffnet haben und die Wiedergabegeschwindigkeit fiir eines
dieser Fenster dndern, hat diese Wiedergabegeschwindigkeit keinen Ein-
fluss auf die anderen Fenster, wenn Sie auf sie umschalten. Schalten Sie
hierftr im Vorgaben-Dialog auf der Audiogerat-Registerkarte die Option
»Transportfunktionen gelten global fiir alle Fenster« aus (siehe »Einstellen
der Transportfunktionen fiir unterschiedliche Fenster« auf Seite 142).

Diese Funktion kann vielseitig verwendet werden. Wenn Sie z.B. die Wie-
dergabegeschwindigkeit verringern, kénnen Sie so bestimmte Positionen
im Audiomaterial suchen, um Nuancen in einem kniffligen Abschnitt zu er-
kennen oder eine anspruchsvolle Aufnahme auszuprobieren. Sie kénnen
Anderungen der Wiedergabegeschwindigkeit auch als Effekt einsetzen.

= Beachten Sie, dass die Wiedergabegeschwindigkeit keine Auswirkung auf
die Originalaudiodatei, sondern nur auf die Art der Wiedergabe hat.
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Gehen Sie folgendermaBen vor, um die Wiedergabegeschwindigkeit ein-
zustellen:

Klicken Sie auf den (roten) Wiedergabegeschwindigkeit-Schalter in der
Transportfunktionen-Kontrollleiste.

Transportfunkt

RN

Der Wiedergabegeschwindigkeit-Schalter

Wahlen Sie im angezeigten Einblendment die Option »Wiedergabege-
schwindigkeit bearbeiten...«.
Der Wiedergabegeschwindigkeit-Dialog wird ge6ffnet.

A Wiedergabegeschwindigkei =)z

Geschwindigkeitsfaktar (105 biz 1000%)] Worehstellung

180 % v Marme
1502 [pitch shift]

Kaonstante Tonhiohe [reine Zeitkomektur,
= [ ] & Voreinstelung #1

Qualitat ) Vareinstelung #2
) Schnel O Voreinstelung #3
() Standard ) Voreinstelung $#4
(%) Hichste Qualitst O Voreinstelung #5

) Voreinstelung #6
) Voreinstelung #7
O Voreinstelung #8
) Voreinstelung #3

[] Bereiche mit niedri Pegel iib

CPU-Optimierng
Effekte und Masterbereich auf Bypass

[¥] sudinanzeigen auf Bypass [v oK 1 [x Abbrechen

Der Wiedergabegeschwindigkeit-Dialog

Wahlen Sie eine Voreinstellung, indem Sie eine der Optionen einschalten
und geben Sie den gewtinschten Namen im Name-Feld ein.

Wavelab wird mit einer Reihe von Voreinstellungen (Presets) fiir die Wieder-
gabegeschwindigkeit ausgeliefert. Wenn Sie diese Presets nicht I6schen
mochten, sollten Sie sicherstellen, dass Sie ein Preset auswéhlen, die noch
nicht vergeben ist.

Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen im Dialog vor und speichern
Sie sie unter der ausgewahlten Voreinstellung, indem Sie auf »OK« klicken.
Eine genaue Beschreibung der einzelnen Optionen im Dialog erhalten Sie, wenn Sie auf
das Fragezeichen-Symbol in der Titelzeile klicken.
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5. Jetzt kdnnen Sie die gespeicherte Voreinstellung aus dem Einblendment
der Transportfunktionen-Kontrollleiste auswahlen.
Wenn Sie eine der Voreinstellungen auswahlen, wird auf dem Wiedergabegeschwindigkeit-
Schalter in der Transportfunktionen-Kontrollleiste eine Stoppuhr angezeigt.

Das Wiedergabe-Werkzeug — Wiedergabe eines oder beider
Kandle von Stereodateien

Kurzzeitiges Verwenden des Wiedergabe-Werkzeugs

Das Wiedergabe-Werkzeug kann nattirlich in der Werkzeuge-Kontrollleiste
ausgewshlt werden, aber es gibt Situationen, in denen Sie mit einem ande-
ren Werkzeug arbeiten und das Wiedergabe-Werkzeug nur kurz verwen-
den mochten.

= Wenn Sie das Wiedergabe-Werkzeug nur kurz verwenden méchten, hal-
ten Sie die [Alt]-Taste gedriickt und klicken Sie auf die Wellenform. Las-
sen Sie die [Alt]-Taste los, um wieder zum vorher verwendeten Werkzeug
zu wechseln.

Arbeiten mit dem Wiedergabe-Werkzeug

Mit dem Wiedergabe-Werkzeug konnen Sie die Wiedergabe von einer
beliebigen Position starten:

1. Zeigen Sie auf die Position, an der die Wiedergabe beginnen soll.

2. Wenn es sich um eine Stereodatei handelt, bewegen Sie den Zeiger
nach oben und unten, um zu entscheiden, ob nur ein Kanal oder beide
Kanale wiedergegeben werden sollen.

Beobachten Sie den Mauszeiger. Hier wird angezeigt, welcher Kanal wiedergegeben wird
(L, R oder beide).

3. Driicken Sie die Maustaste.
Die Wiedergabe lauft so lange, bis Sie die Taste loslassen oder die Wave-Datei endet.
Wenn die Wiedergabe gestoppt wurde, springt der Positionszeiger an die Wiedergabe-
startposition zurtick. Auf diese Weise kénnen Sie schnell bestimmte Positionen im Audio-
material finden.
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Arbeiten mit dem Wiedergabe-Browser

Mit dieser Funktion kénnen Sie eine bestimmte Position in einer Audioda-
tei leichter finden: Wenn Sie den Positionszeiger durch Klicken oder Zie-
hen verschieben, wird die Wiedergabe jedes Mal erneut gestartet.

1. Starten Sie die Wiedergabe Uber die normale Wiedergabe-Funktion oder
wiahlen Sie das Wiedergabe-Werkzeug aus.

Je nach den Einstellungen im Vorgaben-Dialog ist diese Funktion eventuell nur fiir das Wie-
dergabe-Werkzeug verfiigbar.

2. Klicken oder ziehen Sie im Lineal.
Wenn Sie in das Lineal klicken, wird die Wiedergabe von der Position an fortgesetzt, an die
Sie geklickt haben. Wenn Sie den Mauszeiger gleichmaBig tiber das Lineal ziehen, werden
an jeder neuen Position kurze Abschnitte aus dem Audiomaterial wiedergegeben (als Loop).

Vorgaben fiir den Wiedergabe-Browser

Auf der Registerkarte »\Wave-Bearbeitung« im Vorgaben-Dialog finden
Sie zwei Voreinstellungen fiir den Wiedergabe-Browser:

= Mit »Empfindlichkeit« wird die GréBe der »Abschnitte aus dem Audiomaterial« ein-
gestellt, die beim Ziehen wiedergegeben werden.

= Wenn die Option »Nur mit Wiedergabe-Werkzeug« eingeschaltet ist, ist die
Browser-Wiedergabe nicht verfiigbar, wenn Sie die Wiedergabe in der Trans-
portfunktionen-Kontrollleiste oder tiber die Computertastatur einschalten.

Im Optionen-Ment finden Sie auch die Option »Stop nach Browser-Wie-
dergabe«. Mit dieser Option wird festgelegt, ob nach dem Loslassen der
Maustaste die Wiedergabe fortgesetzt (ausgeschaltet) oder ob sie ange-
halten (eingeschaltet) wird. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der
Mauszeiger automatisch wieder an die Wiedergabestartposition verscho-
ben, wenn Sie die Wiedergabe anhalten. Diese Funktion kdnnen Sie dazu
verwenden, Positionen im Audiomaterial aufzufinden.

Nur Auswahl wiedergeben
Um nur den ausgewéhlten Teil einer Wave-Datei wiederzugeben:

*  Klicken Sie mit der rechten Maustaste in die Ubersicht oder in die Hauptansicht
und wihlen Sie »Auswahl wiedergeben« aus dem angezeigten Kontextment.

* Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und klicken Sie auf den Wiedergabe-Schalter.

= Driicken Sie [F86].
Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten und [F6] driicken, wird der Auswahlbereich
wiederholt wiedergegeben (als Loop).

= Ziehen Sie die Auswahl auf den Wiedergabe-Schalter in der Transportfunktionen-
Kontrollleiste.

*  Verwenden Sie den Audiobereich-Dialog (siehe unten).
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Arbeiten mit dem Audiobereich-Dialog

r\) Audiobereich E]
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Der Audiobereich-Dialog

Wihlen Sie im Bearbeiten-Menii aus dem Auswihlen-Untermenii den
Befehl »Bearbeiten...«, um den Audiobereich-Dialog zu &ffnen. Hier kén-
nen Sie sehr genaue Einstellungen flir den wiederzugebenden Bereich
festlegen.

Schalten Sie die gewtinschten Optionen unter »VON« bzw. »BIS« ein, um
einen Audiobereich festzulegen.

Sie kdnnen folgende Anfangs- bzw. Endpunkte fir die Wiedergabe fest-
legen:

= Nullposition/Endposition der Datei
= Positionszeiger

= Beginn/Ende der Auswahl

= Marker (mit Name)

= Benutzerdefinierte Positionen

Dariiber hinaus kdnnen Sie einen Versatz (Offset) fiir die Bereichs-
position festlegen.

Die Wiedergabe-Schalter haben folgende Funktionen:

Schalter Beschreibung

Wiedergabe bis Der Bereich vor der festgelegten Position wird wiedergegeben.

Wiedergabe ab Der Bereich nach der festgelegten Position wird wiedergegeben.
WAVELAB
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Schalter Beschreibung
Einmalwiedergabe Der festgelegte Bereich wird ein Mal wiedergegeben.

Loop-Wiedergabe Der festgelegte Bereich wird als Loop wiedergegeben, bis Sie auf den
Stop-Schalter klicken, der wihrend der Wiedergabe angezeigt wird.

= Im Optionen-Bereich des Dialogs konnen Sie den Audiobereich detailliert
festlegen. Wahlen Sie eine Position im VON-Bereich aus, schalten Sie
die Option »Spezifische Lange« im Optionen-Bereich ein und legen Sie
dann eine spezifische Lange in Sekunden fest.

= Schalten Sie die Option »Am Nulldurchgang einrasten« ein, um sicherzu-
stellen, dass der Anfang und das Ende des ausgewéhlten Bereichs an
Nulldurchgéngen der Wellenform einrasten.
So kénnen Sie Aussetzer bei der Wiedergabe des Anfangs und Endes verhindern.

= Waihlen Sie eine Option aus dem Kanéle-Einblendment, um festzulegen,
welche Kanile wiedergegeben werden sollen.

= Legen Sie im Dauer-Einblendment eine Wiedergabeldnge fest.
Diese Einstellung tberschreibt den im VON-/BIS-Bereich festgelegten Auswahlbereich.
Wenn die Option »Ende der Auswahl« eingestellt, der Auswahlbereich 4 Sekunden lang ist
und die Dauer 2 Sekunden, werden nur die letzten 2 Sekunden vom Ende der Auswahl wie-
dergegeben.

Die Jog-/Shuttle-Funktion

Mit der Jog-/Shuttle-Funktion kdnnen Sie Audiomaterial bei beliebiger
Geschwindigkeit vorwérts und rlickwérts abspielen. Diese Funktion eignet
sich insbesondere zum Finden von bestimmten Stellen innerhalb einer
Audiodatei usw.

Die Jog-/Shuttle-Funktionen beanspruchen viel Prozessorleistung, da die
Dateien in Echtzeit durchlaufen werden. Falls es zu Wiedergabestérungen
kommt, verringern Sie die FenstergréBe (die Prozessorbeanspruchung fallt
proportional dazu).

Die Jog-Funktion

Mit der Jog-Funktion kdnnen Sie das Audiomaterial an einem »virtuellen
Tonkopf« vorbeiziehen. Dies ist vergleichbar mit einem Spulentonbandge-
rét, bei dem das Magnetband am Tonkopf vorbeigezogen wird.
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1. VergroBern Sie die Ansicht, so dass Sie das Audiomaterial gut erkennen
kénnen.

2. Klicken Sie auf den Jog-/Shuttle-Schalter in der Transportfunktionen-
Kontrollleiste oder driicken Sie [F10].
Im Wave-Fenster wird eine vertikale Linie angezeigt. Dies ist der »virtuelle Tonkopf«.

M«W:m | : ::m Der virtuelle Tonkopf

-

S

J AREe

| 500ms.

3. Bewegen Sie den Mauszeiger in die obere Hélfte des Wave-Fensters.
Der Mauszeiger verwandelt sich in ein Hand-Symbol.

4. Klicken und ziehen Sie mit der Maus nach links oder rechts, um das
Audiomaterial am »virtuellen Tonkopf« vorbeizuziehen.
Das Audiomaterial wird vorwirts (wenn Sie das Audiomaterial nach links ziehen) bzw. riick-
wirts (wenn Sie das Audiomaterial nach rechts ziehen) mit derselben Geschwindigkeit
wiedergegeben, mit der Sie die Maus ziehen.

Die Shuttle-Funktion

Mit der Shuttle-Funktion kdnnen Sie Audiomaterial mit kontinuierlicher
Geschwindigkeits- und Richtungskontrolle wiedergeben:

1. VergroBern Sie die Ansicht, so dass Sie das Audiomaterial gut erkennen
kdénnen.

2. Klicken Sie auf den Jog-/Shuttle-Schalter der Transportfunktionen-
Kontrollleiste oder driicken Sie [F10].

3. Bewegen Sie den Mauszeiger in den unteren Bereich des Wave-Fensters.
Der Mauszeiger wird zu einem Lautsprecher-Symbol.

4. Klicken Sie mit der Maus links oder rechts neben die vertikale Linie und
halten Sie die Maustaste gedrickt.
Wenn Sie links neben die Linie klicken, wird das Audiomaterial riickwarts abgespielt. Wenn
Sie rechts neben die Linie klicken, wird das Audiomaterial vorwarts abgespielt. Die Wieder-
gabegeschwindigkeit ist abhéngig vom Abstand der Linie zum Mauszeiger.

5. Lassen Sie den Mauszeiger los, um die Wiedergabe zu stoppen.
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6. Schalten Sie nach Beenden der Wiedergabe den Jog-/Shuttle-Schalter
auf der Transportfunktionen-Kontrollleiste aus oder klicken Sie auf den
Stop-Schalter.

Arbeiten mit einem MIDI-Pitchbend-Rad

Sie kénnen uber einen MIDI-Pitchbend-Controller das Audio-Scrubbing
(Shuttle) steuern. Dazu miissen Sie eine funktionierende MIDI-Schnitt-
stelle installiert und ein MIDI-Keyboard angeschlossen haben.

Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

1. Wihlen Sie im Optionen-Meni den Befehl »Tastatur-/MIDI-Befehle.. <.

2. Stellen Sie sicher, dass die angeschlossene MIDI-Schnittstelle im Ein-
blendmeni »Eingang fir MIDI-Befehle.

3. Schalten Sie die Option »Kanal fir Shuttle/Pitchbend« ein.

Stellen Sie den Shuttle/Pitchbend-Kanal auf den MIDI-Kanal ein, tiber
den Sie MIDI-Daten senden.

E

Klicken Sie auf OK, um den Dialog zu schlieBen.
Schalten Sie im Optionen-Menti die Option »MIDI-Befehle aktivieren« ein.

Driicken Sie [F10], um die Shuttle-Funktion einzuschalten.

© N o O

Nun kénnen Sie die Wiedergabegeschwindigkeit tber das Pitchbend-
Rad steuern.

Arbeiten mit ShuttiePro

Wavelab unterstiitzt den Multimedia-Controller ShuttlePro von Contour
Design. Sie kdnnen die Schalter des ShuttlePro verwenden, um die oben
beschriebenen Jog- und Shuttle-Funktionen auszufiihren. Dariiber hinaus
stehen Ihnen weitere Funktionen zum VergroBern/Verkleinern, Riickgangig-
machen/Wiederherstellen, Starten/Stoppen der Wiedergabe, Umschalten
des Loop-Modus, Umschalten des Jog-/Shuttle-Modus sowie Offnen und
Speichern von Dateien zur Verfligung. Welche WavelLab-Funktionen mit
dem ShuttlePro-Controller ausgefiihrt werden kénnen, ist in den Shuttle-
Pro-Vorgaben festgelegt. Sie finden diese Vorgaben als Datei »\WWavelLab
Shuttle Pro.pref« im Tools-Ordner von WavelLab.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um einen ShuttlePro-Controller zusam-
men mit WavelLab zu verwenden:

1. Kopieren Sie die Vorgabendatei im Tools-Ordner von WavelLab in den Einstel-
lungen-Ordner von ShuttlePro.
StandardmaBig befindet sich dieser unter C:\Programme\Contour ShuttlePro\Settings.
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2. Offnen Sie das Bedienfeld von ShuttlePro in Ihrem ShuttlePro-Ordner.

3. Wihlen Sie im Bedienfeld aus dem File-Menti (Datei-Mentii) den Befehl
»Import Settings« (Einstellungen importieren) und wihlen Sie die Datei
»Wavelab Shuttle Pro.pref« aus.

4. SchlieBen Sie das ShuttlePro-Bedienfeld.
Nun kénnen Sie den ShuttlePro-Controller zusammen mit WaveLab verwenden.
Wellenformdarstellung bei Wiedergabe

Das Untermenii »Wellenform-Darstellung bei Wiedergabe« im Optionen-
Ment enthalt diese Befehle fiir die Darstellung wahrend der Wiedergabe:

Option Beschreibung
Wellenform steht Die Darstellung der Wellenform bewegt sich nicht.

Positionszeiger bewegt Wenn Sie diesen Befehl gewahlt haben, lauft die Darstellung der
sich, Wellenform folgt Wellenform durch das Bild, sobald der Positionszeiger bei der Wie-
dergabe den rechten Fensterrand erreicht.

Wellenform bewegt Wenn Sie diesen Befehl gewahlt haben, lauft die Darstellung der

sich (teilweise) Wellenform kontinuierlich durch das Bild. Der Positionszeiger bleibt
dabei wenn méglich in der Mitte der Darstellung. Wenn die Loop-
Funktion eingeschaltet ist und die Darstellung der Loop auf den Bild-
schirm passt, bleibt die Wellenformdarstellung stehen und garantiert
so ein ruhiges Bild der Loop. Das Programm erkennt das Dateiende
und beendet den Durchlauf rechtzeitig.

Wellenform bewegt Wenn Sie diesen Befehl gewéhlt haben, lauft die Darstellung der
sich (immer) Wellenform kontinuierlich durch das Bild. Der Positionszeiger bleibt
wenn moglich in der Mitte der Darstellung.

* Fiir die beiden letzten Optionen sind ein schneller Rechner und Grafikkarte

erforderlich.
Wenn es bei der Wiedergabe zu Aussetzern kommt, sollten Sie einen anderen Modus fir
die Wellenformdarstellung wahrend der Wiedergabe auswahlen.

Diese Befehle sind bei der Wiedergabe mit dem Wiedergabe-Werkzeug
nicht verfligbar.
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Aufnahme

Informationen zu Anschliissen, Verbindungen, Aufnahmepegeln usw. finden
Sie in der Dokumentation zu Ihrer Audiokarte.

Informationen zur Mehrkanalaufnahme in der Audiomontage finden Sie im
Abschnitt »Mehrkanalaufnahmen« auf Seite 561.

Automatische Pegelregelung (Automatic Gain Control)

Ihre Audiokarte verfiigt evtl. Gber eine Funktion, mit der der Aufnahmepe-
gel fur den Mikrofoneingang automatisch eingestellt wird. Diese Funktion
wird oft auch als AGC (Automatic Gain Control) bezeichnet. Fiir »profes-
sionelle« Ergebnisse sollten Sie diese Funktion mit Hilfe der zur Audio-
karte gehdrenden Software ausschalten.

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist, hat der Regler fiir den Mikro-
foneingang im Mixer (s.u.) weniger Wirkung auf den Aufnahmepegel.
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Vorbereitungen
Gehen Sie wie folgt vor, um eine neue Datei aufzunehmen:

1. Klicken Sie auf den Aufnahme-Schalter oder driicken Sie die [*]-Taste auf
dem Zahlenblock der Tastatur.
Der Aufnahme-Dialog wird gedffnet.

&ﬁufnahme E]

Zu erzeugende Datei

Temporare D atei w

E] Steren / 44 100 Hz / 16 Bit / Attr: Unbenarint

Eingang
() pudiokarten-Eingang [Hardware] G
O Wiedergabe-Ausgang [Wiedergegebenes Audio aufnehmen)

Automatizcher Start bei Signal Frezet

Automatischer Start 2u bestimmter Uhrzeit Unbenannt w
[ Automatizcher Stop bei Stills

[ Automatische Pause bei Stille

Automatizcher Stop nach bestimmter Lange

Marker bei Pauzen automatisch setzen

[ Marker bei Stille automatizch setzen

Aufgenommene Zeit:
Werbleibende Zeit:
Freier Speicherplatz: 287 h 11 mn 35 2 [169.85 GB)] —

Pegel 4 E] [¥] &nzeige
[. Aufnahme ”“ Pauze ]
Der Aufnahme-Dialog

2. Wahlen Sie im Einblendmenii oben im Dialog aus, ob eine »benannte«
oder eine »temporére« Datei erzeugt werden soll.
Bei temporaren Dateien ist die Vorgehensweise einfacher, da Sie vor der Aufnahme keinen
Dateinamen angeben miissen, sondern »sofort loslegen« kénnen. Andererseits muss die
Datei zu einem spéteren Zeitpunkt gespeichert werden. Temporére Dateien sind immer
Wave-Dateien, wihrend Sie fiir benannte Dateien unterschiedliche Formate auswéhlen
kénnen. Fir langere Aufnahmen (von mehreren Minuten) sollten Sie direkt eine benannte
Datei aufnehmen.

*  Fiir langere kontinuierliche Aufnahmen, insbesondere Mehrkanalaufnah-
men, sollten Sie das Format Wave 64 wahlen.
Bei anderen Formaten kénnen Sie nur bis zu 2 GB aufnehmen, im Wave 64-Format ist die
DateigroBe beliebig.
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Wenn im Vorgaben-Dialog auf der Datei-Registerkarte die Option »RF64-
Format unterstiitzen« eingeschaltet ist, wechselt das Wave-Format auto-
matisch zum RF64-Format, sobald die DateigroBe 2GB tbersteigt. Dabei
kommt es zu keinerlei Leistungsverlusten oder Aussetzern. Dies ist insbe-
sondere niitzlich, wenn Sie sehr lange Aufnahmen machen, da Sie sich
dann Uiber die DateigréBe keine Gedanken machen miissen (abgesehen
vom verfiigbaren Festplattenplatz). Eine RF64-Datei hat die Dateinamen-
erweiterung ».wav«, kann jedoch nur mit einer Anwendung gedéffnet wer-
den, die den RF64-Standard unterstiitzt.

. Wenn Sie im letzten Schritt im Einblendmenti »Zu erzeugende Datei« eine
der beiden Optionen flir benannte Dateien ausgewahlt haben, geben Sie
in der Zeile unter dem Einblendmen( den Pfad fur die Datei ein oder kli-
cken Sie auf den Ordner-Schalter, um den Speicherort fiir die Datei anzu-
geben.

Wenn Sie die Option »Automatisch nummerieren« auswahlen, wird dem Dateinamen auto-
matisch eine Zahl mit drei Ziffern hinzugefuigt. Die Zahlung beginnt ab der Zahl, die Sie in
das Feld eingegeben haben und erhoht den Wert bei jeder neuen Aufnahme, so dass be-
reits bestehende Dateien nicht berschrieben werden.

Klicken Sie auf den Dateiformat-Schalter oben im Aufnahme-Dialog und
legen Sie ein Aufnahmeformat fest. Sie kénnen von Wavelab aus ver-
schiedene Dateiformate aufnehmen (siehe »Unterstiitzte Dateiformate«
auf Seite 117).

Im Audiodateiformat-Dialog kdnnen Sie u.a. das gewlinschte Dateiformat, die Samplerate,
die Anzahl der aufzunehmenden Kanile (siehe »Mehrkanalaufnahmen« auf Seite 561) und
die Bit-Auflosung auswahlen. Weitere Informationen tiber die verschiedenen Optionen er-
halten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Dialog klicken.

r& Audiodateiformat E] 1
Typ |Mfave [Microsoft] v
D ateienweiterung

Audioformat | PCM [uncompressed)
Kanale | Stereo K
Samplerate |44 100 Hz K
Bit-suflasung |16 Bit K
Aftribute | Unbenannt K
Preset | Unbenarnnt v

[ oK ] [3%_abbrechen

Der Audiodateiformat-Dialog
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Wenn Sie eine Bit-Auflésung auswahlen, die von lhrer Audiokarte nicht un-
terstiitzt wird, konnen Sie die Aufnahme nicht ausfiihren.

5. Klicken Sie auf »OK«, um den Audiodateiformat-Dialog zu schlieBen.

6. Wahlen Sie einen Eingang-Modus aus, je nachdem ob Sie den Audiokar-
ten-Eingang oder den Wiedergabe-Ausgang aufnehmen méchten:

= Wenn Sie »Audio-Karten-Eingang (Hardware)« auswahlen, nimmt WaveLab
die Signale von den aktiven Eingangen Ihrer Audio-Hardware auf.
Dies ist der Standardmodus. Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie externe Audiosignale
aufnehmen méchten, die an den Eingéngen lhrer Audiokarte anliegen.

= Wenn Sie einen ASIO-Treiber verwenden und dieser Modus ausgew&hlt
ist, kbnnen Sie auf den Schalter rechts im Eingang-Bereich klicken, um
den Aufnahmekanéle-Dialog zu 6ffnen.
In diesem Dialog kénnen Sie auswahlen, von welchen Eingangskanalen Sie aufnehmen
mochten. Wenn Sie eine Audiokarte mit mehreren Eingéngen verwenden, konnen Sie von bis
zu 8 Kanélen gleichzeitig aufnehmen. Weitere Informationen tiber die Mehrkanalaufnahme er-
halten Sie im Abschnitt »Mehrkanalaufnahmen« auf Seite 561.

*  Wenn Sie einen MME/WDM-Treiber verwenden und dieser Modus aus-
gewahlt ist, konnen Sie auf den Schalter rechts klicken, um auf die Audio-
gerét-Registerkarte im Vorgaben-Dialog zuzugreifen (siehe »Audiokarten-
einstellungen« auf Seite 25).

= Wenn Sie »Wiedergabe-Ausgang (Wiedergegebenes Audio aufnehmen)«
auswahlen, nimmt Wavelab nur das Audiomaterial auf, das in WavelLab
selbst wiedergegeben wird.
Dieser Modus verwendet weder |hre Audiokarte noch Windows-Audioprotokolle. Statt
dessen werden die von Wavelab wiedergegebenen Audiosignale sofort an WavelLab zu-
rickgesendet und aufgenommen. Auf diese Weise nehmen Sie das Material auf, das Sie
wiedergeben, wobei alle Echtzeit-Lautstérke- und Parameteranderungen, die Sie wahrend
der Wiedergabe vornehmen, erfasst werden.

7. Schalten Sie gegebenenfalls die gewiinschten Aufnahmeoptionen im
Dialog ein.
Wenn Sie auf den Schalter »Einstellungen. ..« klicken, wird der Aufnahmeeinstellungen-Dialog
mit weiteren Optionen fiir die Aufnahme gedffnet. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn
Sie auf das Fragezeichen-Symbol im entsprechenden Dialog klicken.

An diesem Punkt kénnen Sie mit der Aufnahme beginnen (siehe »Starten
der Aufnahme« auf Seite 159). Weitere Informationen erhalten Sie, wenn
Sie auf das Fragezeichen-Symbol im entsprechenden Dialog klicken.
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Speichern von Aufnahmeoptionen-Presets

Sie kénnen verschiedene Aufnahmeoptionen und -einstellungen als Pre-
sets speichern. So kénnen Sie sie Uber das Presets-Einblendment im
Aufnahme-Dialog schnell wieder aufrufen.

Sie kdnnen auf diese Weise verschiedene Optionen und Einstellungen fur
unterschiedliche Aufnahmezwecke vornehmen und diese dann bei Bedarf
laden.

Weitere Informationen tiber das Erstellen, Speichern und Laden von Pre-
sets erhalten Sie im Abschnitt »Presets (Vorgaben)« auf Seite 67.

Einstellen des Mixers (MME/WDM-Treiber)

Wenn Sie die relative Lautstérke der Eingénge Ihrer Karte einstellen
mochten, klicken Sie auf den Mixer-Schalter.

* Damit der Mixer aufgerufen werden kann, muss im Vorgaben-Dialog auf der
Audiogerat-Registerkarte die installierte Audiokarte ausgewabhlt sein.
Wenn im Wiedergabe- und im Aufnahme-Einblendmenti die Option »Microsoft Audio-Map-
per« ausgewahlt ist, kann kein Mixer eingerichtet werden.

Es héngt von der Audiokarte ab, welche Bedienelemente verfligbar sind.
Im Folgenden sind einige Méglichkeiten aufgelistet:

*  Masterpegel (Ausgang-Schieberegler)

»  Synth In (Eingang-Schieberegler und Kontrollfeld)
*  CD (Eingang-Schieberegler und Kontrollfeld)

* Line (Eingang-Schieberegler und Kontrollfeld)

*  Mic (Eingang-Schieberegler und Kontrollfeld)

Zusétzlich kann die Karte liber weitere Regler verfligen, z.B. zum Mithoren,
auf die vom WavelLab-Mixer nicht zugegriffen werden kann. Auch hier soll-
ten Sie die Programm(e) verwenden, die mit der Karte geliefert werden.

Soundkarten, die lber kein Mixer-Programm verfiigen, konnen nicht auf den
WaveLab-Mixer zugreifen. Dies gilt insbesondere fiir Karten mit digitalen Ein-
und Ausgangen.
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Verwenden der Anzeige

Im unteren Teil des Aufnahme-Dialogs befindet sich eine Anzeige. Hier
konnen Sie den Eingangspegel sowie das Frequenzspektrum des Ein-
gangssignals tberprifen.

* Die Anzeigen im Aufnahme-Dialog entsprechen den Pegel/Pan- und Spek-
trum-Anzeigen und dem Phasenkorrelations-Messgeréat, die Sie liber die
Anzeigen-Kontrollleiste aufrufen kénnen.

Detaillierte Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt »Pegel/Pan-Anzeige« auf Seite 167.

Damit die Anzeigen auf das Signal reagieren kénnen, muss die Anzeige-
Option eingeschaltet sein. Dies passiert automatisch, wenn im Aufnah-

meeinstellungen-Dialog die Option »Anzeige einschalten bei Offnen des
Aufnahme-Dialogs« eingeschaltet ist. Im Einblendment unten links kon-
nen Sie zwischen Pegel- oder Spektrumanzeige wahlen.

Pegel adl E]

Fegel [

o |
wnl
R
5
=
5
Y

i‘

= Wenn die Pegelanzeige ausgewihlt ist, zeigen die waagerechten Balken den
Spitzenpegel (duBere Balken) und die durchschnittliche Lautstérke (VU-Anzeige,
innere Balken) der einzelnen Kanile an.
Die Werte werden auch numerisch angezeigt. Wenn im Einblendmenti neben dem Zurtick-
setzen-Schalter die Option »Phasenkorrelations-Messgerét« ausgewahlt ist, wird rechts
neben der Pegelanzeige ein Phasenkorrelations-Messgerit dargestellt (siehe »Phasenkor-
relations-Messgerat« auf Seite 174).

= Wenn die Spektrumanzeige ausgewahlt ist, wird eine kontinuierliche grafische
Darstellung des Frequenzspektrums als »Balkendiagramm« angezeigt.
Siehe »Spektrum-Anzeige (60 Frequenzbinder)« auf Seite 176.

Sie kénnen die Pegelanzeigen zurlicksetzen, indem Sie auf den Zurlick-
setzen-Schalter klicken. Alle Anzeigen und numerischen Anzeigen ein-
schlieBlich der Spitzenpegel- und RMS-Werte rechts daneben werden
zurickgesetzt.

Die Presets haben unterschiedliche Einstellungen fiir die Anzeigeberei-
che, Farben usw. Wihlen Sie im Einblendment »Einstellungen...«, um die
Einstellung des aktuellen Presets zu bearbeiten (siehe »Einstellen der Pe-
gel- und Panorama-Anzeigen« auf Seite 169).
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Verwenden Sie die Pegelanzeige zum Uberpriifen des Audioeingangspe-
gels. Stellen Sie den Eingangspegel mit den Schiebereglern (oder mit den
Reglern des Mixer-Programms lhrer Soundkarte) so ein, dass die Spitzen-
pegelanzeige so weit wie moglich ausschléagt, ohne 0dB zu erreichen.

= Sie konnen die Pegelanzeigen auch verwenden, um das auf der Festplatte
gespeicherte Signal wahren des Renderns oder der Aufnahme mitzuhoren,
siehe »Monitoring beim Rendern von Dateien« auf Seite 165.

Priifen der Festplattenkapazitat

Achten Sie auf die Anzeige »Freier Speicherplatz« unten im Dialog, um zu
prifen, ob fur Ihre Aufnahme gentigend Speicherkapazitét zur Verfligung
steht. Hier wird der verfugbare Speicherplatz auf der Festplatte, die Sie
als Speicherort fiir Ihre benannten bzw. temporaren Dateien angegeben
haben, angezeigt (siehe »Temporare Dateien« auf Seite 28). Beachten
Sie, dass es sich hierbei um einen ungefahren Wert handelt.

Wenn auf Ihrer Festplatte Speicherplatz fiir weniger als 10 Sekunden Audio-
material zur Verfiigung steht, wird die Anzeige »Freier Speicherplatz« rot
dargestelit.

Starten der Aufnahme

Wenn alle Vorbereitungen abgeschlossen sind, klicken Sie auf »Auf-
nahmes, um die eigentliche Aufnahme zu starten.

= Wenn Sie eine der Optionen fir den automatischen Start ausgewahlt ha-
ben (klicken Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Aufnahme-Dialog), wird
automatisch der Pause-Schalter eingeschaltet (der Aufnahme-Schalter
blinkt), bis die Voraussetzungen fiir den automatischen Start eintreten.
Wenn die Aufnahme startet, »leuchtet« der Aufnahme-Schalter auf und der Wert »Aufge-
nommene Zeit« zeigt die Lange lhrer Aufnahme an.

= Wenn Sie die Option »Automatischer Stop nach bestimmter Ldnge« aus-
gewahlt haben, zeigt der Wert »Verbleibende Zeit« an, wie viel Aufnahme-
zeit noch ubrig ist.

= Sie kénnen die Aufnahme jederzeit unterbrechen, indem Sie auf »Pause«
klicken.
Der blinkende Aufnahme-Schalter zeigt an, dass der Pause-Schalter eingeschaltet ist. Um
mit der Aufnahme fortzufahren, klicken Sie wieder auf den Pause-Schalter oder auf den
Aufnahme-Schalter. Wie oben beschrieben, wird vor der Fortsetzung lhrer Aufnahme ein
kurzer Audiobereich eingefiigt (entsprechend dem im Aufnahmeeinstellungen-Dialog ein-
gestellten Wert fiir die Pausen-Pufferlange).
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= Sie kdnnen der Datei wéhrend der Aufnahme auch Marker hinzuftigen,
indem Sie auf »Marker setzen« klicken.
Siehe unten.

= Wenn Sie die Aufnahme abbrechen mdchten, klicken Sie auf »Verwerfen«.
Die Aufnahme wird abgebrochen und die aufgenommene Datei wird nicht gespeichert.

= Wenn Sie die Option »Verwerfen der Aufnahme bestétigen« im Aufnahme-
einstellungen-Dialog eingeschaltet haben, werden Sie dazu aufgefordert,
den Vorgang zu bestatigen.
Falls Sie Ihre Meinung geéndert haben, klicken Sie auf den Abbrechen-Schalter, um die
Aufnahme fortzusetzen.

= Klicken Sie auf »Stop«, um die Aufnahme zu beenden. Sie kdnnen Auf-
nahmen auch automatisch beenden, indem Sie eine der Optionen flr den
automatischen Stop auswahlen. In beiden Fallen wird die Aufnahme stan-
dardméBig in einem neuen Fenster hinter dem Dialog geéffnet.

* Wenn Sie nicht méchten, dass die Aufnahme in einem neuen Fenster ange-
zeigt wird, schalten Sie im Aufnahmeeinstellungen-Dialog die Option »Audio-
datei nach Aufnahme in Wavelab 6ffnen« aus.

In diesem Fall wird die aufgenommene Datei zwar auf der Festplatte gespeichert, jedoch
nicht automatisch nach der Aufnahme in WavelLab gedffnet.

Wenn Sie nach der ersten weitere Aufnahmen machen méchten, klicken
Sie einfach erneut auf den Aufnahme-Schalter und nehmen Sie neues
Material auf. Wenn Sie im Bereich »Zu erzeugende Datei« die Option
»Benannte Datei« ausgewahlt haben, die Option »Automatisch nummerie-
ren« jedoch ausgeschaltet ist, miissen Sie einen neuen Dateinamen ein-
geben, damit die zuvor aufgenommene Datei nicht iberschrieben wird.

Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind, klicken Sie auf den Schalter mit
dem SchlieBen-Symbol (in der unteren rechten Ecke), um den Dialog zu
schlieBen.

= Wenn Sie temporire Dateien erzeugt haben und die Datei(en) dauerhaft
speichern mochten, wahlen Sie die einzelnen Dateien aus und wéhlen Sie
jeweils im Datei-Menii den Befehl »Speichern unter...«.
Siehe »Speichern in einem anderen Format (Speichern unter)« auf Seite 122.
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Setzen von Markern wiahrend der Aufnahme

B
el

Beim Aufnehmen konnen Sie jederzeit auf die Marker-Schalter klicken, um
der aufgenommenen Datei Marker hinzuzufligen. Mit dem gelben Schalter
wird ein nummerierter Standard-Marker erzeugt (siehe »Die verschiedenen
Markerarten« auf Seite 351) und mit den weiBen Schaltern nummerierte
Marker fiir Anfang und Ende von Bereichen.

Wenn Sie den eingefligten Markern Namen zuweisen méchten, verwen-
den Sie eine der folgenden Methoden oder eine Kombination von beiden:

= Geben Sie den gewiinschten Namen in das Feld unterhalb der Marker-
Schalter ein.
Sie kénnen einen neuen Namen fiir jeden neu eingefligten Marker eingeben. Dieses Verfah-
ren bietet sich vor allem dann an, wenn Sie schon im Voraus wissen, an welcher Stelle Sie
die Marker einfligen méchten und wie diese heiBen sollen. Wenn Sie jedoch Marker spon-
tan einfligen mochten, eignet sich eher die im Folgenden beschriebene Methode.

= Schalten Sie im Aufnahmeeinstellungen-Dialog die Option »Namen der
zu setzenden Marker bestétigen« ein.
In diesem Fall wird ein Dialog geéffnet, sobald Sie einen Marker setzen. In diesem Dialog
kénnen Sie einen Namen fiir den Marker eingeben bzw. den Namen bestatigen. Der Vorteil
dieser Methode ist, dass der Marker an der Stelle eingeftigt wird, an der Sie auf den Mar-
ker-Schalter geklickt haben, unabhéngig davon, wie lange Sie benétigen, um einen Namen

einzugeben.
A Marker erzeugen E]
MHame Werzaogerung
sol| 13 Ealhd

[“ Ok, l [x Abbrechen ]

In diesem Dialog kénnen Sie dariiber hinaus eine Verzégerung fur den Marker festlegen. Der
Marker wird dann an der Position eingefligt, an der Sie geklickt haben — minus dem angege-
benen Verzégerungswert. Wenn Sie z.B. nach den ersten 10 Sekunden der Aufnahme auf

einen Marker-Schalter klicken und eine Verzogerung von 2 Sekunden festgelegt haben, wird
der Marker nach den ersten 8 Sekunden der Aufnahme eingeftigt.

WAVELAB
Wiedergabe und Aufnahme | 7 — 161



= Wenn Sie zwei oder mehr Marker fiir den Anfang von Bereichen hinterein-
ander setzen (ohne dazwischen Marker fiir das Ende von Bereichen einzu-
fligen), wird nur der letzte dieser Start-Marker beibehalten (der/die erste/n
Marker werden entfernt).
D.h. der letzte Marker fiir den Anfang eines Bereichs wird erst dann »dauerhaft« gesetzt,
wenn Sie einen Marker fir das Ende eines Bereichs einfiigen.
Dasselbe gilt fiir Marker fiir das Ende eines Bereichs: Wenn Sie mehrere Endmarker hinter-
einander setzen, wird nur der letzte beibehalten.

Diese Funktion ist sehr nitzlich, da sie Ihnen ermdglicht, lhre Meinung zu
dndern, wenn Sie beim Aufnehmen Marker einfligen. Wenn Sie z.B. ein
fortlaufendes Stiick aufnehmen und alle Takes, die Sie behalten méchten,
markieren mochten, setzen Sie am Anfang eines Takes einen Marker fur
den Anfang des Bereichs. Wenn sich dann jedoch herausstellt, dass dies
der falsche Anfang oder ein fehlerhafter Take war, fiigen Sie einfach zu
Beginn des néchsten Takes einen neuen Marker fiir den Anfang eines Be-
reichs ein und der vorherige »falsche« Anfangsmarker wird entfernt.
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Einleitung

Wavelab bietet Ihnen sehr detaillierte und vielseitige Optionen zum Uber-
priifen von Pegel, Panorama, Phase, Frequenzspektrum usw. wéhrend der
Wiedergabe, am Audioeingang und sogar beim Rendern einer Datei. In
diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie die verschiedenen Anzeigen-
Fenster 6ffnen, einstellen und nutzen kénnen.

Auswahlen eines Abhormodus

Im unteren Bereich des Analyse-Ments finden Sie mehrere Abhdrmodi
fur die Anzeigen. Wahlen Sie eine der Optionen aus oder klicken Sie auf
den entsprechenden Schalter in der Anzeigen-Kontrollleiste.

®
RIS I

Die sechs verschiedenen Abhérmodi funktionieren wie folgt:

Wiedergabe abhoren

Hierbei handelt es sich um die »libliche« Methode zur Uberpriifung des
Audiomaterials wéhrend der Wiedergabe. Beachten Sie, dass die Anzei-
gen in diesem Modus nach dem Masterbereich angeordnet sind und da-
her Effekte, Dithering und Einstellungen der Masterregler berticksichtigt
werden.

Die Anzeigen konnen in diesem Modus zum Uberpriifen von Wave-Fens-
tern, Audiomontagen und Audio-CDs verwendet werden. Sie funktionie-
ren sogar beim Wiedergabe-Schalter in Dateiauswahldialogen.

Audioeingang abhéren

In diesem Modus wird das Audiomaterial am Audioeingang abgehort.
Diesen Modus werden Sie normalerweise beim Aufnehmen verwenden.
Die Einstellungen des Masterbereichs werden hier nicht berticksichtigt.

Alle Anzeigen einfrieren

Wenn Sie diesen Modus einschalten, werden alle getffneten Anzeigen
»eingefroren« und die Werte beibehalten, die beim Einschalten dieses

Modus aktuell waren. Die Anzeigen bleiben so lange »eingefroren«, bis
Sie einen anderen Anzeigemodus auswzhlen.
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Am Positionszeiger abhoren

Dieser Modus ist nur fiir Wave-Fenster verfligbar. Wenn er eingeschaltet
ist, werden die Pegel und Werte des Audiomaterials an der Position des
Positionszeigers im Stop-Modus angezeigt. Dies erméglicht Ihnen die
Echtzeitanalyse einer bestimmten Stelle innerhalb der Audiodatei. Die Mas-
terbereichseinstellungen werden in diesem Modus nicht berlicksichtigt.

Auswahl analysieren

Auch dieser Modus ist nur flir Wave-Fenster verfligbar. Sie konnen damit
Auswahlbereiche festlegen und die Durchschnittswerte des ausgewahl-

ten Bereichs anzeigen lassen. Die Einstellungen des Masterbereichs wer-
den hier nicht berticksichtigt.

Wenn Sie die Auswahl verdandern, miissen Sie die Anzeige aktualisieren.
Wahlen Sie hierfiir im Analyse-Menii den Befehl » Aktualisieren der Aus-
wabhlanalyse« aus (oder klicken Sie auf den entsprechenden Schalter in der
Anzeigen-Kontrollleiste).

Monitoring beim Rendern von Dateien

In diesem Modus wird angezeigt, was beim Rendern einer Datei oder
wiahrend der Aufnahme auf der Festplatte gespeichert wird. Die Einstel-
lungen des Masterbereichs werden dabei beriicksichtigt. Wie auch im
Modus »Auswabhl analysieren« werden die kleinsten und gréBten Pegel-
werte und daraus der Durchschnittspegel errechnet.

Nach dem Rendern werden die Anzeigen eingefroren, bis Sie sie aktuali-
sieren oder den Abh6rmodus &ndern.

Mehrkanal-Anzeigen

Wie bereits beschrieben, stehen lhnen 8 interne Audiokanile in WavelLab
zur Verfligung, die an die unterschiedlichen Ein-/Ausgange lhrer Audio-
karte geleitet werden kdnnen, vorausgesetzt diese verfiigt liber mehrere
Ein- und Ausgénge. Die Audiomontage unterstutzt unterschiedliche Sur-
round-Kanalkonfigurationen mit bis zu 6 Kanalen (siehe »Mehrkanal-Funk-
tionen der Audiomontage« auf Seite 546).

In WavelLab kénnen Sie mehrere Anzeigen gleichzeitig 6ffnen, d.h. wenn
Sie mit einer Mehrkanal-Audiomontage arbeiten, wird fir jeden der Ka-

néle eine eigene Anzeige dargestellt. Dies gilt fur alle verfiigbaren Anzei-
gen (d.h. bis zu 8 Echtzeit-FFT-Anzeigen, 8 Pegelanzeigen, 4 Panorama-
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Anzeigen, 4 Phasen-Korrelationsmessgeréte usw. kdnnen angezeigt wer-
den). Wenn Sie eine Surround-Konfiguration ausgewihlt haben, werden
auch die Namen der einzelnen Surround-Kanéle in der Anzeige darge-
stellt (Lf, Rf, LFE usw.).

| & Bit-Anzeige J

Die Bit-Anzeige fiir eine 6-Kanal-Surround-Konfiguration (5.1).
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Die Anzeigen

In Wavelab stehen lhnen sieben verschiedene Anzeigen zur Verfligung,
die in jeweils unterschiedlichen Fenstern dargestellt werden. Offnen bzw.
schlieBen Sie die Anzeigen iiber das Analyse-Menii (oder klicken Sie auf
die entsprechenden Schalter in der Anzeigen-Kontrollleiste).

Anzeigen

Els[alEEE K

= Wenn Sie alle geéffneten Anzeigen schlieBen mochten, klicken Sie auf den
Schalter »Anzeigen schlieBen« in der Anzeigen-Kontrollleiste.

Wie bei allen anderen Fenstern kdnnen Sie die GroBe der Anzeigen-
Fenster verdandern, indem Sie an den Fensterrandern ziehen. Sie kénnen
die Fenster auch ausblenden, indem Sie auf den Ausblenden-Schalter kli-
cken (bzw. auf die Titelleiste doppelklicken).

Im Folgenden werden die verfiigbaren Anzeigen beschrieben.

Pegel/Pan-Anzeige

Pegelanzeige

Im oberen Bereich des Pegelanzeige-Fensters wird der Spitzenpegel und
die durchschnittliche Lautstérke angezeigt:

Presets (siehe »Auswihlen von Anzeige-
Presets« auf Seite 174) \

Zuriicksetzen-Schalter

VU-Anzeigen <:>>
Spitzenpegel- —
anzeigen

= Die Spitzenpegelanzeigen stellen die Spitzenpegel jedes Kanals grafisch und nu-
merisch dar.
StandardmaBig werden die Anzeigebereiche und die numerischen Spitzenwerte bei niedri-
gen Pegeln griin, bei Pegeln zwischen -6 dB und -2 dB gelb und bei Pegeln oberhalb -2dB
rot dargestellt. Sie kénnen sowohl die Farben als auch den Anzeigebereich dndern (siehe
»Einstellen der Pegel- und Panorama-Anzeigen« auf Seite 169).
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* Die VU-Anzeige (Volume Unit, engl. fiir Lautstérkeeinheit) stellt die durchschnittli-
che Lautstirke (RMS) jedes Kanals dar.
Diese Anzeigen verfiigen tiber eine eingebaute Trégheit, um Lautstarkeschwankungen in-
nerhalb einer benutzerdefinierten Zeitspanne auszugleichen.
Wenn Sie die Wiedergabe oder den Audioeingang Uberpriifen, folgen der VU-Anzeige
zwei vertikale Teiler, die scheinbar den aktuellen RMS-Wert zu erreichen versuchen. Sie
zeigen die Durchschnittswerte der letzten RMS-Minimalwerte (linker Teiler) bzw. RMS-Ma-
ximalwerte (rechter Teiler) an. Links daneben wird die Differenz dieser Werten angezeigt
(der Pegelwert in Klammern). Hierdurch erhalten Sie einen Uberblick tiber den Dynamikbe-
reich des Audiomaterials.

Differenzwert Letzter Minimalwert Letzter Maximalwert

Fanorama

*  Wenn Sie Audiomaterial in Echtzeit tiberpriifen (wahrend der Wiedergabe oder
am Audioeingang), werden die maximalen Spitzenpegel- und Lautstérkewerte nu-
merisch rechts neben den Anzeigebalken dargestellt.

Die Zahlen in Klammern, die rechts von den Spitzenpegelwerten dargestellt werden, zeigen
die Anzahl aufeinander folgender Clipping-Bereiche (0 dB Spitzensignale). Ein- oder zwei-
maliges Vorkommen von Clipping ist annehmbar, bei hdheren Werten sollten Sie jedoch
den Master-Pegel verringern, um digitale Verzerrung zu vermeiden.

Panorama-Anzeige

Im unteren Bereich des Pegelanzeige-Fensters wird das Panorama ange-
zeigt (die Pegeldifferenz zwischen dem linken und dem rechten Kanal —
nur fiir Stereomaterial verfiigbar):

Fanorama

1 0ded

* Die oberen Panorama-Anzeigen stellen die Spitzenpegeldifferenz zwischen den
Kanalen graphisch und numerisch dar.
Beachten Sie, dass die Panorama-Anzeigen »zweiseitig« sind. Die Pegel kdnnen nach links
und rechts ausschlagen und zeigen so an, welcher Kanal der lautere ist. Die beiden Seiten
werden durch unterschiedliche Farben gekennzeichnet (die Sie verdndern kénnen — siehe
»Einstellen der Pegel- und Panorama-Anzeigen« auf Seite 169).
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Die unteren Panorama-Anzeigen zeigen die durchschnittliche Lautstérkedifferenz

zwischen den Kanilen. )
So erhalten Sie einen graphischen Uberblick dartiber, ob das Stereobild ausgewogen ist.

Wenn Sie Audiomaterial in Echtzeit liberpriifen (wéihrend der Wiedergabe oder
am Audioeingang), werden die maximalen Differenzwerte der Balance (Pegel und
Lautstérke) fiir jeden Kanal numerisch links und rechts neben den Anzeigebalken
dargestellt.

Zuriicksetzen der Anzeigen

Sie konnen Pegelanzeigen zurticksetzen, indem Sie auf das Zurlicksetzen-
Symbol klicken oder im Pegelanzeige-Fenster aus dem Optionen-Ein-
blendment den Zurlicksetzen-Befehl wéhlen. Alle Anzeigen einschlieBlich
der Spitzenpegel- und der RMS-Werte sowie die Anzahl der Clipping-
Vorkommen werden zurlickgesetzt.

Das Zuriicksetzen-Symbol

Einstellen der Pegel- und Panorama-Anzeigen

Sie kénnen das Anzeigeverhalten, den Anzeigebereich und den Farbbe-
reich lhren Wiinschen entsprechend veréndern. Es ist auch méglich, fiinf
Satze von Anzeigeeinstellungen als Presets zu speichern, um diese spa-
ter schnell aufrufen zu kdnnen.
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Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wihlen Sie im Pegelanzeige-Fenster im Optionen-Einblendmenti »Ein-
stellungen...« (oder klicken Sie auf das entsprechende Symbol).
Der Dialog »Pegel-/Panorama-Anzeige-Einstellungen« wird angezeigt.

Spitzenpegslanzsige

Anzeigeverhalten

rA Pegel-/Panorama-Anzeige-Einstellungen E]
Globale Farben WlU-Anzeige (Lautstarke]
e EEinblenden [ Standas =
Besshifung [ Anzsigeverhalten o
fxe _l Auflisung |1 v
Globaler Bereich [Spitzenpegel- und WU-Anzeige] Dynamikbersich | 3 & e

Unterster |48 d8 (2 w| Oberster [6 a8 2] v Zonen

Riicklaufzeit 20 dB/sec
Spitzenpegelhaltezeit 1=

Bereiche ScanBersich [10ms 3]+
Oberster |2 de 2w
! [ ] ol ‘ Panorama-Anzsigs
Mitlere Zone [ ab |6 dB S v [7] Einblenden
Unterster |:| Bersich |6 dB |
Fositionszeiger Links ~ Rechts
Spizenpegel [T
Gerdt | Dezibel v Eel s =
[#] wert van einzelnem Sample zeigen e [N
Unbenannt v| [ awiinen | W ok ] [ esbrechen |

Obere Zone [ vor: |16 dB
Mittiers Zone [T] von | 20 B |
— Untere Zore ([

Prositionszeiger

<) [«

¥ <]+

2. Nehmen Sie die gewiinschten Einstellungen vor.
Wenn Sie auf den Ausfiihren-Schalter klicken, kénnen Sie die Ergebnisse Ihrer Anderun-
gen tberpriifen, ohne den Dialog zu schlieBen. Die folgenden Einstellungen sind verfiigbar:

Option

Globale Farben

Globaler Bereich
(Spitzenpegel-
und VU-Anzeige)

Spitzenpegelan-
zeige — Anzeige-
verhalten

Spitzenpegel-
anzeige —
Bereiche

Beschreibung

Klicken Sie auf diese Schalter, um eine Farbe fiir Hintergrund, Beschrif-
tung (MaBstab) und Raster der Anzeige auszuwihlen.

Hier kénnen Sie den untersten und den obersten Wert des angezeigten
Pegelbereichs festlegen. Auf diese Weise kdnnen Sie ein Preset fiir den
gesamten Pegelbereich und weitere Presets, die eine genauere Uber-
sicht Uiber bestimmte Bereiche ermdglichen, festlegen.

Mit diesen Einstellungen kénnen Sie die Riicklaufzeit der Spitzenpegel-
anzeige nach einem Spitzenwert festlegen (Riicklaufzeit) und wie lange
die numerische Spitzenwertanzeige nach einem Spitzenwert angezeigt
wird (Spitzenpegelhaltezeit).

Wenn Sie auf die Farbfelder klicken, kénnen Sie Farben fiir die unteren,
mittleren und oberen Bereiche der Spitzenpegelanzeige einstellen. Sie
konnen auch festlegen, was als mittlerer bzw. oberster Bereich gelten soll,
indem Sie die Werte in den Feldern »Mittlerer — ab« bzw. »Oberster — ab«
anpassen.
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Option

Spitzenpegel-
anzeige —
Positionszeiger

VU-Anzeige —
Einblenden

VU-Anzeige —
Modus

VU-Anzeige —
Anzeigeverhalten

VU-Anzeige —
Zonen

VU-Anzeige —

Positionszeiger

Panorama-
Anzeige

Beschreibung

Diese Einstellungen sind nur von Bedeutung, wenn Sie die Option »Am
Positionszeiger abhoren« ausgewdhlt haben. Hier wahlen Sie aus, in wel-
cher Einheit die Spitzenpegel angezeigt werden sollen.

Sie kénnen hier auch festlegen, ob der Wert eines einzelnen Samples am
Positionszeiger (Option eingeschaltet) oder der Spitzenpegel des Be-
reichs um den Positionszeiger herum (dieser wird im Bereich »VU-An-
zeige (Lautstérke)« mit der Option »Scan-Bereich« festgelegt) angezeigt
werden soll. Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie eine Wellenform fiir
die Detailansicht vergréBert haben. Schalten Sie sie aus, wenn Sie mit ei-
nem normalen VergréBerungsfaktor arbeiten.

Mit dieser Option kénnen Sie die VU-Anzeige ein- bzw. ausschalten.

Neben der Einblenden-Option finden Sie ein Einblendmend, in dem Sie
zwischen »Standard« und drei »K-System«-Modi (siehe unten) wihlen
kénnen.

Mit diesen Einstellungen kénnen Sie festlegen, wie die VU-Anzeige an-
spricht:

Die »Auflésung« ist die Samplebreite des festgelegten Messbereichs fiir
die VU-Anzeige (die Anzahl der Samples, die kontinuierlich ausgewertet
werden, um den Durchschnitt zu berechnen). Je kleiner dieser Wert ist,
desto mehr dhnelt das Verhalten der VU-Anzeige der Spitzenpegelan-
zeige.

Der »Dynamikbereich« bestimmt den Durchschnitt der letzten Minimal-
bzw. Maximalwerte (Teiler) und legt damit fest, wie schnell diese auf
Lautstérkeanderungen ansprechen.

Hier konnen Sie eine Farbe fiir die Balken der VU-Anzeige auswahlen.

Diese Einstellung bestimmt, wie viele Samples bei der Berechnung des
VU-Anzeigewertes im Modus »Am Positionszeiger abhdren« gescannt
werden.

In diesem Bereich kénnen Sie die Panorama-Anzeige ein- bzw. ausschal-
ten, die Farben fiir die Balken sowie den Bereich (in dB) der Panorama-
Anzeige festlegen.

Wenn Sie lhre Einstellungen zur spiteren Verwendung (als Preset) spei-
chern méchten, wahlen Sie im Einblendment unten im Dialog den Befehl
»Speichern als...« und legen Sie im angezeigten Dateiauswahldialog ei-

nen Namen fiir das Preset fest.

Wenn Sie die Einstellungen einem Preset-Schalter zuweisen und fur die
sofortige Auswahl im Pegelanzeige-Fenster verfligbar machen méchten,
wihlen Sie im Einblendmenii aus dem Untermenti »Preset-Schalter zu-
weisen« eine Option aus.
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5. Wenn Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, klicken
Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlieBen.
Wenn Sie auf den Abbrechen-Schalter klicken, wird der Dialog geschlossen und alle Ande-
rungen verworfen (auch diejenigen, die Sie mit dem Ausfiihren-Schalter angewendet haben).

Die »K-Systeme«-Modi fiir die VU-Anzeige

Der Mastering-Spezialist Bob Katz hat das »K-System« entwickelt, das
standardisierte Anzeigen mit Abhéorkalibrierung und Anleitungen zum
Auspegeln umfasst.

* Der technische Hintergrund dieser Standardisierung wird auf der Webseite
»www.digido.com« ausfiihrlich beschrieben.
Wihlen Sie unter »Articles« die Option »Level practices«. Hier finden Sie einen sehr auf-
schlussreichen zweiteiligen Artikel, in dem Bob Katz den theoretischen Hintergrund des K-
Systems erldutert. Wenn Sie sich fir die Praxis des Sound-Mastering interessieren, sollten
Sie diesen Artikel unbedingt lesen!

Wavel ab unterstiitzt auch die Lautstarkeanzeige nach dem K-System. Bei
den drei verschiedenen Anzeigemodi des K-Systems liegt der Nullpunkt
(0dB VU) unterhalb dem des Standardmodus fiir die VU-Anzeige. Damit
steht eine wesentlich gréBere Aussteuerungsreserve (Headroom) zur Ver-
fligung, so dass mehr Transienten und Pegelspitzen unbearbeitet bleiben
konnen. Naturlich ist eine Anzeige nur eine willkiiriche Skala, das Audioma-
terial wird durch die Art der Anzeige nicht veréndert. Aber wenn Sie das K-
System zum Anzeigen der durchschnittlichen Lautstirke und Spitzenpegel
verwenden (und den entsprechenden technischen Hintergrund verstanden
haben), werden sich lhre gemasterten Audiodaten besser anhdren.

= Um das K-System voll ausnutzen zu kdnnen, miissen Sie den Abhdrpegel
so einstellen, dass 0VU genau 83dB entspricht.
Verwenden Sie dazu rosa Rauschen als Referenzsignal und einen SPL-Pegelmesser. Ar-
beiten Sie mit C-Weighting (lange Reaktionszeit) und stellen Sie den Wiedergabepegel so
ein, dass der Pegelmesser 83dB SPL pro Kanal oder 86dB SPL bei gleichzeitiger Wieder-
gabe auf beiden Kanélen anzeigt.

Beim Mischen oder Mastern von digitalen Audiodaten wird meist versucht,
den Pegel so hoch wie méglich (so dass es gerade noch nicht zu Clipping
kommt) einzustellen. Die Lautstérke der Aufnahme soll so »maximiert« wer-
den. Dieses Vorgehen gilt seit Jahren als Stand der Technik und ist (auch
dank der allseitigen Verwendung von Loudness-Maximizern) mittlerweile
weit verbreitet. Problematisch dabei ist, dass die durchschnittlichen Laut-
starkewerte nahe den Spitzenpegeln liegen, was die Aussteuerungsre-
serve fur starke Dynamikschwankungen drastisch einschrankt.
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Qualitativ hochwertige Aufnahmen mit groBem Dynamikbereich weisen
einen Unterschied von 11 bis 15dB zwischen der durchschnittlichen
Lautstérke und den Spitzenpegeln auf. Wenn Sie versuchen, beim Mi-
schen oder Mastern die groBtmdgliche »Lautstarke« aus einer solchen
Aufnahme herauszuholen, miissen Sie die Spitzen oder Transienten ent-
sprechend stark begrenzen. Das aber wirkt sich negativ auf z.B. Klarheit
und Dynamik des Audiomaterials aus.

Naturliche Transienten werden abgeschnitten, der Dynamikbereich ver-
kleinert, Verzerrung erzeugt und die Audioqualitét verringert, alles fir eine
moglichst groBe Lautstarke. Wirklich »audiophile« Aufnahmen haben eine
bessere Behandlung verdient!

Das K-System bietet drei verschiedene Anzeigemodi (die Sie im Dialog
»Pegel-/Panorama-Anzeige-Einstellungen« im Modus-Einblendmeni ein-
stellen kénnen) fiir verschiedene Anwendungsfélle:

K-System 20:
Der 0 VU-Punkt wird um 20dB niedriger angesetzt als im Standard-Modus. Dieser Modus
eignet sich vor allem fiir Musik mit einem groBen Dynamikbereich, z.B. klassische Musik.

K-System 14:
Der 0 VU-Punkt wird um 14 dB niedriger angesetzt als im Standard-Modus. Dieser Modus
eignet sich fur Musik mit eingeschrénkter Dynamik, z.B. fir Pop, R&B und Rock.

K-System 12:
Der 0 VU-Punkt wird um 12dB niedriger angesetzt als im Standard-Modus. Dieser Modus
eignet sich fiir Broadcast-Anwendungen.
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Auswihlen von Anzeige-Presets

Wenn Sie |hre Einstellungen einem Preset-Schalter zugewiesen haben,
konnen Sie schnell zwischen verschiedenen Pegelskalen und Anzeige-
modi hin- und herschalten, indem Sie auf einen der Preset-Schalter [1]-
[5] klicken bzw. das gewiinschte Preset iiber das Optionen-Einblend-
ment auswahlen.

Phasenkorrelations-Messgerat

|&Phasenkorrelations-Messgerh't E]

Optionen @

Das Phasenkorrelations-Messgerit eignet sich naturgemaB nur zum Uber-
priifen von Stereomaterial.

Das Phasenkorrelations-Messgerét zeigt das Verhiltnis der Phase und
der Amplitude zwischen den beiden Kanélen folgendermaBen an:

* Eine vertikale Linie zeigt ein perfektes Monosignal an (linker und rechter Kanal
sind identisch).

= Eine horizontale Linie zeigt an, dass der linke und rechte Kanal identisch sind, je-
doch mit umgekehrten Phasen.

*  Eine ziemlich runde Form zeigt ein ausgeglichenes Stereosignal an. Neigt sich die
Form nach links, iberwiegt der linke Kanal und umgekehrt. (Wenn im Extremfall
ein Kanal stummgeschaltet ist, zeigt das Phasenkorrelations-Messgerat eine ge-
rade Linie an, die um 45° zum anderen Kanal versetzt ist.)

= Ein perfekter Kreis zeigt eine Sinuswelle auf dem einen Kanal und dieselbe Sinus-
welle um 45° versetzt auf dem anderen Kanal an.

*  Allgemein gilt: Je »geradliniger« die Darstellung, um so mehr Bésse sind im Signal
enthalten. Je »diffuser« die Darstellung, um so mehr Hohenfrequenzen enthélt das
Signal.
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Unten im Fenster befindet sich eine Korrelationsanzeige, in der dieselben
Informationen auf andere Weise dargestellt werden:

= Der griine Teiler zeigt die aktuelle Phasenkorrelation an, die beiden roten Teiler
hingegen zeigen die letzten Maximal- bzw. Minimalwerte des Pegels an (es han-
delt sich hierbei um die Standardfarben, die Sie anpassen kénnen).

= Bei einem Monosignal bedeutet die Anzeige »+1«, dass die beiden Kanale im
richtigen Phasenverhéltnis sind.

= Entsprechend bedeutet »-1«, dass die beiden Kanéle phasengleich sind, aber ein
Kanal invertiert ist.

= Bei einem »guten Mix« sollte ein Wert zwischen 0 und +1 angezeigt werden.

Die Korrelationsanzeige ist im Gegensatz zur »Hauptanzeige« im Koordi-
natensystem auch im Modus »Auswahl analysieren« verfligbar und zeigt
dann den Durchschnittswert fiir den ausgewahlten Bereich an.

Vornehmen von Einstellungen

Wenn Sie Einstellungen fiir das Phasenkorrelations-Messgerét vorneh-
men mochten, wihlen Sie im Optionen-Einblendmenti den Befehl »Ein-
stellungen...« bzw. klicken Sie auf das entsprechende Symbol. Es wird
ein Dialog mit folgenden Optionen geoffnet:

Option Beschreibung
Hintergrund Klicken Sie in dieses Farbfeld, um die Hintergrundfarbe zu andern.
Korrelationskurve Hier kénnen Sie die Farbe fiir das Raster und die Kurve der Hauptan-

zeige festlegen.

GroBtmogliche Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Anzeige so optimiert,
Anzeige dass die Phasenanzeige so groB wie mdglich ist.

Korrelationsanzeige Hier konnen Sie die Farben fiir die Elemente der unten im Fenster an-
gezeigten Korrelationsanzeige auswéhlen und die Spitzenpegel-Halte-
zeit fiir die minimale/maximale Phasenlage festlegen.

Anzahl der dargestell-Mit dieser Einstellung kénnen Sie indirekt die Anzeigedauer der Pha-
ten Samples senkurve bestimmen und damit die Dichte der Anzeige. Bei Audioma-
terial mit hohen Samplerates sollten Sie diesen Wert erhhen.
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Spektrum-Anzeige (60 Frequenzbénder)
& Spektrum-Anzeige E]

Optiohen

B1kHz 101kHz 20 kH3

Die Spektrum-Anzeige ist eine kontinuierliche grafische Darstellung des
Frequenzspektrums als »Balken-Diagramm« mit 60 Frequenzbindern (es
handelt sich um eine Art vereinfachte FFT-Anzeige, siehe unten).

FFT-Anzeige (Spektralanalyse)

| A FFTA nzeige B@

Die Spektralanalyse wird mit dem FFT-Verfahren ( Fast-Fourier-Transfor-
mation) berechnet und zeigt eine kontinuierliche Frequenzkurve an, die
eine sehr prazise und detaillierte Frequenzanalyse in Echtzeit ermdglicht.

* Das aktuelle Frequenzspektrum wird standardméBig als rote Kurve angezeigt.

* Die Spitzenwerte des Frequenzspektrums (letzte Maximalwerte) werden als
violette Kurve angezeigt. Die Farben kdnnen im Dialog »Einstellungen fiir die
Spekiralanalyse (FFT)« angepasst werden (siehe unten).

*  Wenn Sie auf das Kamera-Symbol klicken, kdnnen Sie einen Snapshot des aktu-
ellen Spektrums machen. Dieser wird oberhalb der aktuellen Spitzenwerten der
Spektrumkurve in der von lhnen festgelegten Farbe angezeigt (standardméaBig
weiB), bis Sie erneut auf das Kamera-Symbol klicken (einen neuen Snapshot ma-
chen). Dies ist niitzlich, wenn Sie die Auswirkungen beim Hinzufiigen von EQ
usw. Uberpriifen méchten.
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VergroBern der Darstellung

Sie konnen die Frequenzskala und den Frequenzbereich im Dialog »Ein-
stellungen fiir die Spektralanalyse (FFT)« wie unten beschrieben anpassen.
Sie kdnnen jedoch auch zeitweilig einen bestimmten Frequenzbereich ver-
groBern. Klicken Sie dazu in die Spektrumanzeige und ziehen Sie ein Aus-
wahlrechteck auf. Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird die Anzeige
vergroBert, so dass der ausgewihlte Frequenzbereich das gesamte Fens-
ter ausfullt. Wenn Sie wieder zur urspriinglichen Anzeige zurtickkehren
mo&chten, wahlen Sie im Fenster aus dem Optionen-Einblendmenti den
Befehl »Darstellung vollstéandig verkleinern«.

Vornehmen von Einstellungen

Sie kénnen das Verhalten und die Darstellung der Anzeigen wie ge-
wiinscht anpassen und bis zu finf verschiedene Presets der FFT-Einstel-
lungen erzeugen, auf die Sie schnell zugreifen kénnen. Wahlen Sie im
Optionen-Einblendment den Befehl »Einstellungen...« oder klicken Sie
auf das entsprechende Symbol. Der Dialog »Einstellungen fuir die Spek-
tralanalyse (FFT)« wird geéffnet.

& Einstellungen fiir die Spektralanatyse (FFT) E]
17 Bearbeiten | @ Darstellung

Blockgriibe der Analyse Oberlappung

2048 v 50 % v
Frequenzaufidsung: Zeitaufiasung:

10.8 Hz [bei Samplerate 22050) 46 ms [bei Samplerate 22050]

21.5 Hz [bei Samplerate 44100) 23 ms [bei Samplerate 44100)

46.9 Hz [bei Samplerate 36000) 11 ms [bei Samplerate S6000]

Latenz
3 ms [bei Samplerate 22050)
46 ms [bei Samplerate 44100)
21 ms [bei Samplerate S5000)
Glttung
Blsckman v

Unbenannt v | [€8 pusiiben | [ 0K | [(3¢_Abbrechen |

Dieser Dialog hat zwei Registerkarten (siehe unten).
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= Auf der Bearbeiten-Registerkarte finden Sie die Parameter fiir die eigent-
liche Analyse:

Option

BlockgroBe
der Analyse

Uberlappung

Glattung

Beschreibung

Je hoher dieser Wert, desto genauer ist die Darstellung der Frequenzdoméne
(das Spektrum wird in eine hdhere Anzahl von Bindern aufgeteilt). Das Erhé-
hen der BlockgroBe erfordert jedoch auch mehr Rechenleistung und fiihrt zu
einer hoheren Latenz. Hohere Werte eignen sich daher nur fiir den Offline-
Modus.

Fiir genauere Ergebnisse kann Wavelab liberlappende Blécke analysieren
(die Samples werden dann mehr als einmal analysiert). Hier kénnen Sie die
GroBe der Uberlappung zwischen den einzelnen Blécken einstellen — je ho-
her der eingestellte Wert, desto genauer die Messergebnisse.

Seien Sie jedoch vorsichtig: das Erhohen dieses Werte ist sehr speicherin-
tensiv. Die Einstellung »50%« beansprucht die doppelte, die Einstellung
»75%¢« schon die vierfache Rechenleistung gegentiiber einer Analyse ohne
Uberlappung.

Hier konnen Sie auswihlen, nach welcher Methode die Samples fir eine op-
timale Darstellung der gewiinschten Information im Spektrum »vorbehandelt«
werden sollen. Das Glattungsfenster stellt einen Kompromiss zwischen der
Ermittlungsgenauigkeit der Frequenz und den Gerduschen, die durch die
Blockanalyse auftreten, dar.

Verdndern Sie fiir diesen Parameter die Standardeinstellungen besser nicht,
es sei denn, Sie wissen genau was Sie tun.

= Auf der Darstellung-Registerkarte stehen Ihnen verschiedene Einstellun-
gen fur die Darstellung der Frequenzkurve zur Verfugung:

Option

Frequenz-
MaBstab

Beschreibung

Hier kdnnen Sie den Frequenzbereich festlegen, der bei »normaler«
Darstellung des Fensters angezeigt werden soll. Beachten Sie, dass
die tatséchlich angezeigte niedrigste Frequenz von der Einstellung
»BlockgroBe der Analyse« und die tats&chlich angezeigte hochste
Frequenz von der Samplerate abhéngt (die maximale Frequenz muss
immer der halben Samplerate entsprechen).

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die Oktaven (Frequenz-

Logarithmische
Skala (gleicher
Abstand flir jede
Oktave)

Pegel-MaBstab
Anzeige auf 0 dB

normalisieren
(wenn nicht Real-

verdopplungen) mit dem gleichen horizontalen Abstand zueinander
dargestellt. Fur eine hohere Auflésung im héheren Frequenzbereich
sollten Sie diese Option ausschalten.

Hier kénnen Sie den MaBstab des vertikalen Pegellineals in dB oder
als Prozentwert festlegen.

Diese Option ist nur verfiigbar, wenn Sie nicht im Real-Time-Modus
arbeiten. Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Pegelanzeige
so versetzt, dass der hochste Kurvenpunkt als 0dB angezeigt wird

Time-Modus) (den héchsten Punkt der Darstellung erreicht).
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Option Beschreibung

Skala optimieren Mit dieser Option kdnnen Sie die Pegelskala so optimieren, dass nur
(wenn nicht der relevante Pegelbereich angezeigt wird. Auch diese Option ist nur
Real-Time-Modus) verfugbar, wenn Sie nicht im Real-Time-Modus arbeiten.

Anzeige-Typ Hier kénnen Sie wéhlen, ob das Frequenzspektrum als Kurve oder als
Balkengrafik dargestellt werden soll.

Haltezeit Hier kénnen Sie bestimmen, wie lange die Darstellung des Spitzenpe-
gels beibehalten werden soll.

Farben Hier kénnen Sie Farben fiir die Kurven, das Raster, den Hintergrund
usw. auswihlen.

Durch Klicken auf den Ausfiihren-Schalter kénnen Sie Ihre Einstellungen
anwenden, ohne dass der Dialog geschlossen wird.

Wenn Sie Ihre Einstellungen fiir den spéteren Gebrauch speichern (bzw.
ihnen einen bestimmten Preset-Schalter zuweisen) méchten, wihlen Sie
aus dem Einblendmeni unten im Dialog den Befehl »Speichern als.. .«
und geben Sie im daraufhin angezeigten Dateiauswabhldialog einen Na-
men flir das Preset ein. Nun kénnen Sie die Einstellungen fiir die sofortige
Auswahl im FFT-Fenster zur Verfligung stellen, indem Sie im Untermenti
»Preset-Schalter zuweisen« eine Option auswahlen.

= Wenn Sie die gewtiinschten Einstellungen vorgenommen haben, klicken
Sie auf »OKe,
Wenn Sie auf den Abbrechen-Schalter klicken, werden der Dialog geschlossen und alle
Anderungen verworfen (auch diejenigen, die Sie mit dem Ausfiihren-Schalter angewendet
haben).

Auswihlen von Presets fiir die Spektralanalyse

Wenn Sie lhre Einstellungen einem Preset-Schalter zugewiesen haben,
konnen Sie schnell zwischen verschiedenen Pegelskalen und Anzeige-
modi hin- und herschalten, indem Sie auf einen der Preset-Schalter [1]-
[5] klicken bzw. das gewiinschte Preset {iber das Optionen-Einblend-
ment auswahlen.
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Exportieren von FFT-Daten als ASCII-Text

Wenn Sie mit der Spektralanalyse im Offline-Modus arbeiten (d.h. die
Option »Am Positionszeiger abhoren« bzw. »Auswahl analysieren« einge-
schaltet haben), kénnen Sie die angezeigten FFT-Daten auch als Text ex-
portieren. Wahlen Sie hierfur im Optionen-Einblendment »FFT-Daten als
ASCII-Datei exportieren«. Die exportierte Textdatei kann z.B. in Microsoft
Excel oder andere Anwendungen, die die Visualisierung numerischer Da-
ten in Textdateien unterstiitzen, importiert werden.

Bit-Anzeige

(&, Bit-Anzeige E]E]
Optionen &

Die Bit-Anzeige gibt Ihnen Aufschluss dartiber, wie viele Bit verwendet
werden, d.h. sie zeigt die Auflosung des abgehorten Audiomaterials an.
Auch wenn Sie vermuten, dass die maximale Bit-Anzahl der Auflésung
des Audiomaterials entspricht (und eine 16-Bit-Audiodatei entsprechend
16Bit verwendet), ist dies nicht unbedingt immer der Fall!

Sobald Sie eine beliebige Art der Echtzeitbearbeitung an einer Audiodatei
vornehmen, werden die Audiodaten bei einer wesentlich h6heren Auflo-
sung (nédmlich bei 32-Bit-FlieBkommaberechnung) verarbeitet, um eine ein-
wandfreie Audioqualitit zu erzielen. Beispiele fiir eine solche Bearbeitung
sind Pegelanpassungen, Anwenden von Effekten, Zusammenmischen von
zwei oder mehr Dateien usw. Tatsachlich wird eine 16-Bit-Datei nur dann
mit einer Auflésung von 16Bit wiedergegeben, wenn Sie sie ohne Fades
oder Effekte abspielen und wenn die Masterregler auf 0dB eingestellt sind
(keine Pegelanpassung). Sie kénnen das selbst ausprobieren, indem Sie
eine 16-Bit-Audiodatei wiedergeben und die Bit-Anzeige beobachten —
sobald Sie die Masterregler anpassen, werden Sie feststellen, dass 24Bit
verwendet werden, und dass die Inter-Anzeige »aufleuchtet« (siehe unten).
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Auswerten der Bit-Anzeige

(ﬁ Bit-Anzeige E]
Optionen | 4

* Die inneren (der Bit-Skala am néchsten liegenden) Anzeigen zeigen die Anzahl
der verwendeten Bit an. Sie kdnnen die Darstellung im Dialog »Einstellungen der
Bit-Anzeige« anpassen (siehe unten).

= Die duBeren Anzeigen sind »Verlaufsanzeigen«. Sie zeigen an, wie viele Bit zuletzt
verwendet wurden. Sie kénnen die Bit-Haltezeit im Dialog »Einstellungen der Bit-
Anzeige« anpassen.

*  Die Uber-Anzeige zeigt Clipping an, hnlich wie bei den Clip-Anzeigen.

= Die Unter-Anzeige leuchtet auf, wenn mehr als 24 Bit verwendet werden. Die Bit-
Anzeige stellt die 24 hoherwertigen Bit dar und die Unter-Anzeige deutet an,
dass weitere, niederwertige Bit verwendet werden. Bedenken Sie, dass das Au-
diomaterial intern mit mehr als 24 Bit verarbeitet wird.

* Dielnter-Anzeige leuchtet auf, wenn der momentane Messwert nicht exakt auf einer
24-Bit-Skala angezeigt werden kann (»zwischen« den Bit gibt es FlieBkommawerte
— daher »Inter<). Dies ist normalerweise beim Anwenden von Effekten der Fall.

Verwenden der Bit-Anzeige

Verwenden Sie die Bit-Anzeige in folgenden Fallen:

= Wenn Sie tiberpriifen méchten, ob das Dithern notwendig ist.
Generell gilt: Wenn Sie eine Datei wiedergeben oder auf 16 Bit zusammenmischen und die
Bit-Anzeige mehr als 16 verwendete Bit anzeigt, sollten Sie dithern.
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*  Wenn Sie die »tatséchliche« Auflésung einer Audiodatei wissen méchten.
Eine Datei im 24-Bit-Format kann z.B. trotzdem nur 16 Bit verwenden und eine 32-Bit-Da-
tei nur 24 Bit (in diesem Fall leuchtet die Unter-Anzeige nicht auf). Aus diesem Grund soll-
ten Sie die Bit-Anzeige am besten im Modus »Auswahl analysieren« verwenden.

*  Wenn Sie sehen mochten, ob ein »auf Null gestelltes« Plugin das Audiosignal
noch beeinflusst, oder ob ein Plugln intern mit 16 Bit arbeitet.

Vornehmen von Einstellungen fiir die Bit-Anzeige

Wenn Sie die Einstellungen fiir die Bit-Anzeige anpassen méchten, wah-
len Sie im Optionen-Einblendment den Befehl »Einstellungen...« oder kli-
cken Sie auf das entsprechende Symbol.

&, Einstellungen der Bit-Anzeige E]

Hintergrund IE
Faster lj
Beschriftung l:l

Bits (akiuel]  [I] ] [ ]
its (Veraur) [ ] [ 1] [

Bit-Haltezeit
Omn2ZsOms (3] & Ausfiibren
Bit-Anzeige -
K
& |nhuitiv-Modus [Praportional zum Signalpegel)
() True-Modus [gezeichnete Samples) FrarYr—

Hommal Uber Unter Inter

Es wird ein Dialog mit folgenden Einstellungen gedoffnet:

Option

Farbfelder

Bit-Haltezeit

Bit-Anzeige

Beschreibung

Sie kénnen die Farben der Beschriftung, des Rasters, des Hintergrunds usw.
anpassen, indem Sie auf die entsprechenden Farbfelder klicken.

Hier konnen Sie festlegen, wie lange Spitzenwerte beibehalten werden sollen
(die duBeren Anzeigen, standardm&Big dunkelgriin).

Hier kénnen Sie festlegen, wie die Bit angezeigt werden:

Im »Intuitiv-Modus« wird der absolute Wert des Signals angezeigt. Die Balken
der Grafik schlagen bei htheren Signalpegeln héher aus, dhnlich wie bei ei-
ner normalen Pegelanzeige (auch wenn die Darstellung des Gesamtanzeige-
bereichs nicht auf die gleiche Art erfolgt).

Im »True-Modus« wird die direkte Zuweisung der Bit angezeigt. Da die tat-
séchlichen Werte jedoch negativ sein konnen, ist das Verhaltnis zum Pegel
nicht intuitiv (ein negativer Wert kann viele Bit beanspruchen auch wenn der
absolute Wert sehr gering ist). Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie so-
fort den gesamten Bereich tberpriifen mochten, da hier alle Bit schnell ange-
zeigt werden, unabhéangig vom Audiosignalpegel.
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Oszilloskop

| & Oszilloskop =z

Optionen @ e

Das Oszilloskop ist eine Miniaturversion der Pegelanzeige. Hier wird der
Bereich um den Positionszeiger bei einem hohen VergréBerungfaktor an-
gezeigt.

Das Oszilloskop ist im Modus »Auswahl analysieren« nicht verfiigbar.

Bei der Analyse von Stereo-Audiomaterial zeigt das Oszilloskop normaler-
weise die unterschiedlichen Pegel der beiden Kanile an. Wenn Sie jedoch
im Optionen-Einblendmenti die Option »Mix und Unterschied zeigen« aus-
wihlen (bzw. auf das Symbol »+/—« klicken), wird in der oberen Hélfte des
Fensters das Ergebnis der Addition beider Kanéle und in der unteren das
Ergebnis der Subtraktion beider Kanile angezeigt.

Vornehmen von Einstellungen

Wenn Sie im Optionen-Einblendment den Befehl »Einstellungen...« wéh-
len (oder auf das entsprechende Symbol klicken), wird der Dialog »Ein-
stellungen furr das Oszilloskop« geéffnet. Hier konnen Sie die Farben der
Darstellung anpassen und die Option flir die automatische VergroBerung
(Auto-Zoom) einschalten. Wenn die Option eingeschaltet ist, wird die
Darstellung so angepasst, dass der hdchste Pegel immer den hdchsten
Punkt in der Darstellung erreicht.
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Wellenform-Anzeige

| & Wellenform-Anzeige E]

Optionen @

Dieses Fenster zeigt eine in Echtzeit erstellte Wellenform des abgehdrten
Audiosignals und wird vor allem bei Aufnahmen oder Render-Vorgéngen
eingesetzt (vorausgesetzt, der Modus »Monitoring beim Rendern von Da-
teien« ist eingestellt, siehe »Monitoring beim Rendern von Dateien« auf
Seite 165).

Vornehmen von Einstellungen

Wenn Sie im Optionen-Einblendmenti den Befehl »Einstellungen. ..« wéh-
len (oder auf das entsprechende Symbol klicken), wird der Dialog »Einstel-
lungen der Wellenform-Anzeige« gedffnet. Sie finden hier verschiedene
Farboptionen fiir Hintergrund, Raster und Wellenformdarstellung sowie
Optionen flir die Berechnung der Darstellungsgeschwindigkeit und den
vertikalen Zoom.

Wenn die Option »Bei Erreichen des rechten Fensterrands Wellenform
I6schen« eingeschaltet ist, wird die Wellenform-Anzeige zuriickgesetzt,
sobald der Positionszeiger den rechten Rand der Anzeige erreicht. Wenn
die Option ausgeschaltet ist, wird die zuvor gezeichnete Wellenform
Uberschrieben.
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Offline-Bearbeitung



Einleitung

Wenn hier von Offline-Bearbeitung die Rede ist, sind damit Funktionen
gemeint, die eine Datei »permanent« verédndern, so dass diese ein wenig
oder vollkommen anders klingt. Dies steht im Gegensatz zur »Echtzeitbe-
arbeitung«, durch die die Datei anders wiedergegeben, aber nicht dauer-
haft verédndert wird. Die Echtzeitbearbeitung wird im nachsten Kapitel
beschrieben.

Anwenden von Bearbeitungsfunktionen

Bearbeitungsfunktionen kdnnen entweder auf eine Auswahl oder auf
ganze Dateien angewendet werden. In einigen Féallen muss immer die
ganze Datei bearbeitet werden. Darauf wird in den entsprechenden Ab-
schnitten hingewiesen.

*  Wenn im Vorgaben-Dialog auf der Registerkarte »Wave-Bearbeitung« die
Option »Ganze Datei bearbeiten, wenn keine Auswahl vorhanden« einge-
schaltet ist, wird eine Bearbeitungsfunktion immer auf die ganze Datei an-
gewendet, wenn Sie keinen Auswahlbereich definiert haben.

Gehen Sie folgendermaBen vor, wenn eine Bearbeitungsfunktion auf eine
Auswahl angewendet werden soll:

1. Wihlen Sie einen Bereich aus.
Wenn Sie den Befehl »Alles auswahlen« aus dem Bearbeiten-Menii wahlen, wird die Funk-
tion auf die gesamte Datei angewendet. Bei Stereodateien konnen Sie jeweils einen oder
auch beide Kanile bearbeiten. Wahlen Sie dazu einen oder beide Kanile aus (siehe »Aus-
wihlen in Stereodateien« auf Seite 95).

2. Wihlen Sie die gewiinschte Bearbeitungsfunktion in den Menis aus.

3. Nehmen Sie gegebenenfalls Einstellungen in einem Dialog vor.
Wenn im Dialog Vorgaben verwendet werden, kdnnen Sie sie laden, wodurch die Einstel-
lungen automatisch vorgenommen werden (siehe »Presets (Vorgaben)« auf Seite 67).

4. Wenn Sie alle Einstellungen im Dialog vorgenommen haben, klicken Sie
auf den Ausfiihren-Schalter.
In der Statuszeile wird der Stand der Verarbeitung angezeigt. Wenn ein langer Prozess un-
terbrochen werden soll, klicken Sie auf den Stop-Schalter in der Statuszeile (ganz links)
oder driicken Sie die [Esc]-Taste.
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Riickgédngig/Wiederholen

Egal wie lang eine Auswahl oder wie aufwendig die Bearbeitungsfunktion
auch sein mag, Sie kénnen im Bearbeiten-Meni uneingeschrankt auf die

Ruickgéngig- und Wiederholen-Funktionen zugreifen. Grenzen werden |h-
nen héchstens durch den verfiigbaren Festplattenspeicher gesetzt (siehe
»Riickgangig und Wiederherstellen« auf Seite 48).

Effektives Arbeiten mit nicht gebundenen Dialogen

Die Dialoge der Bearbeitungsfunktionen sind »nicht gebunden«. Das be-
deutet, dass sie auf dem Bildschirm bleiben, auch wenn der Bearbeitungs-
vorgang bereits beendet ist. Zusammen mit der Riickgangig-Funktion
konnen Sie auf diese Weise verschiedene Einstellungen der jeweiligen
Bearbeitungsfunktion ausprobieren, ohne dabei den Dialog zu verlassen
(oder die Wiedergabe zu stoppen!):

= Wenn der Dialog das aktive Fenster ist, konnen Sie mit der Computertas-
tatur folgende Vorgénge auslésen:

Taste Befehl

[F3] Riickgéngig

[F4] Wiederholen

[Fe] Auswahl| wiedergeben
[Umschalttaste]+[F6] Auswahl als Loop wiedergeben
[F7] Stop

[F8] Wiedergabe

= Solange der Dialog gedffnet (aber nicht das aktive Fenster) ist, kénnen
Sie aus den Meniis auswihlen und andere Dialoge oder Paletten (z.B. die
Transportfunktionen-Kontrollleiste) verwenden.

= Sie kénnen nicht gebundene Dialoge wie gewiinscht aus- und wieder
einblenden (siehe »Ausblenden von Fenstern« auf Seite 55).

Vorgaben (Presets)

Wie bereits unter »Presets (Vorgaben)« auf Seite 67 beschrieben, kénnen
Sie in den meisten Bearbeitungsdialogen Vorgaben verwenden, um Ein-
stellungen zu speichern und wieder aufzurufen. Dariiber hinaus bietet
Wavelab fiir jede Bearbeitungsfunktion vorkonfigurierte Vorgaben.
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Pegel normalisieren

5 Pegel normalisieren E]
M aximaler Pegel
0.000 d& ~ |
['wie ausgewshit
Stereo-Link.
bi i b
[ it in Mono 5% Ausfiibren
Spiteerwert berechnen... B+ Schlisten

In diesem Dialog kénnen Sie die Amplitude (Lautstérke) der Auswahl ver-
andern. Der Wert bezieht sich immer auf den groBtméglichen Pegel.

Die Bedienelemente

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Sym-
bol im Dialog klicken.
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Pegel verandern

&Pegelverﬁndern E]

Pegel

0o0de (2 v[B
B+ Schlisten
Spitzenwert berechnen...

Mit dieser Funktion kénnen Sie wie beim Normalisieren des Pegels die
Amplitude (Lautstérke) einer Auswahl verandern. Die Pegeldanderung wird
hier aber in absoluten Zahlen angegeben, um die der aktuelle Pegel (der
als 0dB zugrunde gelegt wird) erhdht/vermindert wird.

Clipping

Obwohl die meisten anderen Funktionen in WaveLab versuchen, Clipping
zu vermeiden, kénnen Sie es mit dieser Funktion hinzuftigen.

Clipping entsteht, wenn der Pegel auf einen Wert angehoben wird, an dem
Verzerrungen auftreten. Obwohl dies normalerweise nicht erwiinscht ist,
kann leichtes Clipping, z.B. im Attack-Bereich eines Schlagzeugklangs, fir
mehr »Druck« sorgen.

s 4———— Wenn Sie versuchen, den Pegel
{iber einen Wert von 0dB (100 %)
iy anzuheben...

dBE

96,3 -
dBE

6.0 -
dBE

o
L, ...wird er verzerrt (die Spitzenwerte
ol werden Ubersteuert, d.h. abge-

& schnitten).

6.0 -
dBE

96,3 -
dBE

6.0 -
dBE
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Lautstarke normalisieren

& Lautstdarke normalisieren E]

Lautztarke [RMS5]
Gewiinschte Lautstarke | -24.591 dB e RIE|
Analpzeverfahren

itflv] |22

An Frequenzwahimehmung des Gehdrs anpazzen |0 % w

B (4>

[@ Lautstarke aus Auswahlbereich ermitteln

Spitzenpegel-Limiter [venwendet "Peakh aster'-Plugln]
Hichstmiglicher Spitzenpegel | 0 dB eI |

Softresy | 0O v

DCAerzatz entfernen
WVersucheldnalpze
Gewlinschte Prazizion [+/] | 0.20 4B

<

3

Anzahl der Durchgange | 5 >

Spitzenpegelkomprimigrung bis | -12 dB = v
Meldung wenn nicht moglich

[62:1" Statistik... ] [ Lautstarkeverteiung... ]
Unbenannt v m-" Schliefen

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Lautstarke einer Datei festlegen. Da es
hier um Lautstarke und nicht um einen Spitzenpegel geht, unterscheidet
sich dieses Werkzeug sehr vom Dialog »Pegel normalisieren«. In der Re-
gel geben Sie im Dialog »Lautstérke normalisieren« einen bestimmten Pe-
gel an, z.B. -12dB, und die Lautstérke wird an diesen Pegel angepasst.

Wie auch im Dialog »Pegel verédndern« kann es durch Erhéhen der Laut-
stéarke zu unerwiinschtem Clipping kommen. Um Clipping zu verhindern,
kénnen Sie zum Bearbeiten einen Spitzenpegel-Limiter (das Plugln »Peak
Master«) einsetzen. Die Funktion hebt die Lautstérke an und begrenzt ggf.
gleichzeitig die Pegelspitzen des Signals, um die gewiinschte Lautstarke
zu erreichen.

Bei Stereodateien werden die Kanile unabhzngig voneinander bearbeitet.

Der Vorgang besteht aus einer Analyse und der nachfolgenden Berech-
nung der Datei.

Das Analyseergebnis kann unter »Statistik...« eingesehen werden. Wenn Sie mit dem Er-
gebnis zufrieden sind, klicken Sie auf den Berechnen-Schalter.
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Die Funktion »Lautstérke normalisieren« ist auch fiir Stapelbearbeitungen
verfligbar, so dass viele verschiedene Dateien auf die gleiche Lautstarke
gebracht werden kdnnen.

Der Dialog enthélt die folgenden Optionen:

Option

Gewiinschte
Lautstarke

Sliding-Interval
(verwendet
Spitzenwert)

An Frequenzwahr-
nehmung des
Gehors anpassen

Lautstarke aus
Auswahlbereich
ermitteln

Spitzenpegel-Limiter
— Hoéchstmoglicher
Spitzenpegel

Beschreibung

Dies ist die Lautstarke, die Sie erreichen mochten. Sie kénnen positive
oder negative Werte einstellen.

Wenn Sie hier zu hohe positive Werte einstellen, kann es zu Clipping
kommen. Nachdem Sie die gewiinschte Lautstérke festgelegt haben,
sollten Sie daher die Statistik-Funktion verwenden (siehe unten), die
Sie dariiber informiert, um welchen Wert das Signal verstérkt werden
muss und ob bei dem Vorgang Limiting notwendig ist. Ein leichtes Be-
schneiden der Spitzen ist akzeptabel, wenn jedoch zu viel Limiting an-
gewendet werden muss, kénnte das erzielte Ergebnis nicht mit der
gewlinschten Lautstédrke und Prézision tibereinstimmen und die Quali-
tat des Audiomaterials erheblich mindern. Wenn dies der Fall ist, wird
nach dem Berechnen eine Warnmeldung angezeigt, die es lhnen er-
méglicht, den Vorgang riickgéngig zu machen.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird ein Verfahren namens »Sli-
ding Interval« eingesetzt, bei dem der groBte Lautstarkewert der Aus-
wahl/Datei als Referenz verwendet wird. Wenn die Lautstarke der Datei
Uber ihren gesamten Verlauf in etwa gleich bleibt, sollten Sie diese Op-
tion ausschalten. Fiir Dateien mit groBen Dynamikschwankungen soll-
ten Sie diese Option einschalten.

Das menschliche Gehor kann mittlere Frequenzen besser wahrnehmen
als tiefe oder hohe Frequenzen (siehe die beriihmte »Fletcher-Mun-
son«-Kurve). Die Lautstérke hat dabei einen groBen Einfluss (je leiser
das Signal, desto empfindlicher reagiert das Ohr auf Frequenzunter-
schiede).

Wavelab berticksichtigt das Frequenzspektrum der Datei bei den Be-
rechnungen. Wenn die Datei z.B. viele Bisse enthalt und Sie diese Op-
tion einschalten, setzt das den RMS-Wert herab (da tiefe Frequenzen
fur die wahrgenommene Lautstérke weniger wichtig sind). Enthalt das
Signal dagegen viele Mitten, ist der RMS-Wert hoher. Wenn Sie zwei
Dateien so normalisieren mochten, dass sie gleich laut wirken, sollten
Sie fur »Gewtinschte Lautstarke« und im Frequenzwahrnehmung-Feld
jeweils die gleichen Werte angeben.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der Wert fiir »Gewiinschte
Lautstarke« automatisch aus der durchschnittlichen Lautstérke der Aus-
wahl/Datei ermittelt.

Dieser Wert legt fest, wie hoch der Pegel der bearbeiteten Datei maxi-
mal sein darf. Je niedriger Sie diesen Wert einstellen, desto geringer ist
die erreichbare Gesamtlautstérke.
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Option

Beschreibung

Spitzenpegel-Limiter Dies ist ein Parameter des PeakMaster-Pluglns. Ein hoher Wert fiihrt zu

— Softness

DC-Versatz
entfernen

Versuche/Analyse —
Gewitinschte
Prazision

Versuche/Analyse —
Zahl der
Durchgénge

Versuche/Analyse —

Spitzenpegel-
komprimierung bis

Meldung wenn
nicht méglich

Statistik...

Lautstarke-
verteilung...

einer guten Wahrnehmbarkeit des Effekts, der Klang wird aber u.U. ver-
andert. Stellen Sie den Parameter so ein, dass Sie ein optimales Ver-
héltnis zwischen Effekt und Klangqualitat finden.

DC-Versatz in der Datei kann die Lautstarkeberechnung beeinflussen.
Sie sollten daher diese Option eingeschaltet lassen. Siehe auch »DC-
Versatz entfernen« auf Seite 207.

Wenn die gewiinschte Lautstérke ein Limiting der Spitzen erforderlich
macht, wird dadurch auch die Lautstirke etwas reduziert. Da Limiting
ein komplexer Vorgang ist, lasst sich dieser Effekt nicht vorausberech-
nen, um die Verstédrkung entsprechend anzupassen. Stattdessen wird
der Vorgang mehrfach simuliert, um den bestmdglichen Verstérkungs-
wert zu finden. In diesem Feld konnen Sie die gewiinschte Prazision fiir
die Verstarkung eingeben.

Wavelab analysiert das Audiomaterial so lange, bis die gewtiinschte
Prazision fur die Verstarkung erreicht ist. Mit dieser Option kénnen Sie
eine Hochstzahl fiir die Analysedurchgénge vorgeben.

Da eine zu starke Komprimierung die Audioqualitét herabsetzt, kénnen
Sie hier eine Obergrenze fiir die Komprimierung angeben. Méglich sind
Werte zwischen -1 und -20dB. Sollten Sie eine Komprimierung von
-20dB bendétigen, um die gewlinschte Lautstarke zu erreichen, ist es
ratsam, stattdessen einen niedrigeren Wert fiir die gewtinschte Laut-
stérke einzustellen und damit eine bessere Klangqualitét zu erzielen.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird eine Warnmeldung ausge-
geben, falls die gewiinschte Lautstéarke/Prézision nicht erreicht werden
konnen. Diese Option ist fiir Stapelbearbeitungen nicht verfiigbar.

Klicken Sie auf diesen Schalter, um Informationen tiber die zu bearbei-
tende Datei zu erhalten. Dazu gehéren Angaben tiber den DC-Versatz,
die aktuelle Lautstérke, den aktuellen Spitzenpegel, die benétigte Ver-

starkung fuir die gewlinschte Lautstérke und ein Hinweis, ob Limiting er-
forderlich ist.

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der Lautstérkeverteilung-
Dialog geoffnet. Hier konnen Sie tberpriifen, wie oft ein bestimmter
Lautstarkewert in einer Audiodatei vorkommt. Wenn z.B. eine Spitze bei
-12dB angezeigt wird, ist dies die am haufigsten in der Datei gefun-
dene Lautstirke (im Unterschied zur durchschnittlichen Lautstérke).
Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-
symbol im Dialog klicken.
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Pan normalisieren

& Pan normalisieren E]

Abgleich
O Spit

DCAersatz entfernen

[62:1" Kanaldifferenz analysierer... ] &5 Ausfidbren
Unbenannt v m" Schliefen

Mit dem Dialog »Pan normalisieren« kénnen Sie sicherstellen, dass beide
Kanéle einer Stereodatei denselben Pegel oder dieselbe Lautstérke (RMS)
aufweisen. Sie kénnen diese Funktion nur anwenden, wenn Sie einen Be-
reich in einer Stereodatei ausgewahlt haben.

= Fur diesen Vorgang sind zwei Bearbeitungsdurchgénge erforderlich
(Analyse und Berechnung).

= Sie konnen diese Funktion auch fiir Stapelbearbeitungen einsetzen.

Der Dialog enthélt die folgenden Optionen:

Option Beschreibung

Spitzenpegel Der Kanal mit dem niedrigsten Spitzenpegel wird dem Spitzenpegel
des anderen Kanals angeglichen.

Lautstirke (RMS) Dies ist der meistgebrauchte Modus. Zunachst wird die Lautstérke bei-
der Kanéle analysiert, anschlieBend wird die Verstérkung auf beiden
Kanalen so angepasst, dass die Lautstérken beider Kanéle tibereinstim-
men. Die resultierende Lautstérke entspricht dabei der groBten bei der
Analyse gefundenen Lautstérke (unabhéngig vom Kanal). Mit dieser
Funktion kann kein Clipping erzeugt werden.

DC-Versatz DC-Versatz in der Datei kann die Lautstédrkeberechnung beeinflussen.
entfernen Sie sollten daher diese Option eingeschaltet lassen. Siehe auch »DC-
Versatz entfernen« auf Seite 207.

Kanaldifferenz Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird das aktuelle Lautstirkever-
analysieren... héltnis zwischen dem rechten und dem linken Kanal angezeigt. Das Er-
gebnis ist vom eingestellten Modus (Spitzenpegel oder Lautstérke)
abhéngig.
Ausfiihren Klicken Sie auf diesen Schalter, um die Bearbeitung zu starten.
WAVELAB
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Dynamikbearbeitung

& Kompressor § Expander { Limiter / Noise Gate E]
B, Einstellungen | o Experten ‘ w Presets
4B O Reaklionszeit Dinarik.
[ Auto Schwelwen |-200d8 3]
tnsprechen 20 [3 Verhalnis 1.0:1  [£]
Hatentms) 20 J5 e
o Loshassen (ms) 200 [ []vorher g2
o [ Nackher ol

[[] Grafisch bearbeiten

-g5.
-96 -84 -T2 -60 -46 -36 -24 -2 O
I dB

[-i%} Ausfiibien ] lm‘ Schliefen ]

Mit diesem Dialog kénnen Sie Audiomaterial individuell dynamisch bear-
beiten. So lassen sich Effekte wie Kompressor, Expander, Limiter und
Noise Gate erzeugen. Da die dynamische Audiobearbeitung ein weites
Themengebiet ist, kdnnen an dieser Stelle nicht alle Méglichkeiten in ei-
nem kurzen Text zusammengefasst werden. Probieren Sie die Vorgaben
(Presets) aus, da diese Beispiele fiir die oben erwihnten Funktionen dar-
stellen. Experimentieren Sie mit unterschiedlichen Einstellungen, um ein
Gefiihl daftir zu bekommen, wie sich die einzelnen Parameter auswirken.

Der Reaktionszeit-Bereich

Die Einstellungen in diesem Bereich sind unabhéngig davon giltig, ob Sie
die Moglichkeiten der grafischen Bearbeitung nutzen. Hier wird einge-
stellt, wie sich die Variationen im Klangpegel des Materials auf die Inten-
sitit der Bearbeitung auswirken.

Der Ansprechen-Parameter bezieht sich u.a. auf neue Kléange im Material
(z.B. jeder neue »Schlag« in einer Schlagzeugaufnahme). Wenn der An-
sprechen-Wert angehoben wird, bleibt mehr vom Beginn jedes Klangs
unbearbeitet.

Versuchen Sie es zundchst mit der Auto-Option. Wenn das nicht zum ge-
winschten Ergebnis fiihrt, stellen Sie die einzelnen Werte ein.

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Sym-
bol im Dialog klicken.
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Der Normalisieren-Bereich

Mit diesen Einstellungen wird der Klang vor und nach dem Bearbeiten
normalisiert. Beachten Sie bitte Folgendes:

Der Effekt dynamischer Bearbeitung hangt von der Amplitude (Pegel) des zu be-
arbeitenden Materials ab. Wenn Sie eine Reihe von Dateien mit leicht unter-
schiedlichen Pegeln bearbeiten (z.B. mit Vorgaben oder Stapelbearbeitung),
unterscheidet sich der Effekt von Datei zu Datei. Um das zu vermeiden, sollten Sie
im Normalisieren-Bereich die Vorher-Option einschalten.

Wenn Sie unterschiedliche Einstellungen ausprobieren, miissen Sie nach dem
Einschalten der Vorher-Option vielleicht den Schwellenwert fiir den Pegel neu
einstellen (siehe »Pegel normalisieren« auf Seite 188).

Wenn Sie den Vorher-Wert auf weniger als 0 dB (voller Pegel) einstellen, vermei-
den Sie, dass es zu Clipping kommt. Clipping tritt haufig auf, wenn Sie einen Ex-
pander einstellen und wenn das Signal von Beginn an zu stark ist.

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Sym-
bol im Dialog klicken.

Der Dynamik-Bereich

Wenn die Option »Grafisch bearbeiten« ausgeschaltet ist, wirkt die Funk-
tion ghnlich wie ein einfacher Kompressor. Stellen Sie mit den Schwellen-
wert- und Verhéltnis-Werten die Intensitéat der Komprimierung ein.
(Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-
Symbol im Dialog klicken.)

Grafisch bearbeiten

Wenn die Option »Grafisch bearbeiten« eingeschaltet ist, konnen Sie
eine Kurve definieren, die die Beziehung zwischen Eingangs- und Aus-
gangspegeln genau festlegt. Sie konnen Limiter, Noise Gate, Expander
usw. sowie beliebige Kombinationen daraus auf dem Bildschirm »zeich-
nen«. Auf der Presets-Registerkarte finden Sie einige Beispiele.
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* Die Kurve zeigt den Eingangspegel entlang der horizontalen Achse und den Aus-
gangspegel entlang der vertikalen Achse. Bei einer diagonal verlaufenden Linie
entspricht der Ausgangspegel genau dem Eingangspegel, das Signal wird also
liberhaupt nicht bearbeitet.

—co

—35.
-3 -84 -72 -60 45 -36 -24 -2 0
IN dE

Keine Bearbeitung

= Wenn die Kurve bei 45° beginnt und ab einem bestimmten Punkt flacher ansteigt,
hat das Signal ab dem Punkt einen geringeren Ausgangs- als Eingangspegel,
d.h. eine Reduzierung des Pegels (Kompressor) wurde durchgefiihrt.

45
-60
-T2

-84

g5
-96 -84 -¥2 -B0 45 -368 -24 -2 0
{17l dB

Kompressor
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Wenn die Kurve ab einem bestimmten Punkt steiler ansteigt, ist der Ausgangspe-
gel héher als der Eingangspegel. Dies wird als Expander bezeichnet.

-g5
-36 -84 -T2 A0 43 -36 -24 -2 0O
L] dB

Expander
Wenn die Kurve ab einem Punkt parallel zur horizontalen Achse verlauft, bleibt der
Ausgangspegel unabhéngig vom Eingangspegel gleich. Dies wird als Limiter be-
zeichnet.

_35
95 -84 -72 -60 -48 36 -24 -
I

Limiter

Wenn die Kurve zunachst auf der horizontalen Achse verlduft und dann ansteigt,
werden die Signale in diesem Bereich vollstandig unterdriickt. Dies wird (Noise)
Gate genannt.

e .
-96 -84 -T2 -B0 -4 -36 -24 -
(L) dB

Ein Gate
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Einstellen der Kurve

= Sie konnen jeden Knickpunkt der Kurve mit der linken Maustaste auf eine
beliebige Position ziehen.

= Fur die Knickpunkte der Kurve stehen bei niedrigen IN- und OUT-Werten
(also fiir Positionen nahe der Achsen) weniger mdgliche Positionen zur
Verfligung als bei hohen Werten. Das ist auf die Eigenschaften von digi-
talem Audiomaterial zurlickzufiihren, bei dem geringere Pegel durch eine
geringere Anzahl an Bits dargestellt werden.

= Klicken Sie an einer beliebigen Stelle auf die Kurve, wenn Sie einen
neuen Knickpunkt einfligen méchten.

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen Knickpunkt, um ihn zu
|6schen.

= Mit dem Zuriicksetzen-Schalter konnen Sie die urspriingliche gerade Li-
nie mit nur einem Knickpunkt wiederherstellen.

= Mit dem Schalter »Pegelauswahlwert in Grafik ibernehmen« wird ein
Knickpunkt bei dem Pegel eingefiigt, der durch die aktuelle Pegelauswahl
bestimmt wird (siehe »Pegelauswahl« auf Seite 101 und das folgende
Beispiel).

Ein Beispiel zum Arbeiten mit dem Schalter »Pegelauswahlwert in Grafik
iibernehmenc«

Der Schalter »Pegelauswahlwert in Grafik ibernehmen« kann verwendet
werden, um ein Noise Gate mit einem Schwellenwert bei einem bestimm-
ten Pegel zu erzeugen. Angenommen Sie haben eine Sprechpassage
aufgenommen, die Rauschen zwischen den Satzen enthilt, und Sie
mochten dieses Rauschen entfernen:

1. Wihlen Sie einen Bereich aus, der nur Hintergrundrauschen enthélt.
Je langer diese Auswahl ist, desto genauer wird das Ergebnis.

2. Waihlen Sie im Bearbeiten-Ment aus dem Auswihlen-Untermeni den
Befehl »Bis zum Spitzenwert erweitern«.
Die »Hohe« der Auswahl stellt nun den Pegel des Hintergrundrauschens dar.

3. Offnen Sie den Dialog »Kompressor/Expander/Limiter/Noise Gate« und
schalten Sie die Option »Grafisch bearbeiten« ein.

4. Entfernen Sie alle Knickpunkte der angezeigten Kurve.

5. Klicken Sie auf den Schalter »Pegelauswahlwert in Grafik tbernehmenc.

WAVELAB
9 - 198 | Offline-Bearbeitung



6. Fugen Sie manuell einen zweiten Knickpunkt links neben dem ein, der ge-
rade eingefiigt wurde.

7. Ziehen Sie diesen zweiten Knickpunkt nach unten, so dass er sich am un-
teren Rand der Anzeige befindet.
Siehe das Beispiel fiir ein (Noise) Gate weiter oben.

8. Legen Sie die Ansprechen-, Halten- und Loslassen-Einstellungen fest.

9. Gehen Sie zuriick zum Wave-Fenster und wihlen Sie dort den zu bear-
beitenden Bereich aus.

10. Offnen Sie den Dialog »Kompressor/Expander/Limiter/Noise Gate« er-
neut und klicken Sie auf »Ausfiihren«.

11.Horen Sie sich das Ergebnis an, wahlen Sie gegebenenfalls im Bearbei-
ten-Meni den Riickgéngig-Befehl, legen Sie die Einstellungen neu fest
und lassen Sie das Material erneut bearbeiten.

Experten-Einstellungen

Der Dialog »Kompressor/Expander/Limiter/Noise Gate« enthélt eine Re-
gisterkarte, mit der Experten-Einstellungen vorgenommen werden kén-
nen. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-
Symbol im Dialog klicken.
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Pegelhiillkurve
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In diesem Dialog konnen Sie eine Pegelhtillkurve erzeugen, die auf einen
Auswahlbereich oder eine ganze Datei angewendet werden kann.

Der Dialog besteht aus einer Wellenformansicht mit einer Hiillkurve (zu-
nichst eine gerade Linie). Das vertikale Lineal zeigt die Pegeldnderung in
dB, das horizontale Lineal den zeitlichen Verlauf. Sie kdnnen den Pegel
um bis zu 6 dB anheben oder bis auf Stille senken.

Vorgehensweise

Fiigen Sie der Hullkurve Punkte hinzu und erzeugen Sie so eine Kurve, die
die Lautstdrke des Materials verdndert.

1. Doppelklicken Sie auf die Hullkurve, um einen Punkt hinzuzuftigen.
Der Punkt wird an der Stelle eingefligt, an der Sie geklickt haben.

2. Klicken Sie auf den Punkt, um ihn auszuwahlen (rot). Halten Sie die Maus-
taste gedriickt und ziehen Sie den Punkt an die gewtiinschte Position.
Die Kurvenform in der Wellenformanzeige wird entsprechend geéndert.

= Oben rechts tiber der Wellenformanzeige wird die aktuelle Position und
Pegelanderung am Mauszeiger angezeigt.

3. Sie kdnnen der Kurve eine beliebige Anzahl an Punkten hinzuftigen.
Es ist nicht méglich, einen Punkt horizontal an einem anderen Punkt vorbeizuziehen.

4. Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten, kdnnen Sie mehrere
Punkte auswahlen und gleichzeitig verschieben.
Wenn Sie auf die Kurve (nicht auf einen Punkt) klicken und ziehen, kénnen Sie die gesamte
Kurve aufwérts oder abwarts verschieben.
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Hiillkurvenfunktionen im Dialog
Sie haben drei Méglichkeiten zur Auswahl der verschiedenen Optionen:

»  Uber das Funktionen-Menii
= Durch Klicken auf die Symbole tiber der Wellenformanzeige
*  Durch Rechtsklick und Auswahlen aus dem Kontextmenti

Der Dialog enthélt die folgenden Optionen:

Option Beschreibung

Auswahl aller Punkte Die ausgewihlten Punkte sind anschlieBend nicht mehr ausgewahlt.
aufheben

Ausgewahlte Punkte Die ausgewahlten Punkte werden geldscht.
l6schen

Ausgewahlte Punkte Die ausgewshlten Punkte werden auf 0dB gesetzt.
zurlicksetzen

Gesamte Hiillkurve  Alle hinzugefiigten Punkte werden geldscht.
zurlicksetzen

Vertikal spiegeln Die aktuelle Hiillkurve wird um die Pegelachse gespiegelt.

Horizontal spiegeln  Die aktuelle Hiillkurve wird um den Mittelpunkt der Zeitachse
gespiegelt.

Hiillkurve glatten Der Verlauf der Hiillkurve zwischen den Punkten ist nicht mehr linear,
sondern die Kurve wird aus Kurvensegmenten gebildet, um sprung-
hafte Pegeléanderungen zu verhindern.
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Fade-In und Fade-Out (Ein- und Ausblenden)

Bei einem Fade-In wird der Pegel tUber einen bestimmten Zeitraum
schrittweise angehoben und bei einem Fade-Out wird er entsprechend
abgesenkt. Wavelab bietet lhnen zwei M&glichkeiten zum Anwenden von
Fades: die Funktion »Einfaches Fade« und den Fade-Dialog.

Einfache Fades

Mit der Funktion »Einfaches Fade« kbnnen Sie ein Fade-In bzw. ein Fade-
Out sehr schnell auf eine Audiodatei anwenden, ohne besondere Einstel-
lungen vornehmen zu miissen.

1. Wenn Sie ein Fade-In erzeugen méchten, wihlen Sie den gewlinschten
Fade-Bereich (vom Anfang der Datei bis zum Ende des Fades) aus.
Wenn Sie ein Fade-Out erzeugen méchten, wihlen Sie entsprechend den Bereich zwi-
schen dem gewlinschten Beginn des Fades und dem Ende der Datei aus.

2. Wahlen Sie im Ausfiihren-Menu den Befehl »Einfaches Fade« oder drii-
cken Sie [Strg]-[D].
Ein Fade wird im Auswahlbereich erzeugt. Die Form der Fade-Kurve richtet sich nach der
Einstellung fiir »Standard-Fade/-Crossfade« im Vorgaben-Dialog auf der Registerkarte
»Wave-Bearbeitung«.

Der Fade-Dialog

Mit dem Fade-Dialog kénnen Sie die Fade-Form bestimmen und fuir be-
stimmte Bereiche der Datei Fade-Ins bzw. Fade-Outs erzeugen:

1. Wabhlen Sie den gewlinschten Fade-Bereich innerhalb der Datei aus.

2. Wihlen Sie im Ausfiihren-Menl den Befehl »Fade-In/-Out...«, um den
Fade-Dialog zu &ffnen.

A Fade E]

% Einstellungen | 'ﬁ! Fresets |
Charakteriztik Fade-Eigenschaften
) Fadedn Versatz |50 % E
(*) Fade-Out

Dimpiung |58 [3]

[-59} Ausfiihren ] [m" Schliefen ]

3. Im Charakteristik-Bereich konnen Sie festlegen, ob Sie ein Fade-In oder
Fade-Out erzeugen mochten.
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4. Legen Sie die Werte fiir die Versatz- und Dampfung-Optionen fest.
Eine Linie in der Wellenform zeigt die resultierende Form an. Die Dampfung bestimmt, um
welchen Wert die Wellenform am Versatz-Punkt abgesenkt wird. Mit 6 dB Dampfung und
50 9% Versatz lassen sich normalerweise die naturlichsten Ergebnisse erzielen. Weitere In-
formationen erhalten Sie im Abschnitt »Crossfadex.

Crossfade

Ein Crossfade ist ein sanfter Ubergang zwischen zwei Klangen, wobei der
eine eingeblendet und der andere ausgeblendet wird. Mit dieser Funktion
kénnen Sie auch einen Mix von zwei Klangen erstellen.

Ein normaler Crossfade

Das Material fiir den Crossfade kann sich entweder in zwei Bereichen ei-
ner Datei oder in zwei Dateien befinden.

Da der Crossfade eine Art »Einfligen-Vorgang« ist, miissen Sie den Tell,
in den Sie einblenden méchten (den hinteren Teil des Fades), in der Zwi-
schenablage ablegen.

1. Waihlen Sie den Bereich aus, in den Sie einblenden méchten.
2. Wihlen Sie im Bearbeiten-Menu den Kopieren-Befehl.

Wenden Sie sich jetzt dem Teil zu, von dem das Fade ausgehen soll. Die-
ser Teil kann sich auch in einem anderen Wave-Fenster befinden:

3. Wihlen Sie den Bereich aus, von dem Sie ausblenden méchten.

Dieser Bereich darf nicht langer sein als die Auswahl, die Sie gerade
kopiert haben, da das Programm sonst keinen Crossfade erzeugen kann!

Die Lange dieser Auswahl bestimmt die Lange des eigentlichen Crossfa-
des. (Priifen Sie die Lidnge in der Statuszeile.) In einem typischen Fall be-
findet sich diese Auswahl am Ende einer Datei. Weitere Informationen
hierzu finden Sie weiter unten.
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4. Wahlen Sie im Ausfiihren-Meni den Crossfade-Befehl.
Der Crossfade-Dialog wird gedffnet und die Kurven fiir die Crossfade-Ubergénge werden
im Auswahlbereich dargestellt.

& Crossfade E]
||'H'|| Einstellungen | %Ji. Presets
Fade-Out-Eigenschaften Fade-In-Eigenzchaften
Wersatz |50 % E Wersatz |50 % E
Dampiung |58 [3] Dampiung |58 [3]
[ Eade-In¥erlauf umgekehrt [ Fade-Outyerauf umgekehit
[ Mischen ohne Fade-Out [ Mischen ohne Faden
fle Schlisen

5. Achten Sie darauf, dass die Optionen »Mischen ohne Fade-Out« bzw.
»Mischen ohne Fade-In« nicht eingeschaltet sind.

6. Stellen Sie die Versatz- und Dampfung-Parameter wie gewiinscht ein.
Die Form der zwei Kurven wird im Auswahlbereich angezeigt (siehe unten).

7. Klicken Sie auf den Einfligen-Schalter.

Wenn beide Wellenformen im Bereich des Crossfades bereits den vollen
Pegel ausfiillen (wenn Sie z.B. den Befehl »Normalisieren...« auf beide Da-
teien angewendet haben), kann Clipping (und somit Verzerrungen) auftre-
ten! In diesem Fall sollten Sie die Amplitude beider Wellenformen um 3 bis
6dB vermindern und es erneut versuchen. Clipping kann nicht auftreten,
wenn entweder die Option »Fade-In-Verlauf umgekehrt« oder »Fade-Out-
Verlauf umgekehrt« eingeschaltet ist.

So wird das Fade durchgefiihrt

= Wie bereits weiter vorne in diesem Kapitel beschrieben, wird die Lange des Fa-
des durch die GréBe der Auswahl in der Datei bestimmt, in die Sie Audiomaterial
einfligen.

= Das eingefligte Material muss langer sein als die Auswahl, in die Sie sie »einfii-
gen« (sonst ist nicht geniigend Material zum Beenden des Fades verfiigbar).

» »Uberschiissiges« Material im kopierten Abschnitt wird (mit »vollem Pegel«) hinter
dem Fade angefiigt. Die Wellenform wird gegebenenfalls verlangert.

= Material, das urspringlich hinter der Auswahl in der Datei vorlag, in die Sie einfu-
gen, wird verschoben, so dass es nach dem neu eingefligten Material kommt.
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Die Kurven

Die Gestaltung der Kurven fiir Fades und Crossfades basiert auf For-
schungsergebnissen der Psychoakustik, um den bestmdglichen Hor-
eindruck zu erzielen.

In beiden Bereichen — Fade-In und Fade-Out — kdnnen Sie einen Wert
fur Versatz und Dampfung angeben. Wenn Sie diese Werte einstellen,
werden die Kurven in der Wellenform entsprechend angepasst, so dass
Sie sehen kdnnen, welche Art von Crossfade Sie erhalten.

Der Versatz-Wert bestimmt, wo die Datei bei »mittlerem Pegel« im Fade-
Bereich wiedergegeben wird (normalerweise der halbe Pegel, siehe unten).

Mit den Dampfung-Parametern stellen Sie die »Steilheit« des Fades ein.
-6dB beim Fade-In ergeben z.B. ein normales Fade, wobei der halbe Pe-
gel am Versatzpunkt erreicht wird. Werte, die ndher an 0dB liegen, beto-
nen den Beginn der Datei, in die eingeblendet wird. Werte, die néher an
-18dB liegen, lassen den Klang, in den eingeblendet wird, am Beginn des
Fades drastisch abfallen.

In diesem Beispiel wurden die Dampfungskurven bei standardmaBigen -6dB mit einem
Versatz von 50% ausgewihlt. Das bedeutet, dass ein normaler Crossfade mit dem Fokus
auf die Fade-Mitte erzeugt wird.

In diesem Beispiel wurden die Versatzwerte verschoben, so dass der Fokus des Fades
weiter links liegt. Das bedeutet, dass schneller ausgeblendet und langsamer eingeblendet
wird. Beide Dampfungsfaktoren wurden bei standardmaBigen -6 dB belassen.
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Mischen ohne Fades

Wenn Sie die Optionen »Mischen ohne Fade-Out« bzw. »Mischen ohne
Fade-In« fiir einen Bereich einschalten, wird dieser tiber die gesamte
Dauer des Fades bei vollem Pegel wiedergegeben.

Ein Beispiel

Angenommen Sie haben zwei verschiedene Hintergrundgerédusche, zwi-
schen denen Sie Uiberblenden méchten, »Stadt« und »Restaurant«. Sie
md&chten von der »Stadt« ins »Restaurant« einblenden. Die beiden Klange
werden in verschiedenen Fenstern angezeigt.

1. Wihlen Sie die ganze Restaurant-Wellenform aus und kopieren Sie sie.

2. Wihlen Sie einen Bereich in der Stadt-Wellenform aus. Gehen Sie dabei
von einem Punkt nahe am Ende der Datei aus.
Die Lange dieser Auswahl entspricht der Lange des Fades.

3. Offnen Sie den Crossfade-Dialog, stellen Sie beide Versatz-Werte auf
50% und beide Dampfung-Parameter auf -6dB ein, schalten Sie die Op-
tionen »Mischen ohne Fade-Out« und »Mischen ohne Fade-In« aus und
klicken Sie auf den Einfuigen-Schalter.

Die Stadt-Wellenform wird nun verldngert, so dass sie am urspriinglichen Ort beginnt, in
den Anfang von »Restaurant« tiberblendet und wie die Restaurant-Wellenform endet.

Phase umkehren

Diese Funktion stellt das Signal »auf den Kopf«, was einer Phasenumkeh-
rung von 180° entspricht. Fiir diesen Vorgang sind keine Einstellungen
notwendig.

Wenn Sie die Phase eines Monosignals umkehren, gibt es keine hérbaren
Anderungen. Wenn aber die Kanile eines Stereosignals phasenverscho-
ben sind, fuhrt dies zu Artefakten, z.B. einem Abfall im Bassregister und
einem »verschwommenen« Stereoklangbild.

Meist wird diese Funktion zum Bereinigen von Stereoaufnahmen verwen-
det, bei denen einer der Kanéle phasenverschoben aufgenommen wurde.

Umkehren

Mit diesem Befehl aus dem Ausfiihren-Menii wird die Auswahl umgedreht,
so als wiirde man eine Bandmaschine rlickwarts laufen lassen. Es sind
keine Einstellungen nétig.
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DC-Versatz entfernen

Diese Funktion behebt ein Problem, das meistens auftritt, wenn die Auf-
nahmegerate nicht aufeinander abgestimmt sind.

Diese Funktion sollte jeweils auf ganze Dateien angewendet werden, da
das Problem normalerweise in der gesamten Aufnahme vorhanden ist.

Ein DC-Versatz tritt dann auf, wenn ein Signal eine zu groBe DC-Kompo-
nente (Gleichstrom) enthélt. Einen schwerwiegenden DC-Versatz erkennt
man daran, dass das Signal nicht um die »Nullpegel-Achse« zentriert ist.
Ein DC-Versatz kann aber auch in betrachtlichem AusmaB vorhanden
sein, ohne dass er sichtbar wird.
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Eine Wellenform mit schwerwiegendem DC-Versatz

Ein DC-Versatz ist aus zwei Griinden problematisch:

Er beeinflusst das Auftreten von Nulldurchgangen, so dass kaum sanfte Uber-
génge zwischen Audiodateien erzielt werden kdnnen.

Bei bestimmten Bearbeitungsfunktionen kann mit einem DC-Versatz kein optima-
les Ergebnis erzielt werden.

Suchen nach und Entfernen von DC-Versatz

1.

Wihlen Sie die Wave-Datei aus, die Sie Uberprifen und gegebenenfalls
reparieren mochten.

Wihlen Sie im Ausfiihren-Menu den Befehl \DC-Versatz entfernen.. .«
Ein Dialog wird angezeigt, in dem der DC-Versatz in Prozent angegeben wird.

Klicken Sie auf »OK« oder »Abbrechenc.
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Wellenform wiederherstellen

Mit dieser Funktion kénnen Sie Storgerdusche aus einer Audiodatei ent-
fernen. Wahlen Sie zundchst den Bereich aus, der die Stérgerdusche
enthilt, die Sie entfernen méchten und verwenden Sie eines der iiblichen
Verfahren von Wavelab. In der Regel miissen Sie zunéchst einen hohen
Zoom-Faktor einstellen, um das unerwiinschte Element finden und aus-
wébhlen zu kénnen.

Im Dialog »Wellenform wiederherstellen« kdnnen Sie zwischen unter-
schiedlichen Wiederherstellungsmethoden auswéhlen. Die ausgewahlte
Methode wird im Dialog beschrieben.

= Sie konnen stattdessen auch die Funktion zur Erkennung und Korrektur
von Audiofehlern verwenden (siehe »Audiofehlererkennung und -korrektur«
auf Seite 675).

Zeitkorrektur

Zeitkorrektur ist eine Funktion, bei der die Lénge einer Aufnahme veran-
dert wird, ohne dass die Tonh&he beeinflusst wird.

Diese Funktion wird meist dazu verwendet, Audiomaterial in seiner Lange
an anderes Material anzupassen. Sie wéhlen das Material aus, das bear-
beitet werden soll, und tasten sich mit den Optionen im Dialog an den
Umwandlungsfaktor (das »Verhéltnis«) heran. Dazu geben Sie die ge-
wiinschte Lénge oder das gewtlinschte Tempo an, je nachdem, wie es die
Situation verlangt.
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Offnen des Zeitkorrektur-Dialogs

Wenn Sie diesen Dialog 6ffnen, werden die folgenden Informationen tber
die Auswahl angezeigt:

& feitkorrektur

@ Einstellungen

[uellwerte Die urspriingliche Lange in
Samples

Samplez:  B1E3
A/_—— Die urspriingliche Lénge in

Zeit 140ms Sekunden

~4— Das berechnete urspriingliche
gt 120000 |T Tempo in Bezug auf die einge-

stellte Lange und Taktart
Takte 00215 [5 44 [2

Direktes Eingeben des Verhaltnis-Werts

Wenn Sie genau wissen, um wieviel Prozent die Ldnge gedndert werden
soll, kénnen Sie diesen Wert direkt im Verhiltnis-Feld eingeben.

Berechnen des Verhiltnisses durch Eingeben einer neuen Linge

Wenn Sie die gewiinschte Léange in Samples kennen, stellen Sie im Be-
reich »Gewiinschte Zielwerte« den Samples-Wert ein.

Wenn Sie den gewlinschten Wert in Minuten, Sekunden und Millisekun-
den kennen, stellen Sie ihn im Bereich »Gewilinschte Zielwerte« ein.
In beiden Féllen werden die tibrigen Werte und das Verhéltnis entsprechend aktualisiert.

WAVELAB
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Berechnen des Verhiltnisses durch Bestimmen des Timecode-Bereichs

Wenn der ausgewéhlte Abschnitt an einen bestimmten Bereich ange-
passt werden soll, z.B. fir eine Video- oder Filmsequenz, kénnen Sie den
Anfang und das Ende des betreffenden Bereichs im Timecode-Format
eingeben:
i Geben Sie hier die
?:::;E”E — Timeco o # Anfangsposition ein.
* onooonon £

Geben Sie hier die ge-
140mz E ’/‘ wiinschte Endposition ein.
onoo:00.02 [2
120000 [Z]

| Quelle | Verhainis 100.000 ]

Die anderen Werte und das Verhéltnis werden entsprechend aktualisiert.

Berechnen des Verhiltnisses durch Festlegen eines neuen Tempos

Wenn Sie wissen, dass der ausgewéhlte Bereich nach der Zeitkorrektur
in einem bestimmten Tempo wiedergegeben werden soll, gehen Sie fol-
gendermaBen vor:

1. Wenn Sie das aktuelle Tempo der Auswahl kennen, geben Sie es im
Quellwerte-Bereich im Tempo-Feld des Dialogs ein.

2. Wenn Sie das aktuelle Tempo nicht genau kennen, dafiir aber die Lange
der Auswahl in Takten und die Taktart, kénnen Sie stattdessen die ent-
sprechenden Werte in die Takte- und Taktart-Felder eingeben. Das Aus-
gangstempo wird dann fur Sie berechnet.

Bei dieser Arbeitsweise miissen Ausgangstempo oder Lange ganz exakt
eingestellt werden, damit die Bearbeitung korrekt ausgefiihrt werden kann.
Etwaige Abweichungen von den tatsachlichen Werten werden auf das bear-
beitete Material Gibertragen.

3. Geben Sie das gewlinschte Tempo im Bereich »Gewtinschte Zielwerte«
im Tempo-Feld ein.

Quelle

Mit diesem Schalter kénnen Sie den Verhiltnis-Wert auf »100%« setzen.

WAVELAB
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Zusitzliche Einstellungen

Option Beschreibung

Qualitat Es gibt drei Qualitatseinstellungen: »Schnell«, »Standard« und »Gut«. Mit der
Option »Gut« wird eine hochwertige Zeitkorrektur erzielt, die Berechnung
dauert jedoch langer. In den meisten Fallen ist die Standard-Option ausrei-
chend. Wenn Sie den DIRAC-Prozessor verwenden, ist auch eine weitere
Qualitat-Option verfiigbar (»Héchste Qualitat (langsam)«).

Tonhohe Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Tonhthe des Audiomaterials

beibehalten nicht von der Zeitkorrektur beeinflusst. Diese Einstellung entspricht dem
normalen Bearbeitungsmodus. Wenn Sie sie ausschalten, verdndert sich die
Tonhohe proportional zu dem Zeitkorrekturverhéltnis, so als ob Sie eine
Bandmaschine schneller oder langsamer laufen lassen.

DIRAC-Prozes- Diese Option wird weiter unten beschrieben.
sor verwenden

Audio- Wenn diese Option eingeschaltet ist, stimmt die Lénge der berechneten Da-
Quantisierung  tei exakt mit der Zeitangabe im Zielwerte-Bereich tiberein. Wenn diese Op-
tion nicht eingeschaltet ist, kann die tatséchliche Lange der Datei um einige
Millisekunden abweichen.
Wenn diese exakte Ubereinstimmung nicht erforderlich ist, sollten Sie diese
Option nicht einschalten, da die Audioqualitét dann besser ist.

Rhythmische  Diese Option ist nur verfligbar, wenn Sie »Standard« oder »Hochste Quali-

Prazision tat« ausgewahlt haben. Die Einstellung dieses Wertes hangt davon ab, wie
wichtig das rhythmische Feeling des Audiomaterials ist. Wenn Sie einen ho-
hen Wert einstellen, werden Timing und rhythmisches Feeling so weit wie
moglich beibehalten. Dies ist fir Schlagzeugspuren usw. von Bedeutung.
Wenn Sie einen niedrigen Wert einstellen, ist die Audioqualitét etwas bes-
ser, einige Bereiche der Audiodatei werden jedoch wahrend der Berech-
nung evtl. verschoben (um einige Millisekunden).

Einschrénkungen

Die Zeitkorrektur ist ein sehr komplizierter Vorgang der digitalen Signal-
verarbeitung (DSP = Digital Signal Processing). Sie erfordert komplexe
mathematische Funktionen und fiihrt zu einer mehr oder weniger groBen
Beeintrachtigung der Klangqualitét:

= Bei Sprachaufnahmen fiihren Korrekturfaktoren von bis zu =30 % normalerweise
zu guten Ergebnissen.

=  Bei Musikaufnahmen sollten Sie einen Bereich von £10 % nicht tiberschreiten.

* In Fallen, in denen die Klangqualitit sehr wichtig ist (z. B. Solo-Piano), sollten Sie
3% nicht Giberschreiten.

= Wenn Sie mit dem DIRAC-Algorithmus (siehe unten) arbeiten, gelten diese
Einschrankungen u. U. nicht mehr, so dass Sie auch mit gréBeren Korrektur-
faktoren sehr gute Ergebnisse erzielen konnen.

WAVELAB
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Der DIRAC-Prozessor

DIRAC (DIRAC Time Stretch/Pitch Shift Technology, ©2005 Stephan M.
Bernsee) ist ein hochwertiger Algorithmus fiir die Zeit- und Tonhdhenkor-
rektur. DIRAC erzielt hervorragende Ergebnisse, benétigt dafir allerdings
relativ viel Zeit. In WavelLab kénnen Sie Mono- oder Stereodateien mit ei-
ner Samplerate von bis zu 96kHz mit dem DIRAC-Algorithmus bearbeiten.

*  Wenn Sie die Option »DIRAC-Prozessor verwenden« einschalten, sind eine zu-
sétzliche Qualitat-Option (»H6chste Qualitét (langsam)«) sowie sechs Bearbei-
tungsoptionen in einem Einblendmenti verfiigbar.

* Die Bearbeitungsgeschwindigkeit richtet sich vor allem nach der ausgewahlten
Qualitat-Option. Wenn Sie »Héchste Qualitét (langsam)« auswahlen, kann die
Bearbeitung u.U. sehr lange dauern.

Das DIRAC-Einblendmeni enthélt die folgenden Optionen:

Option Beschreibung

Auto / Vorschau Wenn Sie diese Option auswahlen, wird automatisch das effektivste
Verhéltnis von Zeit und Frequenz fiir Echtzeit- oder Vorschaube-
rechnungen eingestellt. Diese Option hat die kiirzeste Bearbei-
tungszeit, fuihrt aber u.U. nicht zu optimalen Ergebnissen.

Zeitpositionierung ++  Wenn Sie diese Option auswahlen, erhalten Sie die bestmdgliche
(Instrumente, Stimmen) Zeitpositionierung, gut geeignet fiir Soloinstrumente oder -stimmen.

Zeitpositionierung + Bei der Positionierung von Zeit und Frequenz erhilt die Zeitpositio-
nierung Vorrang. Wenn der vorherige Modus Echoartefakte erzeugt,
sollten Sie diese Option einstellen.

Durchschnittliche Zeit-/ Diese Option verwendet Durchschnittswerte fiir Zeit- und Fre-
Frequenzpositionierung quenzpositionierung und ist fur Signale ohne besondere Merkmale
am besten geeignet.

Frequenzpositionierung Bei der Positionierung von Zeit und Frequenz erhélt die Frequenzpo-
+ sitionierung Vorrang. Diese Option ist vor allem fiir klassische Musik
geeignet.

Frequenzpositionierung Wenn Sie diese Option auswahlen, erhalten Sie die bestmdgliche

++ (komplexe Abmi-  Frequenzpositionierung. Wenn Ihr Audiomaterial viele abrupte At-

schungen) tacks enthalt, ist diese Option nicht gut geeignet, kann aber fiir Ma-
terial mit weniger Transienten oder weniger perkussiven Klangen
gute Ergebnisse liefern.
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Tonhohenkorrektur

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Tonhohe eines Klangs ermitteln und
anpassen, ohne dabei die Lange des Klangs zu verandern.

&% Tonhhenkorrektur E]
T Einstellungen | %Ji. Presets
Anderungswert Langenausgleich
Halbtone [#4 (2] v 1002 B |
= 0 = kein Auzgleich
Eent=l0N (5 i 100 = Lénge bleibt
Aktuelle Tonhihe der Qualitat
Audinauswahl finden
() Schnel
(%) Standard
Tonhihe an folgende Tonart O Gut

anpaszen = =
() Hichste Qualitét (langsam)

[ Eormanten beibehalten
A3 calEl

DIRAC-Prozessor verwenden

Durchschnittiche Zeit-/Frequenzpositionierung hd

[-% Ausfiihren ] [m" Schliefen

Anderungswert

In diesem Bereich kénnen Sie den Wert fiir die Tonhdhenanderung in
Halbténen und Cents angeben.

Tonhdhenerkennung

Wavelab kann eine Audioauswahl analysieren und die Tonhéhe des Au-
diomaterials erkennen. Klicken Sie auf den Schalter »Aktuelle Tonhohe
der Audioauswahl finden«, wenn Sie die Erkennung ausfiihren méchten.
Die gefundene Tonhdhe wird unter dem Schalter angezeigt.

Sie kdnnen die benétigte Tonhohenkorrektur auch automatisch berechnen
lassen. Dieser Wert basiert auf der zuvor erkannten Tonhéhe und der Ton-
hohe, die im Wertefeld unter dem Schalter »Tonhohe an folgende Tonart
anpassen« angezeigt wird. Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, werden
die Parameter des Anderungswert-Felds automatisch an den berechneten
Anderungswert angeglichen.
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Liangenausgleich

In diesem Bereich legen Sie fest, wie die Lange der Auswahl durch die
Bearbeitung beeinflusst werden soll.

* Bei einer Einstellung von »100« wird die Lange nicht veréndert.

* Bei eine Einstellung von »0« verhélt sich das Programm wie eine Bandmaschine,
wenn die Geschwindigkeit ihres Bandes variiert. Wenn Sie z. B. die Tonhéhe um
eine Oktave anheben, ist der Sound nur halb so lang.

= Dazwischenliegende Werte fiihren zu Ergebnissen zwischen den beiden Extremen.

= Bei hohen Transpositionswerten gilt: je niedriger die Einstellung, desto héher die

Qualitat.

Zusitzliche Einstellungen

Option

Qualitat

Audio-
Quantisierung

Formanten
beibehalten

Rhythmische
Prazision

Beschreibung

Es gibt drei Qualitatseinstellungen: »Schnell«, »Standard« und »Gut«. Mit der
Option »Gut« wird eine hochwertige Tonhéhenkorrektur erzielt, die Berech-
nung dauert jedoch lidnger. In den meisten Fillen ist die Standard-Option
wahrscheinlich ausreichend.

Wenn Sie den DIRAC-Prozessor verwenden, ist auch eine weitere Qualitat-
Option verfiigbar (»Héchste Qualitét (langsam)«).

Wenn diese Option eingeschaltet ist, stimmt die Lange der berechneten
Datei exakt mit der Zeitangabe im Zielwerte-Bereich liberein. Wenn diese
Option nicht eingeschaltet ist, kann die tatséchliche Lénge der Datei um ei-
nige Millisekunden abweichen.

Wenn diese exakte Ubereinstimmung nicht erforderlich ist, sollten Sie diese
Option nicht einschalten, da die Audioqualitdt dann besser ist.

Wenn Sie diese Option einschalten, erhalten Sie ein realistischeres Ergeb-
nis, wenn Sie die Tonhohe von Sprachaufnahmen verandern. Wenn Sie In-
strumentalmusik bearbeiten, sollten Sie diese Option nicht einschalten, da
sie einen etwas langsameren Bearbeitungsalgorithmus verwendet.
Hinweis: Durch diesen Algorithmus kann der Signalpegel merklich verstarkt
werden. Wenn das Audiomaterial bereits einen hohen Pegel hat, sollten Sie
den Pegel eventuell verringern, bevor Sie die Tonhdhenkorrektur anwenden.
Am besten verwenden Sie diesen Effekt tiber die Stapelbearbeitung und
schalten einen Normalizer dahinter.

Diese Option ist nur verfligbar, wenn Sie »Standard« oder »H6chste Quali-
tat« ausgewdhlt haben. Die Einstellung dieses Wertes hingt davon ab, wie
wichtig das rhythmische Feeling lhres Audiomaterials ist. Wenn Sie hier ei-
nen hohen Wert einstellen, werden Timing und rhythmisches Feeling so weit
wie mdglich beibehalten. Dies ist fiir Schlagzeugspuren usw. von Bedeu-
tung. Wenn Sie hier einen niedrigen Wert einstellen, ist die Audioqualitét et-
was besser, einige Bereiche der Audiodatei werden jedoch wahrend der
Berechnung evtl. verschoben (um einige Millisekunden).

DIRAC-Prozes- Diese Option wird weiter unten beschrieben.

sor verwenden

WAVELAB
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Der DIRAC-Prozessor

DIRAC (DIRAC Time Stretch/Pitch Shift Technology, ©2005 Stephan M.
Bernsee) ist ein hochwertiger Algorithmus fiir die Zeit- und Tonhéhenkor-
rektur. DIRAC erzielt hervorragende Ergebnisse, benétigt dafiir allerdings
relativ viel Zeit. In WavelLab kénnen Sie Mono- oder Stereodateien mit ei-
ner Samplerate von bis zu 96kHz mit dem DIRAC-Algorithmus bearbeiten.

= Wenn Sie die Option »DIRAC-Prozessor verwenden« einschalten, sind eine zu-
sétzliche Qualitat-Option (»Héchste Qualitat (langsam)«) sowie sechs Bearbei-
tungsoptionen in einem Einblendmenti verfiigbar.

* Die Bearbeitungsgeschwindigkeit richtet sich vor allem nach der ausgewahlten
Qualitat-Option. Wenn Sie »Héchste Qualitat (langsam)« auswahlen, kann die
Bearbeitung u.U. sehr lange dauern.

Das DIRAC-Einblendmenti enthélt die folgenden Optionen:

Option Beschreibung

Auto / Vorschau Wenn Sie diese Option auswiahlen, wird automatisch das effektivste
Verhaltnis von Zeit und Frequenz fiir Echtzeit- oder Vorschaube-
rechnungen eingestellt. Diese Option hat die kiirzeste Bearbei-
tungszeit, fuihrt aber u.U. nicht zu optimalen Ergebnissen.

Zeitpositionierung ++  Wenn Sie diese Option auswahlen, erhalten Sie die bestmégliche
(Instrumente, Stimmen) Zeitpositionierung, gut geeignet fiir Soloinstrumente oder -stimmen.

Zeitpositionierung + Bei der Positionierung von Zeit und Frequenz erhélt die Zeitpositio-
nierung Vorrang. Wenn der vorherige Modus Echoartefakte erzeugt,
sollten Sie diese Option einstellen.

Durchschnittliche Zeit-/ Diese Option verwendet Durchschnittswerte fiir Zeit- und Fre-
Frequenzpositionierung quenzpositionierung und ist fur Signale ohne besondere Merkmale
am besten geeignet.

Frequenzpositionierung Bei der Positionierung von Zeit und Frequenz erhélt die Frequenzpo-
+ sitionierung Vorrang. Diese Option ist vor allem fiir klassische Musik
geeignet.

Frequenzpositionierung Wenn Sie diese Option auswahlen, erhalten Sie die bestmdgliche

++ (komplexe Abmi-  Frequenzpositionierung. Wenn Ihr Audiomaterial viele abrupte At-

schungen) tacks enthalt, ist diese Option nicht gut geeignet, kann aber fiir Ma-
terial mit weniger Transienten oder weniger perkussiven Klangen
gute Ergebnisse liefern.
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Tonhohe quantisieren

&Tﬂnhh’henquantisierung E]

Referenzfrequenz | 440 Hz

Taleranz | 10 cents

[¥) {[<l2]| [<IE

EINEI|EI| 3

Einschwingzeit | 0

Unbenarnt

[-% Ausfiihren ] [m" Schliefen ]

Diese Funktion kann die Tonhdhe (Intonation) einer Audiodatei ermitteln
und korrigieren. Das Eingangssignal wird dabei auf einzelne Noten quan-
tisiert.

Die Funktion »Tonhohe quantisieren« eignet sich vor allem fir Aufnahmen
mit einer Grundfrequenz, z.B. Stimmen oder einzelne Instrumente. Der Di-
alog enthilt die folgenden Optionen:

» Referenzfrequenz: Dies ist die Stimmungsreferenz (in Hz) fiir die Tonho-
henkorrektur. Standardeinstellung ist 440 Hz.

= Toleranz: Dies ist die fiir die Tonhdhenkorrektur verwendete Toleranz (in
Cent).
Wenn die Tonhéhe des Eingangssignals um mehr als den hier angegebenen Toleranzwert
vom néchsten Halbton abweicht, wird es um den Toleranzwert in Richtung auf den néchs-
ten Halbton verschoben. Wenn zB. ein Sénger um 25 Cent niedriger als der nachste Halb-
ton singt und als Toleranz ein Wert von 10 Cent angegeben ist, wird die Note um 10 auf 15
Cent unterhalb des néchsten Halbtons verschoben.

= Einschwingzeit: Dies ist die Zeit, die vergeht, bis die Korrektur mit dem
vollen Toleranzwert arbeitet.
Sehr oft sind gesungene Noten am Anfang nicht prazise zu ermitteln, da die Attackphase
eines Klangs mehr Rauschen enthalt und weil Sénger nach dem Einsetzen die Stimmlage
noch anpassen, um den gewiinschten Ton genau zu treffen. Durch den Einschwingzeit-Pa-
rameter klingt die Tonhohenkorrektur nattirlicher, da sie diesen Effekt nachbildet. Je héher
der Wert, desto langer dauert der Korrekturvorgang. Eine lange Einschwingzeit bedeutet
auch, dass Vibrato in der Aufnahme besser erhalten bleibt.
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Pitchbend

A% Pitchbend =]z
Funktionen % oo fl2

W0ms [200ms

e | toms

% Auslithien
Tonumfang [Halbtanschritte] 1 =3 | | Unbenannt [+ Rl=  Schlisfen

1 ruck wav

Pitchbend verwendet einen qualitativ hochwertigen Algorithmus zur Tonh6-
henkorrektur, mit dem Sie erstaunliche Effekte erzielen kénnen. Dabei wird
die Tonhohe des Klangs einer Kurve entsprechend schrittweise veréndert.

Tonumfang

Legen Sie den maximalen Tonumfang in Halbtonschritten fiir die Tonho-
henanderung fest. Wenn Sie diesen Wert veréndern, zeigt der vertikale

Regler die Anderungen an. Klicken Sie mit der rechten Maustaste oder

doppelklicken Sie in den Dialog, damit ein Regler angezeigt wird.

Hiillkurve
In diesem Fenster wird die Kurve gezeichnet, der die Tonh&he folgen soll.

= Erzeugen oder entfernen Sie die Punkte mit einem Doppelklick.
*  Wihlen Sie die Punkte aus, indem Sie darauf klicken.

Wenn Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten, kénnen Sie mehrere Punkte
auswahlen und sie spater gleichzeitig bewegen. Die ausgewéhlten Punkte
mussen sich nicht nebeneinander befinden. Sie kdnnen die Punkte auch
auswiéhlen, indem Sie mit der Maus an eine beliebige Position klicken und
ein Auswahlrechteck aufziehen.

= Ziehen Sie an einem Segment, um die ganze Hiillkurve auf-/abwirts zu bewegen.

*  Wenn Sie die [Strg]-Taste gedriickt halten und das Segment auf- oder abwirts
bewegen, kénnen Sie ein einzelnes Segment vertikal ziehen.

*  Sie kénnen ein einzelnes Segment horizontal verschieben, indem Sie die [Strg]-
Taste und die [Umschalttaste] gedriickt halten und das Segment nach links bzw.
rechts bewegen.
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Funktionen

Die folgenden Funktionen kdnnen Sie tUber das Funktionen-Menti oder
durch Klicken auf das entsprechende Symbol aufrufen:

Option

Auswabhl aller
Punkte aufheben

Ausgewshlte
Punkte I6schen

Ausgewahlte Punkte
zurlicksetzen

Gesamte Hullkurve
zuriicksetzen
Vertikal spiegeln

Horizontal spiegeln

Hiillkurve glatten

Beschreibung

Mit dieser Option heben Sie die Auswahl aller Punkte auf (ausge-
wihlte Punkte sind rot, nicht ausgewahlte Punkte sind gelb).

Alle ausgewahlten Punkte werden geldscht.
Alle ausgewihlten Punkte werden auf »0« zuriickgesetzt (keine Ton-
héhendnderung).

Die Hiillkurve wird auf ihre standardmiBige Form (2 Punkte und keine
Tonhéhenénderung) zuriickgesetzt.

Alle Hullkurvenpunkte werden auf die entgegengesetzte Seite der ho-
rizontalen Achse verschoben.

Die Hullkurve wird umgekehrt (der Anfang wird zum Ende und umge-
kehrt).

Schalten Sie diese Option ein, wenn Sie die Hiillkurve glatten
mochten (keine direkten Linien zwischen den Punkten).

WAVELAB

Riickgéngig Wibhlen Sie diese Option, wenn Sie die letzte Anderung an der
Hiillkurve riickgéangig machen mdchten.
Wiederholen Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie den letzten Riickgéngig-Befehl
riickgéngig machen mochten.
Ausfiihren Klicken Sie auf diesen Schalter, wenn Sie die Hiillkurve bearbeitet ha-
ben und den Effekt auf die Audioauswahl anwenden méchten.
Offline-Bearbeitung



Harmonisierung

& Harmonisierung E]

Jﬁj Einstellungen | %Ji. Presets

Stirnrne 1

[[] Pegel beibehalen
~ Stimme verwenden

Halbtzne |0

Cents |0

s i R

Pegel -00dE |
qpp  Panarama qpp

e

1 Stimme im &kkord

[-% Ausfiihren ] [m" Schliefen ]

Bei dieser Funktion handelt es sich um eine Variation der Tonhéhenkor-
rektur, mit der Sie nicht nur eine, sondern bis zu sechzehn veridnderte
Stimmen erzeugen koénnen.

Einrichten der Stimmen

1.

Stellen Sie die Bildlaufleiste auf die Stimme ein, fiir die Sie die Einstellun-
gen vornehmen mochten.
Die aktuelle Stimme wird jeweils oben tiber der Bildlaufleiste angezeigt.

Aktivieren Sie die Stimme, indem Sie die Option »Stimme verwenden«
einschalten.

Stellen Sie die Tonhdhenkorrektur fiir diese Stimme ein, indem Sie
Halbténe und Cents-Werte eingeben.

Der maximale Bereich liegt bei +36 Halbténen (£3 Oktaven). Mit dem Cents-Wert wird die
Tonhohe innerhalb eines Halbtons eingestellt. Dabei sind 50 % eine Viertelnote.

Wenn eine Stimme die urspriingliche Wave-Datei (mit der Tonhhe der
Aufnahme) wiedergeben soll, aktivieren Sie eine Stimme, und setzen Sie
die Einstellungen fur Halbténe und Cents auf »0«.

Wenn Sie eine Stereoauswahl bearbeiten oder die Option »Stereodatei
erzeugen« eingeschaltet haben (siehe unten), kénnen Sie die Position der
Stimme im Stereoklangbild mit dem Panorama-Regler einstellen.

Wenn Sie den Schieberegler ganz nach links oder rechts bewegen, wird diese Stimme
ausschlieBlich auf dem entsprechenden Kanal wiedergegeben.
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6. Wihlen Sie mit der Bildlaufleiste die nachste Stimme aus und gehen Sie
beim Einstellen wie bei der ersten Stimme vor.
Der Text rechts neben dem Panorama-Regler zeigt an, wie viele Stimmen derzeit aktiviert
sind.

Zusitzliche Optionen

Option Beschreibung
Pegel Wenn diese Option eingeschaltet ist, hat das resultierende Audiomaterial
beibehalten den gleichen Pegel wie das Ausgangsmaterial, auch wenn eine Vielzahl von

Stimmen hinzugefligt wurde.

Stereodatei Wenn Sie von einer Monodatei ausgehen, kénnen Sie eine Stereodatei er-
erzeugen zeugen, indem Sie diese Option einschalten. Die bearbeitete Datei wird
dann in einem neuen Fenster angezeigt.

Wenn Sie nur sehr geringe Tonhshenkorrekturen angeben (nur wenige
Cents) und die verdnderten Stimmen ganz links bzw. rechts im Stereo-
klangbild anordnen, kénnen Sie aus Monoaufnahmen Stereomaterial ohne
nennenswerte TonhShenénderungen erzeugen. Versuchen Sie dabei aber,
das Verstimmen ausgewogen zu halten. Wenn Sie also z.B. eine Stimme
auf +5 Cents einstellen, sollten Sie die andere auf -5 Cents einstellen.
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9 - 220 | Offline-Bearbeitung



Hi-fi Chorus
A% Chorus E]

My Einstellungen | 'ﬁ! Frezets

Chorus-Stimmen

[[]Pegel beibehalen
Anzahl der Stimmen | 2 ]?

Tonhohentoleranz [Cents] |0 E

Maximale Yerzogerung [mz] |0 |?

Streuung ]T

Intensitat 100 % [Z]

[-3} Ausfiihren ] [m" Schliefen ]

Die Arbeitsweise dieses Chorus unterscheidet sich etwas von der ande-
rer Chorus-Effekte. Ein Chorus-Effekt wird oft dadurch erreicht, dass eine
Kopie des Signals einer Verzogerung unterzogen wird, die Intensitét der

Verzégerung kontinuierlich verdndert und das bearbeitete Signal wieder

mit dem Ausgangssignal gemischt wird.

Obwohl dieses Verfahren fiir die meisten Anwendungen qualitativ ange-
messen ist, folgt WavelLab einem natirlicheren Ansatz zum Erzeugen ei-
nes Chorus. Ein Chorus-Effekt versucht, eine Aufnahme so klingen zu
lassen, als hatten viele »identische Musiker« gespielt, und genau das wird
von dieser Funktion auch getan. Die Aufnahme wird bis zu 100 Mal multi-
pliziert, dann wird jede der erzeugten »Stimmen« etwas verstimmt und
verzogert. Falls gewlinscht, werden die Stimmen auf das Stereoklangbild
verteilt.

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Sym-
bol im Dialog klicken.
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EQ

& Parametrischer Equalizer

SREX

Einstellungen

Fresets

| 5

Frequenz | 136 Hz
Wergtartkung | +11 dB

200 Hz

3.2 kHz

Low Shelf Bandpass High Shelf
S>3 | 752Hz S1E| |2045H: 503
+13| BdE = 3| |+3dB EafE]

a1 =

[-E Ausfiihren ] [m" Schliefen ]

Dieser Dialog bietet einen Dreiband-Equalizer mit High-Shelf-Filtern (zur
Héhenanhebung) und Low-Shelf-Filtern (zur Tiefenanhebung) und einem
parametrischen Mittenband. Auf der Einstellungen-Registerkarte stehen
die folgenden Optionen zur Verfigung:

Option
High Shelf — Pegel

High Shelf -
Frequenz

Bandpass

Bandpass —
Frequenz

Bandpass - Q

Low Shelf — Pegel

Beschreibung
Bestimmt die Verstérkung/Dampfung (in dB) des High-Shelf-Filters.

Bestimmt die Frequenz des High-Shelf-Filters. Frequenzen tiber diesem
Wert werden angehoben oder gedéampft, je nach Pegel-Wert.

Bestimmt die Verstirkung/Dampfung (in dB) des Mitten-EQs.

Bestimmt die Kernfrequenz des Mitten-EQs. Die um diesen Wert liegen-
den Frequenzen werden durch den Bandpass-Pegel-Wert beeinflusst.

Dieser Parameter bestimmt die Breite des Mittenbandes, d.h. den Fre-
quenzbereich um die Kernfrequenz, der durch den Mitten-EQ bearbeitet
wird. Je héher Sie diesen Wert einstellen, desto schmaler ist das Mit-
tenband.

Bestimmt die Verstirkung/Dampfung (in dB) des Low-Shelf-Filters.

Low Shelf - Bestimmt die Frequenz des Low-Shelf-Filters. Frequenzen unter diesem
Frequenz Wert werden angehoben oder gedampft, je nach Pegel-Wert.
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Presets-Registerkarte

Auf der Presets-Registerkarte finden Sie eine Reihe von EQ-Presets. Die
Namen weisen jeweils auf den Verwendungszweck hin.

=  Wenn Sie ein Preset laden mdchten, wihlen Sie es aus und klicken Sie
auf »Laden«.

= Wenn Sie die Einstellungen eines Presets verdndert haben und diese
speichern mdchten, klicken Sie auf »Uberschreiben«.

= Wenn Sie lhre Einstellungen als ein neues Preset speichern méchten, ge-
ben Sie einen Namen ein und klicken Sie auf »Hinzuftigen«.

Samplerate umwandeln

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Samplerate einer Aufnahme &ndern.
Das bietet sich besonders dann an, wenn Sie Dateien haben, die Sie in
einem anderen Audiosystem verwenden méchten, und feststellen, dass
die Dateien mit einer Samplerate aufgenommen wurden, die von diesem
System nicht unterstitzt wird. Beachten Sie, dass die Samplerate-Um-
wandlung auch als Teil eines Speichern-Vorgangs erfolgen kann (siehe
»Speichern in einem anderen Format (Speichern unter)« auf Seite 122).

Beachten Sie Folgendes:

= Die Umwandlung der Samplerate von einer niedrigen auf eine hohere Frequenz
verbessert die Klangqualitét nicht. Die hohen Frequenzen, die wegen der gerin-
gen Aufnahmefrequenz verloren gegangen sind, kénnen durch die Umwandlung
nicht wiederhergestellt werden.

= Wenn Sie von einer hohen auf eine niedrigere Samplerate umwandeln, geht Ma-
terial mit hohen Frequenzen verloren (das liegt an der Mathematik, die sich hinter
digitaler Audiobearbeitung verbirgt). Fiihren Sie also keine Umwandlung auf nied-
rige Samplerates und dann wieder auf héhere durch, da dadurch wird die Klang-
qualitat vermindert (sofern Sie nicht gerade das beabsichtigen!). Verwenden Sie
stattdessen die Riickgéngig- und Wiederholen-Funktionen.
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Durchfiihren der Samplerate-Umwandlung

1. Wihlen Sie im Ausfiihren-Menii »Samplerate umwandeln.. .«
Der Samplerate-Dialog wird geéffnet.

I"\JSamplerate E
44100 v
[ ok | [ Abbrechen |

2. Wahlen Sie die gewlinschte Samplerate aus dem Einblendment aus und
klicken Sie auf OK.
Wenn Sie weitere Audioeigenschaften dndern méchten (z.B. die Bit-Aufldsung oder den
Stereo/Mono-Status), haben Sie folgende Méglichkeiten:

»  Offnen Sie tber das Bearbeiten-Menii den Audioeigenschaften-Dialog und neh-
men Sie die gewiinschten Einstellungen vor (siehe »Bearbeiten von Audioeigen-
schaften« auf Seite 133).

= Wihlen Sie im Datei-Menii den Befehl »Speichern unter...« und klicken Sie im
angezeigten Dialog unten auf den Schalter, auf dem die Dateieigenschaften an-
gezeigt werden. Nehmen Sie in diesem Dialog die gewiinschten Einstellungen
vor (siehe »Speichern in einem anderen Format (Speichern unter)« auf Seite 122).

Die Samplerate-Umwandlung erfolgt immer fiir die gesamte Datei. Auswahl-
bereiche sind hier nicht von Bedeutung.

Effekt-Morphing

Mit Effekt-Morphing kdnnen Sie zwei Audiobereiche mischen, auf die je-
weils unterschiedliche Effekte angewendet wurden. Sie kénnen dadurch
von einem Effekt in den anderen oder von einem unbearbeiteten Bereich
in einen bearbeiteten Uberblenden.

Funktionsweise

Das Effekt-Morphing wird immer auf zwei Auswahlbereiche angewendet.
Es bietet sich vor allem zum Bearbeiten von zwei Versionen desselben
Auswahlbereichs an, von denen einer mit einem Effekt bearbeitet wurde
und der andere nicht.
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Gehen Sie folgendermaBen vor:

Erstellen Sie zunéchst einen Auswahlbereich, dessen Lénge der Dauer
des Effekt-Morphings entsprechen muss.

Bearbeiten Sie diesen Bereich mit einem oder mehreren Effekten aus
dem Masterbereich (siehe »Die Render-Funktion« auf Seite 253) oder
durch eine andere Offline-Bearbeitungsfunktion.

Effekte/Bearbeitungen, die die Linge des Auswahlbereichs veréandern (z.B. die Funktion
»Zeitkorrektur«), kdnnen nicht verwendet werden.

. Wihlen Sie im Bearbeiten-Ment die Option »Effekt-Morphing...«.

Der Dialog »Effekt-Morphing« enthélt eine Wellenformanzeige (die den Auswahlbereich
zeigt) mit einer Hiillkurve (zunéchst eine gerade Linie) in der Mitte. Fligen Sie Punkte zur
Kurve hinzu, um eine Hiillkurve fiir den Morphing-Vorgang zu erstellen, siehe »Einrichten
der Hullkurve« auf Seite 227.

A Effekt-Morphing E]
Funklionen L= ] oo fl2

0000

! <P Aktueller Auswahlbereich
1387

2676
IHEZ—

BOE0-01 T

6235 Aktuslen Auswahlbersich mischen mit

7525

&7:13 () Zwischenablags

1000 welcome. way &

| Unbenannt [R% B+ Schiiefen

Die Option »Nicht bearbeiteter Auswahlbereich« muss eingeschaltet sein.

Der aktuelle bearbeitete Auswahlbereich kann jetzt mit einer nicht bear-
beiteten Version desselben Bereichs gemischt werden. Dazu wird die
Rickgangig-Funktion von WavelLab verwendet.

Der letzte Ruckgangig-Eintrag wird gelesen und als der zweite Audiobe-
reich flir den Morphing-Vorgang verwendet.

Das vertikale Lineal auf der linken Seite zeigt das Verhaltnis der zwei Au-
diobereiche zueinander in Prozent: von 0:100 (entspricht 100% bearbei-
tet) bis 100:0 (entspricht 100% unbearbeitet).

Angenommen Sie mochten zunéchst mit dem 100% bearbeiteten Mate-
rial beginnen und dann nach und nach das unbearbeitete Material ein-
blenden, so dass das Audiomaterial am Ende des Bereichs vollsténdig
(100%) unbearbeitet ist.
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Sie erreichen dies, indem Sie die beiden Punkte der Hiillkurve wie in der
folgenden Abbildung anordnen.

A Effoki-Morphing =]
Funktionen | 43 oo | fl 2
T S = B
] < aktueller Auswahlbersich
13:87
25 75;
8 52;
B0: 5[|,-
Sy Aktuslien Auswahlbsreich mischen mit
75,251 @ Hicht bearbeieter Auswahibereich
2713 () Zwizchenablage
w5 weloome way \, T
Unbenannt [+

* Klicken Sie auf »Ausfiihren«, um einen linearen Ubergang vom bearbeite-
ten zum unbearbeiteten Material zu erstellen.
Der Bereich ist zunachst zu 100% bearbeitet. Das nicht bearbeitete Audiomaterial wird
nach und nach eingeblendet (wihrend gleichzeitig das bearbeitete Material ausgeblendet
wird), so dass in der Mitte des Auswahlbereichs ein Verhiltnis von Bearbeitet zu Unbear-
beitet von 50:50 erreicht wird. Am Ende ist der Bereich zu 100% unbearbeitet.

Der Ubergang wird durch die Kurve bestimmt. In diesem Fall handelt es
sich um eine einfache lineare Kurve, die vom héchsten zum niedrigsten
Wert fuhrt. Wenn Sie weitere Punkte hinzufiigen, kénnen Sie komplexere
Kurven erzeugen, siehe unten.

Sie konnen die Funktion »Effekt-Morphing z.B. zur »Effektautomation«
Uber die Lange einer gesamten Datei verwenden. Mit einer entsprechen-
den Hullkurve kénnen Sie genau festlegen, an welcher Stelle innerhalb
der Datei eine Effektbearbeitung einsetzen soll, wie das Verhaltnis von
bearbeitetem zum unbearbeiteten Klang sich entwickelt und wie lang die
Ubergiange (Fades) innerhalb der Datei sind.

Aktuellen Auswahlbereich mischen mit Zwischenablage

Sie kénnen den Morphing-Vorgang auch mit zwei unterschiedlich bear-
beiteten Audiobereichen durchfiihren. Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Bearbeiten Sie den Auswahlbereich.

2. Kopieren Sie den bearbeiteten Auswahlbereich mit [Strg]+[C] in die Zwi-
schenablage.

Machen Sie die Bearbeitung riickgéngig.

Bearbeiten Sie den Auswahlbereich erneut, verwenden Sie aber diesmal
einen anderen Effekt.
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5. Offnen Sie den Dialog »Effekt-Morphing« und wihlen Sie im Bereich »Ak-
tuellen Auswahlbereich mischen mit« die Zwischenablage-Option.

6. Richten Sie die Morphing-Hiillkurve ein und wenden Sie sie an.
Sie kénnen die Hiillkurve dazu verwenden, um zwei verschiedene Bearbeitungen derselben
Datei zu steuern.

* Der Inhalt der Zwischenablage kann auch aus einer anderen Wave-Datei
stammen. Dazu muss die Lange der beiden Auswahlbereiche jedoch liber-
einstimmen.

Einrichten der Hillkurve

Durch Hinzuftigen von Punkten zur Hiillkurve kénnen Sie das Mischen der
Auswahlbereiche genau steuern.

1. Doppelklicken Sie auf die Hullkurve, um einen Punkt hinzuzuftigen.
Der Punkt wird an der Stelle eingefligt, an der Sie geklickt haben.

2. Klicken Sie auf einen Kurvenpunkt, um ihn auszuwahlen (ausgewéhlte
Punkte werden rot dargestellt). Klicken und ziehen Sie, um den Punkt an
die gewinschte Position zu verschieben.

Die Kurvenform in der Wellenformanzeige wird entsprechend geéndert.

= Oben rechts tber der Wellenformanzeige wird die aktuelle Position und
Pegelanderung am Mauszeiger angezeigt.

3. Sie kénnen der Kurve eine beliebige Anzahl an Punkten hinzufligen.
Es ist nicht moglich, einen Punkt in horizontaler Richtung an einem anderen Punkt vorbeizu-
ziehen.

4. Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten, kénnen Sie mehrere
Punkte auswahlen und gleichzeitig verschieben.
Wenn Sie auf die Kurve (nicht auf einen Punkt) Klicken und ziehen, kénnen Sie die gesamte
Kurve aufwérts oder abwiérts verschieben.

Hiillkurvenfunktionen im Dialog

Sie haben drei Moglichkeiten zur Auswahl der verschiedenen Optionen:

»  Uber das Funktionen-Menii
= Durch Klicken auf die Symbole tiber der Wellenformanzeige
*  Durch Rechtsklick und Auswahlen aus dem Kontextmenti
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Der Dialog enthélt die folgenden Optionen:

Option Beschreibung

Auswahl aller Punkte  Mit dieser Funktion heben Sie die Auswahl aller ausgewéhlten
aufheben Punkte aus.

Ausgewdhlte Punkte  Die ausgewahlten Punkte werden gelscht.
|6schen

Ausgewdhlte Punkte  Die ausgewahlten Punkte werden auf 0dB gesetzt.
zuriicksetzen

Gesamte Hullkurve Alle hinzugefuigten Punkte werden geloscht.

zurlicksetzen

Vertikal spiegeln Die aktuelle Hiillkurve wird um die Pegelachse gespiegelt.

Horizontal spiegeln Die aktuelle Hiillkurve wird um den Mittelpunkt der Zeitachse
gespiegelt.

Hiillkurve gléatten Der Verlauf der Hiillkurve zwischen den Punkten ist nicht mehr linear,

sondern die Kurve wird aus Kurvensegmenten gebildet, um sprung-
hafte Pegeléanderungen zu verhindern.

reNOVAtor™-Unterstiitzung

Wenn Sie das Restaurations-Plugln »reNOVAtor« auf Ihrem System in-
stalliert haben, wird es im Werkzeuge-Meni als eigene Option angezeigt.

Die Mentioption ist verfligbar, wenn Sie eine Wave-Datei getffnet haben
und ein Bereich der Audiodatei ausgewéhlt ist (entweder auf einem oder
auf zwei Kanilen).

Waéhlen Sie die Option »reNOVAtor...«, um das Plugin zu 6ffnen. Der
Auswahlbereich wird durch das Plugin bearbeitet. Beachten Sie, dass
das reNOVAtor-Fenster nicht gebunden ist, so dass Sie in WavelLab wei-
terarbeiten kénnen, ohne das Fenster schlieBen zu miissen.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie im Internet:
http://www.algorithmix.com/en/renovator.htm
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Der Masterbereich



Einleitung

Der Masterbereich stellt das »Herz« von WavelLabs Realtime-Engine dar.
Er steht am Ende des Signalpfades, bevor das Audiomaterial an die Audio-
hardware geleitet oder als Audiodatei auf lhrer Festplatte gespeichert wird.
Hier konnen Sie Masterpegel einstellen, Effekte hinzufligen und dithern.

Die Einstellungen sowie die zugewiesenen Effektprozessoren des Master-
bereichs werden in folgenden Féllen berticksichtigt:

= Bei der Wiedergabe einer Audiodatei aus einem Wave-Fenster.

= Bei der Wiedergabe einer Audiomontage.
Die im Masterbereich zugewiesenen Effekte werden, im Gegensatz zu den Spur- oder Clip-
Effekten, global auf alle Clips und Spuren einer Audiomontage angewendet.

= Beim Verwenden der Render-Funktion aus einem Wave-Fenster oder einer
Audiomontage.
Mit der Render-Funktion haben Sie die Mdglichkeit, den Ausgang des Masterbereichs in
eine Datei auf lhrer Festplatte zu schreiben und so die Bearbeitungsvorgénge, die Sie im
Masterbereich eingestellt haben, auf eine Audiodatei anzuwenden bzw. lhre Audiomontage
in eine Audiodatei zusammenzumischen. Bei Audiomontagen im Mehrkanalmodus kénnen
Sie fiir jeden einzelnen Kanal der ausgewdhlten Konfiguration eine eigene Datei erzeugen.
Weitere Informationen hierzu erhalten Sie im Abschnitt »Die Render-Funktion« auf Seite 253.

* Beim Verwenden des Plugins »Audio input«.
Siehe »Audio Input« auf Seite 265.

Der Mehrkanalmodus im Masterbereich

Bei Audiomontagen im Mehrkanalmodus ist das Aussehen und die Funk-
tionalitét des Masterbereichs etwas anders als hier beschrieben. Weitere
Informationen dazu erhalten Sie im Abschnitt »Mehrkanal-Konfigurationen
im Masterbereich« auf Seite 565. Die grundlegenden Funktionen entspre-
chen den im Folgenden beschriebenen.

Die Option »Masterbereich verwenden«

Wenn Sie den Masterbereich nicht benétigen, schalten Sie im Optionen-

Ment die Option »Masterbereich verwenden« aus. Auf diese Weise kénnen
Sie Prozessorleistung sparen, allerdings stehen lhnen dann die folgenden

Bereiche des Programms nicht zur Verfiigung:

*  Der Masterbereich einschlieBlich der Prozessoren und der Dither-Optionen
* Die Pluglns »Audio input« und »External Gear«

* Bestimmte Funktionen des Leistungsmonitors

* Die Stapelbearbeitung

*  Der Befehl »CD schreiben...« in der Audiomontage
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Der Masterbereich

Wenn Sie den Masterbereich 6ffnen méchten, wihlen Sie entweder im
Ansicht-Meni aus dem Untermenti »Spezielle Fenster« den Masterbe-
reich-Befehl aus, klicken Sie auf den Masterbereich-Schalter in der Fens-

ter-Kontrollleiste oder driicken Sie [Strg]-[F9].

In der Effects-Sektion kon-
nen Sie Effektprozessoren
hinzufiigen und verwalten
(siehe »Die Effects-Sektion«
auf Seite 238).

In der Master-Sektion kénnen
Sie den endgiltigen Aus-
gangspegel anpassen (siehe
»Die Master-Sektion« auf
Seite 234).

Schalter fiir die Mono-
Ausgabe.

Hier sehen Sie, ob Dithering
eingeschaltet ist.

In der Dithering-Sektion stehen
Ihnen verschiedene Dither-
Optionen fur das Zusammen-
mischen in niedrigere Bit-
auflésungen zur Verfligung
(siehe »Die Dithering-Sektion«
auf Seite 245).

- Dithering

Intern

— Hier sehen Sie, ob Effekte

eingeschaltet sind.

Acht Effektschnittstellen

k— sind verfugbar. Klicken Sie

auf die On-Schalter der ge-
wiinschten Effekte, um sie
ein- bzw. auszuschalten und
ziehen Sie die Schnittstellen
nach oben bzw. unten, um
die Effekte neu anzuordnen.

— Zeigt an, ob die Pegelreg-

ler aktiv sind (nicht auf
0dB geregelt), oder der
Mono-Schalter einge-
schaltet ist.

— Pegelregler

Hier kdnnen Sie einen Post-
Masterfader-Effekt, z.B. den
»UV22HR« von Apogee oder
ein anderes Plugln anstelle
der internen Dither-Option
zuweisen.

____Dies sind verschiedene
Optionen fiir den internen
Dither-Algorithmus.

Klicken Sie auf diesen Schalter, um den Ausgang in eine Datei zusammenzumischen.

Wenn Sie den Masterbereich 6ffnen, werden auch die aktiven Effektprozes-
sor-Bedienfelder angezeigt (es sei denn, Sie haben sie geschlossen).
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Wenn Sie den Masterbereich schlieBen mdchten, wihlen Sie ihn erneut
im Ansicht-Menii aus dem Untermentii »Spezielle Fenster« aus (oder kli-
cken Sie erneut auf den Masterbereich-Schalter).

Ein- und Ausblenden von Sektionen

Sie kénnen die drei Sektionen des Masterbereichs unabhéngig voneinan-
der und in beliebiger Kombination ausblenden:

* Wenn Sie in einer Sektion auf den Ausblenden-Schalter (oben rechts) klicken,
wird sie »ausgeblendet«, so dass nur noch die Titelleiste sichtbar ist.
Dies ist sinnvoll, wenn Sie Platz sparen méchten und z.B. die Dithering-Einstellungen nicht
unbedingt sehen missen. Die rote Aktivititsanzeige ist auch dann sichtbar, wenn die Sek-
tion ausgeblendet ist. Auf diese Weise kénnen Sie tberprifen, ob Effekte, Masterpegel
oder Dither-Optionen verwendet werden.

- Effects O

*  Wenn eine ausgeblendete Sektion wieder angezeigt werden soll, klicken Sie er-
neut auf den entsprechenden Ausblenden-Schalter.

*  Wenn Sie mit der rechten Maustaste (bzw. mit gedriickter [Strg]-Taste) auf einen
Ausblenden-Schalter klicken, werden die anderen beiden Sektionen ausgeblen-
det und die Sektion, auf deren Ausblenden-Schalter Sie geklickt haben, wird an-
gezeigt (falls sie ausgeblendet war).

*  Wenn Sie auf einen Ausblenden-Schalter doppelklicken, wird die entsprechende
Sektion sowie die Sektion(en) darunter aus- bzw. eingeblendet.
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Der Signalpfad

Die drei Sektionen des Masterbereichs entsprechen den drei Bearbei-

tungsstufen: Effekte, Masterpegel und Dither-Optionen. Wie Sie sehen,
durchliuft das Signal die Sektionen von oben nach unten:

| Audiomaterial aus WavelLab |

Effects-Sektion
Schnittstelle 1

Sohnittstelle 2 Das Signal durchléuft die Effekte von oben nach un-
Sohmitstelle 3 =& -| - ten — eine Neuordnung der Effektschnittstellen wirkt
sich auf den Signalpfad aus.

Schnittstelle 8

Y

Master-Sektion

Die Masterbereich-Anzeigen messen das Signal an
dieser Stelle.

Dithering-Sektion
(oder Post-Mastereffekt)

Die Anzeigen aus dem Analyse-Menii messen das Sig-
r """"" nal an dieser Stelle im Modus »Wiedergabe abhérens,
Audio-Hardware siehe »Auswihlen eines Abhérmodus« auf Seite 164).

(bzw. Datei auf der Festplatte)
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Die Master-Sektion

Schieberegler

Die Schieberegler der Master-Sektion dienen zum Einstellen des endgiil-
tigen Ausgangspegels. Verwenden Sie die Schieberegler zusammen mit
der Pegelanzeige (die sich neben den Schiebereglern befindet, oder —
besser noch — mit der Pegel/Pan-Anzeige) und den Clip-Anzeigen, um
den Pegel des Signals zu optimieren, das an die Audio-Hardware geleitet
wird.

Sie sollten Clipping (Ubersteuerung) auf jeden Fall vermeiden, besonders
beim Erstellen eines Masters. Clipping wird in den Clip-Anzeigen im Master-
bereich (siehe unten) und in der Pegel/Pan-Anzeige durch die Anzahl der
Clipping-Vorkommen angezeigt.

Sie kdnnen den Pegel folgendermaBen anpassen:

*  Wenn Sie Grobeinstellungen vornehmen mdchten, klicken Sie auf einen Regler-
griff und ziehen Sie ihn an die gewtinschte Position.
Sie kénnen auch direkt an die gewiinschte Stelle auf der Reglerbahn klicken, um den Reg-
ler an diese Position zu verschieben.

*  Wenn Sie Feineinstellungen vornehmen mdchten, klicken Sie auf die obere bzw.
die untere Halfte des Reglergriffs.
Der Pegel wird in kleinen Schritten erhéht bzw. verringert.

*  Wenn Sie einen Schieberegler auf 0dB zurlicksetzen méchten, halten Sie die
[Strg]-Taste gedriickt und klicken auf den Schieberegler.
Wenn beide Schieberegler auf 0dB eingestellt sind (und der Mono-Schalter ausgeschaltet
ist), wird die Master-Sektion im Signalpfad nicht beriicksichtigt. Die rote Aktivit4tsanzeige
fur die Master-Sektion bleibt dann ausgeschaltet.
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= Sie kénnen die Regler auch mit einer Tastenradmaus einstellen.
Schalten Sie dazu die Option »Mausrad steuert Regler des Masterbereichs« im Vorgaben-
Dialog auf der Umgebung-Registerkarte ein.

Die genauen Einstellungen werden in Zahlen unter den beiden Schie-
bereglern angezeigt.

Der Unlink-Schalter

Der Unlink-Schalter bestimmt, ob die Schieberegler unabhéngig vonein-
ander eingestellt (der Unlink-Schalter leuchtet auf) oder nur gemeinsam
verschoben werden kénnen. Im Normalfall kénnen Sie den Unlink-Schal-
ter ausgeschaltet lassen, so dass beim Bewegen eines Schiebereglers
der andere um denselben Wert verschoben wird. Wenn Sie den Unlink-
Schalter einschalten, kénnen Sie unerwiinschte Schwankungen im Stere-
obild ausgleichen, indem Sie die Pegel der Kanile einzeln anpassen.
Beachten Sie dabei Folgendes:

= Wenn Sie einen Versatz fiir die Schieberegler eingestellt haben (bei einge-
schaltetem Unlink-Schalter) und anschlieBend den Unlink-Schalter wieder
ausschalten, kénnen Sie den Gesamtpegel anpassen, ohne den Pegelver-
satz zwischen den beiden Kanélen zu verandern.
Wenn Sie also einen Schieberegler bewegen, bewegt sich der andere im Verhéltnis zur ak-
tuellen Einstellung um denselben Wert mit. Beachten Sie dabei, dass die Schieberegler ex-
ponentiell verschoben werden — d.h. beim Bewegen eines Schiebereglers folgt der andere
nicht in einer linearen Bewegung auf dem Bildschirm. Sie erhalten jedoch das Audioergeb-
nis, das Sie erwarten.

* Die unterschiedlichen Positionen kdnnen am Ende des Bewegungsbe-
reichs nicht aufrechterhalten werden.

Die Anzeigen

Die Anzeigen im Masterbereich messen den Signalpegel vor der Dithe-
ring-Sektion (d.h. bevor das Signal die Post-Masterfader-Effekte durch-
lauft, siehe »Hinzufligen von anderen Effekten zur Dithering-Sektion« auf
Seite 249). Verwenden Sie diese Anzeigen, um einen Uberblick iiber die
Signalpegel zu bekommen.

» Die Wertefelder oberhalb der Schieberegler zeigen die Spitzenpegel (die héch-
sten Signalpegel) fiir jeden Kanal an.
Diese Werte werden beibehalten, bis Sie darauf klicken und sie so zuriicksetzen.
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* Beiden roten LEDs oberhalb der Anzeigen handelt es sich um Clip-Anzeigen, die
bei Ubersteuerung (wenn die maximale Ubersteuerungsgrenze, der Headroom,
tiberschritten wurde) aufleuchten.

Wenn dies passiert, sollten Sie den Pegel verringern, auf die Clip-Anzeigen klicken, um sie
zurtickzusetzen und den Bereich erneut wiedergeben. Wiederholen Sie den Vorgang so
lange, bis kein Clipping mehr auftritt.

In kritischen Fallen sollten Sie unbedingt die Pegel/Pan-Anzeige verwenden
(siehe »Die Anzeigen« auf Seite 167). Diese ist nicht nur genauer, sie misst
den Signalpegel auch erst nachdem das Signal den gesamten Masterbe-
reich durchlaufen hat (einschlieBlich der Dithering-Sektion). Hier wird der
Signalpegel angezeigt, der tatsachlich an die Audio-Hardware geleitet wird.

Der Mono-Schalter

Wenn Sie den Mono-Schalter einschalten, werden die beiden Kanéle zu
einem Monosignal zusammengefiigt. Dariiber hinaus wird der Ausgangs-
pegel automatisch um -6dB verringert, um Clipping zu vermeiden. Der
Mono-Schalter ist inbesondere zum Uberpriifen der Monokompatibilitat
eines Stereo-Mixes sinnvoll.

* Wenn der Mono-Schalter eingeschaltet ist, leuchtet die rote Aktivitatsan-
zeige in der Master-Sektion auf, auch wenn Sie den Masterpegel nicht an-
gepasst haben.

Dies dient als zusétzliche Kontrolle, damit Sie nicht versehentlich den Mono-Schalter ein-
geschaltet lassen.

Die Dropout-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn Wavelab nur ein einziges Sample aus
der ausgewahlten Wave-Datei nicht ganz sauber wiedergibt. Aussetzer
(Dropouts) treten meist dann auf, wenn Sie einen Rechner verwenden,
der nicht leistungsstark genug ist, um mit allen hinzugefuigten Effektpro-
zessoren zu arbeiten.

Probieren Sie Folgendes, um Aussetzer zu vermeiden:

= Verwenden Sie weniger Effektprozessoren.
Die Leistungsgrenze lhres Rechners kénnte durch zu viele Effekte iberschritten werden.

= Versuchen Sie, Effektprozessoren zu rendern, anstatt sie in Echtzeit abzu-
spielen. Schalten Sie dann alle Effekte aus und erstellen Sie ein Master
von der bearbeiteten Datei (siehe »Die Render-Funktion« auf Seite 253).
Dropouts treten nicht auf, wenn Sie Effektprozessoren rendern.
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Lassen Sie beim digitalen Erstellen eines Masters, z.B. auf einem DAT-
Band, keine Dateien im Hintergrund berechnen (siehe »Arbeiten mit meh-
reren Dateien« auf Seite 258).

Wenn keine dieser Méglichkeiten hilft, tiberprifen Sie im Vorgaben-Dia-
log des Optionen-Ments die Soundkarte-Einstellungen. Gegebenenfalls
mussen Sie die Puffer-Einstellungen verandern.

Wenn Dropouts beim Erstellen des Masters auftreten (und Sie ein fehler-
loses Master benétigen), sollten Sie ein neues erstellen. Stoppen Sie die
Wiedergabe, klicken Sie auf die Dropout-Anzeige, um sie zurlickzusetzen
und versuchen Sie es erneut.

Wie oben erwéhnt, leuchtet die Dropout-Anzeige bereits auf, wenn auch nur
ein einziges Sample nicht richtig wiedergegeben wird. Eine derart prazise
Anzeige ist zwar oft nicht notwendig, in manchen Féllen aber dennoch eine
gute Sache.
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Die Effects-Sektion
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Wavelab erméglicht Ihnen, bis zu acht Effekte (sowie einen zusitzlichen
Post-Masterfader-Effekt, normalerweise einen Dither-Effekt, siehe »Die
Dithering-Sektion« auf Seite 245) hintereinander anzuordnen. Der Master-
bereich unterstitzt drei verschiedene Plugln-Formate:

Wavelab-spezifische Pluglns, die im Programm enthalten sind.

Dazu gehéren auch die Plugins aus dem ASIO-Unterment, standardméBig »Audio input«
(siehe »Audio Input« auf Seite 265) und »External Gear« (siehe »Verwenden von externen
Effekten« auf Seite 266). Sie sind nur verfiigbar, wenn Sie einen ASIO-Treiber verwenden.

VST-Pluglns.

Das VST-Format von Steinberg wird von vielen Programmen untersttitzt und von vielen
Plugin-Herstellern verwendet. Im Lieferumfang von WaveLab sind eine Reihe von VST-Plug-
Ins enthalten. Zusatzlich kénnen Sie weitere separate Plugins von Steinberg oder von ande-
ren Herstellern erwerben. Einige Pluglns kénnen Sie auch aus dem Internet herunterladen.
Wenn Sie auf Ihrem Computer auch Cubase installiert haben, kénnen Sie mit WaveLab dar-
iiber hinaus auch noch auf die mit Cubase gelieferten Pluglns zugreifen (vorausgesetzt,
diese befinden sich im Ordner fiir gemeinsame VST-Pluglns, weitere Informationen entneh-
men Sie bitte der Dokumentation von Cubase). Im Vorgaben-Dialog (auf der VST-Register-
karte) kdnnen Sie festlegen, ob der Ordner fiir gemeinsame Pluglns in WaveLab verfligbar
sein soll. Hier kdnnen Sie auch einen zusatzlichen Ordner fiir VST-Pluglns festlegen. So ha-
ben Sie Zugriff auf die Effekte im »Ordner fiir gemeinsame VST-Pluglns« sowie auf Plugins,
die sich in einem anderen Ordner befinden.

Pluglns, die dem DirectX-Standard von Microsoft entsprechen.
Diese so genannten DirectX- oder DX-Pluglns sind ebenfalls weit verbreitet.
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Auswdhlen von Effekten und Verwalten von Effektschnittstellen

Wenn Sie einer Effektschnittstelle einen Effekt zuweisen méchten, klicken
Sie auf die Schnittstelle (oder auf die Zahl rechts daneben) und wihlen
Sie im angezeigten Einblendmenii den gewiinschten Effekt aus. (Sie kén-
nen auch direkt auf die Schnittstelle klicken, um das Einblendmenti zu 6ff-
nen.) Beachten Sie, dass Effekte in Gruppen zusammengefasst werden
kénnen (siehe »Verwalten der Plugln-Prozessoren« auf Seite 800). In die-
sem Fall werden hierarchisch strukturierte Untermentiis angezeigt.
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Auswibhlen eines Effekts aus dem VST-Untermenti.

Die Zahl der im Einblendmenii verfiigbaren Effekte héangt von der Anzahl
der installierten Pluglns ab. Sie konnen Effekte, die Sie nicht benétigen,
auch global ausschalten oder ausschlieBen (siehe »Ein- und Ausschalten
von Pluglns und Gruppen« auf Seite 802).

Ein ausgewdahlter Effekt wird automatisch aktiviert (der On-Schalter leuch-
tet auf) und das entsprechende Bedienfeld wird als separates Fenster an-
gezeigt (siehe »Vornehmen von Einstellungen — Die Effekt-Bedienfelder«
auf Seite 241).

= Wenn Sie einen Effekt ausschalten mdchten (ohne ihn zu entfernen), klicken Sie
auf den entsprechenden On-Schalter.
Klicken Sie erneut auf den On-Schalter, so dass er aufleuchtet, um den Effekt wieder ein-
zuschalten.

= Wenn Sie das Bedienfeld fiir einen Effekt ausblenden mdchten, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf den entsprechenden On-Schalter (oder klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Effektschnittstelle und wahlen Sie aus dem ange-
zeigten Einblendmenii den Ausblenden-Befehl).
Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf den On-Schalter (oder wihlen Sie aus
dem Einblendmenii den Einblenden-Befehl), um ein ausgeblendetes Bedienfeld wieder an-
zeigen zu lassen. Sie kénnen sich auch ein Bedienfeld anzeigen lassen und alle anderen
automatisch ausblenden, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den Solo-Schalter der
Effektschnittstelle klicken.
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*  Wenn Sie alle anderen Effektschnittstellen umgehen méchten (Bypass), klicken
Sie auf den Solo-Schalter eines Effekts. So kénnen Sie den Sound einzelner Ef-
fekte tberpriifen.

Sie kénnen Effekte auch manuell iiber die entsprechenden Bedienfelder umgehen (s.u.).

*  Wenn Sie die Reihenfolge der Effektschnittstellen verdndern méchten (und somit
die Reihenfolge, in der das Signal durch die Effekte geleitet wird), klicken Sie auf
eine Effektschnittstelle und ziehen Sie sie an eine neue Position.

Beim Ziehen zeigt eine gestrichelte Linie die aktuelle Position der Effektschnittstelle an.

= Wenn Sie einen Effekt aus einer Schnittstelle entfernen méchten, klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf die Schnittstelle und wihlen Sie den Entfernen-Befehl
aus dem angezeigten Einblendmend.
Sie kdnnen auch den Keine-Befehl aus dem Effektauswahl-Einblendmentii auswiahlen.
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Vornehmen von Einstellungen - Die Effekt-Bedienfelder

Im Effekt-Bedienfeld nehmen Sie die Einstellungen fiir einen Effekt vor.
Einige der mitgelieferten Effekte haben eigene Bedienfelder (mit Schal-
tern, Schiebereglern und Anzeigen), andere Standard-Bedienfelder.
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Bypass, Mute und Preset

In der oberen Abbildung sehen Sie, dass die drei Schalter im oberen Be-
reich der individuellen Bedienfelder und der Standard-Bedienfelder ange-
zeigt werden. Die Schalter haben folgende Funktionen:

= Mit dem Bypass-Schalter kdnnen Effekte umgangen werden.

Dadurch wird, anders als beim Ausschalten des On-Schalters fiir die Schnittstelle, keine
Prozessorleistung freigegeben. Wenn Sie auf den Solo-Schalter fir die Effektschnittstelle
klicken, werden alle anderen Effekte umgangen. Sie kdnnen auch alle Effekte umgehen, in-
dem Sie auf den globalen Bypass-Schalter in der Effects-Sektion klicken. Beachten Sie
auch, dass der Bypass-Schalter fiir Effekte nur bei der Wiedergabe wirksam ist, nicht je-
doch beim Rendern. Wenn Sie einen Effekt beim Rendern ausschalten machten, klicken
Sie auf den entsprechenden Ein-/Aus-Schalter im Masterbereich in der Effects-Sektion.
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*  Mit dem Mute-Schalter kénnen Sie den Signalausgang des Effekts ausschalten.
Das bedeutet, dass Sie das Signal nicht mehr héren, da dieses die nichste Stufe (eine an-
dere Effektschnittstelle bzw. die Masterregler) nicht erreicht.

* Mit dem Preset-Schalter kénnen Sie Voreinstellungen fiir den Effekt auswahlen
und bearbeiten.
Siehe »Arbeiten mit den Effektprozessor-Voreinstellungen« auf Seite 242.

Standard-Bedienfelder
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Ein Standard-Bedienfeld zeigt die Bezeichnungen und Werte der Para-
meter in der Anzeige links an. Verwenden Sie den Schieberegler neben
dem entsprechenden Parameter, um Einstellungen vorzunehmen.

Individuelle Bedienfelder

Die Bedienfelder der Effektprozessoren kénnen sich im Design je nach
Hersteller stark voneinander unterscheiden. In Wavelab gibt es verschie-
dene Beispiele fir individuelle Bedienfelder.

Weitere Informationen tiber die Bedienfelder der zusétzlichen Pluglns fin-
den Sie in der Dokumentation der jeweiligen Pluglns.

Arbeiten mit den Effektprozessor-Voreinstellungen

In WavelLab sind einige Presets (Voreinstellungen) fiir die mitgelieferten
Prozessoren enthalten, die Sie auswihlen und direkt verwenden oder als
Ausgangspunkt fir eigene Einstellungen nehmen kdnnen. Zusétzliche Ef-
fektprozessoren haben evtl. werkseigene Voreinstellungen.

* Klicken Sie auf den Preset-Schalter im entsprechenden Effekt-Bedienfeld,
um auf die Voreinstellungen fiir einen Effekt zuzugreifen.
Das Ergebnis und die Funktionen héngen vom Format des jeweiligen Pluglns ab.
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Wavelab-spezifische Pluglns

Das Anwenden und Speichern von Voreinstellungen fiir WavelLab-spezi-
fische Pluglins funktioniert genauso wie bei anderen Voreinstellungen, ab-
gesehen von der Tatsache, dass es keine Preset-Registerkarten oder
Mentbefehle wie in Dialogen gibt. Klicken Sie stattdessen auf den Pre-
set-Schalter, um einen separaten Preset-Dialog zu 6ffnen. Die Optionen
in diesem Dialog entsprechen denen in Dialogen mit Preset-Registerkar-
ten (siehe »Presets (Vorgaben)« auf Seite 67).

VST-kompatible Plugins

Die Presets der VST-kompatiblen Plugins werden anders gehandhabt.
Wenn Sie auf den Preset-Schalter dieser Effekt-Bedienfelder klicken,
konnen Sie folgende Optionen aus dem Einblendment wahlen:

Option Beschreibung

Bank laden/ Mit diesen Befehlen kénnen Sie einen vollstandigen Satz an Vorein-

speichern... stellungen laden bzw. speichern. Das Dateiformat ist mit Cubase
kompatibel.

Standard-Bank Mit diesen Befehlen kénnen Sie einen standardméBigen Satz an Vor-

laden/speichern einstellungen laden (die angezeigt werden, wenn Sie das Plugin zum

ersten Mal laden) bzw. den aktuellen Satz an Voreinstellungen als
Standard-Bank speichern.

Effekt laden/ Mit diesen Befehlen kénnen Sie jeweils einen Effekt laden oder spei-
speichern... chern. Dieses Dateiformat ist mit Cubase kompatibel.

Name des aktuellen ~ Hier kénnen Sie einen Namen fiir die Voreinstellung festlegen, der

Programms &ndern... eventuell im Bedienfeld angezeigt wird (je nach Plugln).
Liste der Hier konnen Sie ein Preset aus den derzeit geladenen Voreinstellun-
Voreinstellungen gen auswahlen.

DirectX-Plugins

Hier ist dieselbe Funktionalitat gewéhrleistet wie bei den Wavelab-Plug-
Ins. Zusitzlich kénnen Sie Voreinstellungen, die fir das entsprechende
Plugln erstellt wurden, importieren.

Die mit WaveLab mitgelieferten Plugins

Mit WavelLab wird eine Vielzahl von Pluglns geliefert, die fir verschiedene
Zwecke eingesetzt werden kénnen (Audiokomprimierung, Chorus, Hall
usw.). Die Plugln-Parameter werden im Kapitel tiber die Effektprozesso-
ren in der Online-Dokumentation beschrieben.
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Installieren von zusatzlichen Plugins

Wenn Sie zusitzliche Pluglns (VST oder DirectX) erworben oder aus
dem Internet heruntergeladen haben, miissen Sie diese installieren, um
Sie in Wavelab verfiigbar zu machen. Normalerweise werden diese Plug-
Ins mit einer Installationsanwendung ausgeliefert sowie mit einem Hand-
buch bzw. Installationsanweisungen. Befolgen Sie die Anweisungen beim
Installieren der Plugins.

Installieren von DirectX-Plugins

Wenn das DirectX-Plugln richtig installiert wurde, wird es normalerweise
automatisch in WavelLab angezeigt. Andernfalls miissen Sie die Windows-
Registrierungsdatei aktualisieren, damit es angezeigt wird. Gehen Sie dazu
folgendermaBen vor:

1. Suchen Sie mit Hilfe des Windows Explorers die entsprechenden Plugin-
Dateien auf lhrer Festplatte.
Hierbei handelt es sich um DLL-Dateien (DLL steht fiir »Dynamic Link Library«, d.h. Pro-
grammbibliothek), die meist die Dateinamenerweitung ».dll« haben. Manchmal werden auch
andere Dateinamenerweiterungen verwendet.

2. Ziehen Sie das Dateisymbol und legen Sie es entweder auf dem Wave-
Lab-Programmsymbol oder im Wavelab-Programmfenster ab.
Ein Dialog wird angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob Sie das Plugln registrieren lassen
mdochten.

Verwalten von Plugins

Sie kdnnen festlegen, welche Plugins im Programm verftigbar sind und
wie diese in den Meniis angeordnet werden (siehe »Verwalten der Plugin-
Prozessoren« auf Seite 800).
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Die Dithering-Sektion

Die Dithering-Sektion erméglicht lhnen, das Signal zu »dithern«, bevor es
an die Audio-Hardware oder an eine Datei auf der Festplatte weitergeleitet
wird. Sie kénnen zwischen dem internen Dither-Algorithmus von Wave-
Lab, dem Algorithmus »UV22HR« von Apogee oder dem eines externen
Dithering-Plugins wahlen. Doch zunéchst etwas Theorie:

Was ist Dithern?

»Dithern« ist eine Methode, mit der Quantisierungsfehler in Digitalaufnah-
men verringert werden kénnen. In Wavelab wird gedithert, wenn die An-
zahl der Bits in einer Aufnahme verringert wird, z.B. wenn von 24 auf 16

Bits reduziert werden soll und wenn Bearbeitungen angewendet werden.

Die Theorie, die sich dahinter verbirgt, ist dass an Stellen mit sehr niedri-

gem Pegel nur einige Bits zur Wiedergabe des Signals verwendet werden,
was zu Quantisierungsfehlern und somit zu Verzerrungen fiihren kann. Das
menschliche Ohr hort dann »Artefakte« an Stellen mit niedrigem Pegel in

Aufnahmen.

Beim »Abschneiden« von Bits (wenn Sie die Auflésung z.B. von 24 auf 16
Bits verringern) hért man in der sonst einwandfreien Aufnahme ein Quan-
tisierungsrauschen.

Durch Hinzufiigen von speziellem Rauschen (Dither-Rauschen) zu einem
extrem niedrigen Pegel, kénnen diese Quantisierungsfehler verdeckt wer-
den. Das Dither-Rauschen wird kaum wahrgenommen und ist der Verzer-
rung, die andernfalls auftritt, in jedem Fall vorzuziehen.

* Die Dithering-Sektion ist am Ende des Masterbereichs angeordnet, da der
Ausgangspegel nach dem Dithern des Signals nicht mehr verandert werden
darf.
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Wann sollte »Dithering« angewendet werden?

Die wichtigste Regel beim Dithern ist: Dithern Sie immer beim Umwan-
deln in eine niedrigere Bit-Auflésung. Ein Beispiel dafiir ist die Umwand-
lung einer 24-Bit-Audiodatei in eine niedrigere Auflésung (z.B. beim
Erstellen eines CD-Masters im 16-Bit-Format).

Bei Echtzeitbearbeitungen in WaveLab sollten Sie jedoch auch dithern,
wenn Sie eine 16-Bit-Datei in derselben Auflésung wiedergeben bzw.
rendern! Der Grund dafir ist, dass WavelLab zur Gewahrleistung einer
sehr hohen Audioqualitdt mit einer internen Auflésung von 32 Bit (FlieB-
kommaberechnungen) arbeitet. Das bedeutet, dass die Audiodaten bei
der Echtzeitbearbeitung bei genau dieser Auflésung (und nicht bei 16 Bit)
bearbeitet werden und daher das Dithern erforderlich ist.

Beispiele fiir die Echtzeitbearbeitung sind Pegelanderungen, das Anwen-
den von Effekten, das Zusammenmischen zweier oder mehrerer Clips in
einer Audiomontage usw. Eine 16-Bit-Datei wird nur dann bei einer Aufl6-
sung von 16 Bit wiedergegeben, wenn Sie weder Fades noch Effekte ver-
wendet haben und die Masterregler auf 0dB eingestellt sind (keine Pegel-
anderung, d.h. die Aktivititsanzeige in der Master-Sektion ist dunkel).

= Wenn Sie nicht ganz sicher sind, ob Sie dithern sollten, priifen Sie mit Hilfe
der Bit-Anzeige die tatsachliche Auflésung der Audiosignale.
Eine Beschreibung der Bit-Anzeige finden Sie im Abschnitt »Bit-Anzeige« auf Seite 180.

Auswdihlen eines Dither-Algorithmus

Wenn Sie einen Dither-Algorithmus auswahlen und einschalten méchten,
klicken Sie auf den Pfeilschalter neben der Effektschnittstelle und wéhlen
Sie eine der Optionen aus dem angezeigten Einblendment aus. Stan-
dardmiBig stehen Ihnen die Optionen »Intern« (der interne Dither-Algo-
rithmus von Wavelab), »UV22« und »UV22HR« (Dither-Algorithmen von
Apogee) zur Verfiigung. Sie kénnen dieser Liste noch andere Pluglns hin-
zufiigen (siehe »Hinzufiigen von anderen Effekten zur Dithering-Sektion«
auf Seite 249).

* Wenn Sie die Option »UV22« bzw. »UV22HR« auswahlen, wird ein individuel-
les Bedienfeld angezeigt, in dem Sie die Einstellungen fiir den Dither-Algo-
rithmus vornehmen kdnnen (siehe »Die Option »UV22HR«« auf Seite 249).
Dieses Bedienfeld verhilt sich genau so wie die normalen Effekt-Bedienfelder (durch Kli-
cken mit der rechten Maustaste auf die Effektschnittstelle kdnnen Sie es ein-/ausblenden,
Sie kénnen den Effekt mit dem den Bypass-Schalter umgehen usw.). Dies gilt auch fiir be-
liebige andere Dither-Effekte. Fir den internen Dither-Algorithmus verwenden Sie die Steu-
erelemente der Dithering-Sektion (siehe unten).
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Wenn Sie einen Dither-Algorithmus ausgewahlt haben, ist dieser automa-
tisch aktiv (dies wird durch die rote Aktivitidtsanzeige in der Dithering-Sek-
tion angezeigt). Dieser wird (iber den Masterbereich) auf die gesamte
Wiedergabe bzw. den Render-Vorgang angewendet.

= Wenn Sie die Dither-Option ganz ausschalten mochten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Effektschnittstelle und wahlen Sie aus dem an-
gezeigten Einblendmenii den Entfernen-Befehl.
Sie kdnnen auch im Effekteinblendmentii »Keine« auswahlen.

Vornehmen von Einstellungen

Leider gibt es keine allgemein giiltigen Regeln fiir die Parametereinstellun-
gen. Welche Optionen Sie wahlen sollten, hdngt vom verwendeten Mate-
rial ab. Am besten experimentieren Sie und entscheiden nach Gehor.

Je nachdem, ob Sie die Intern-Option oder die Optionen »UV22« bzw.
»UV22HR« ausgewahlt haben, stehen lhnen unterschiedliche Parameter
zur Verfligung:

Die Intern-Option

Verwenden Sie die Intern-Option zum rendern von Mehrkanal-Audiomonta-
gen, siehe »Dithering bei Mehrkanal-Montagen« auf Seite 566.

Dit iurln]

Parameter Beschreibung

Noise Type Hier kénnen Sie die gewiinschte Dither-Methode festlegen:
Im Off-Modus wird das Material nicht gedithert. Verwenden Sie diesen Mo-
dus als eine Art Bypass-Schalter.
Der Modus »1« bietet eine vielfach verwendbare Allround-Einstellung.
Modus »2« betont die htheren Frequenzen starker als Modus »1«.

Noise Shaping Mit diesem Parameter kdnnen Sie das Rauschen verandern, das beim
Dithern hinzugefligt wird. Auch hier gibt es keine allgemein gtiltigen Re-
geln, aber Sie werden feststellen, dass sich das Dither-Rauschen immer
weiter aus dem Mittelbereich — dem fiir das menschliche Ohr am besten
hérbaren Bereich — entfernt, je hther der gewahlte Wert ist.
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Parameter

Output Bit
Resolution

Beschreibung

Hier kénnen Sie die gewiinschte Bit-Auflésung fiir das endgiltige Audio-
material nach dem Dithern festlegen, egal ob Sie die Einstellungen »ren-
dern« oder in Echtzeit arbeiten.

Es ist sehr wichtig, dass Sie hier die richtigen Einstellungen vornehmen.
Beim Dithern verandert sich die Sample-Auflosung. Wenn Sie z.B. 24 Bit
auf 16 Bit dithern, ist die DateigréBe noch immer 32 Bit, auch wenn nur
16-Bit-Informationen relevant sind.

Wenn Sie zu einer 16-Bit-Datei rendern, sollten Sie die gewlinschte Datei-
auflosung bestimmen, um verschenkten Speicherplatz zu vermeiden.

Die Option »UV22«

Hutoblack]

Der »UV22« ist ein Dither-Plugln mit einem von Apogee entwickelten Al-
gorithmus. »UV22« wurde hauptséchlich fiir die Abwértskompatibilitét
hinzugefligt, so dass Sie Masterbereich-Presets aus friiheren WavelLab-
Versionen ohne Probleme laden kénnen.

Option Beschreibung
Normal Probieren Sie zunichst diesen Modus aus. Es handelt sich hierbei um eine
Art Allround-Methode.
Low In diesem Modus wird ein Dither-Rauschen mit niedrigerem Pegel erzeugt.
Autoblack Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird das Dither-Rauschen wahrend
der stillen Bereiche begrenzt (stummgeschaltet).
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Die Option »UV22HR«
{& UY¥22 HR =]"=)o

Fre=] e ]

(5 ]

Der »UV22HR« ist eine weiterentwickelte Version des bekannten Dither-
Algorithmus »UV22« von Apogee. Er ermdglicht das Dithern auf 8, 16, 20

oder 24 Bit.

Option Beschreibung

Normal Probieren Sie zunachst diesen Modus aus. Es handelt sich hierbei um eine
Art Allround-Methode.

Low In diesem Modus wird ein Dither-Rauschen mit niedrigerem Pegel erzeugt.

Autoblack Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird das Dither-Rauschen wéhrend

der stillen Bereiche begrenzt (stummgeschaltet).

Bit-Auflosung Verwenden Sie die Schalter 8, 16, 20 oder 24, um die gewiinschte Bit-
Auflosung fur das endgtiltige Audiomaterial auszuwahlen. Genau wie beim
Verwenden der Intern-Option ist auch hier die Wahl der richtigen Auflé-
sung entscheidend.

Hinzufiigen von anderen Effekten zur Dithering-Sektion

Wenn Sie ein anderes Dither-Plugin bevorzugen, kénnen Sie dieses an
Stelle der Intern-Option bzw. der Optionen »UV22« oder »UV22HR« ver-
wenden. Sie kdnnen der Dithering-Sektion auch eine andere Art Plugin
zuweisen. Dieses wird dann nach den Masterreglern angewendet (z.B.
Plugins wie Maximizer und Limiter).

Bedenken Sie dabei, dass die Anzeigen des Masterbereichs das Signal
messen, bevor es die Dither-Sektion durchlauft. Um Clipping zu vermeiden,
sollten Sie daher unbedingt die Pegel/Pan-Anzeige liberpriifen und den
Ausgangspegel des Plugins gegebenenfalls anpassen.
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Gehen Sie folgendermaBen vor, um in der Dithering-Sektion ein Plugin im
Einblendmeni der Effektschnittstelle zur Verfligung zu stellen:

1. Wahlen Sie im Optionen-Menu den Befehl »Plugln-Verwaltung.. .«.
Ein Dialog mit allen auf Ihrem System installierten Plugins wird gedffnet. Eine Beschreibung
dieses Dialogs finden Sie im Abschnitt »Verwalten der Plugln-Prozessoren« auf Seite 800.

2. Suchen Sie das gewtlinschte Plugin in der Liste.
Beachten Sie, dass die dort aufgefiihrten Pluglns in Gruppen (Ordnern) organisiert sein
konnen. Klicken Sie auf das Pluszeichen neben einem Ordner, um sich den Inhalt einer
Gruppe anzeigen zu lassen.

3. Schalten Sie die Option in der PM-Spalte fiir das Plugin ein.

»PM« bedeutet hier »Post Master Fader<, d.h. das Signal durchlduft das Plugin nach dem
Masterregler.

4. Klicken Sie auf »OK«, um den Dialog zu schlieBen.

Das Plugin wird nun im Einblendment der Dithering-Sektion angezeigt
und kann nach den Masterreglern angeordnet werden (wie die normalen
Dither-Optionen). Nehmen Sie die Einstellungen firr das Plugln, wie bei
den anderen Effekten, im Bedienfeld vor. Das Plugln steht lhnen tbrigens
auch weiterhin als Pre-Masterregler-Effekt zur Verfiigung.

Masterbereich-Vorgaben

&Maslerhereich—\furgﬂhen E
Mame ‘ Taste ‘ Killer_kick|
Distorsion
Grunge
Laden - Maske
Laden - Hinzufligen
Dither-Einstellungen speichem
Uberschreiben
Standard-Tastenfunktion
(%) Ersetzen
) Maske
) Hinzufiigen
Unisenanmt ™

Alle Einstellungen, die Sie im Masterbereich vornehmen, (dazu gehéren
die Einstellungen zu Effektprozessoren, Effekten und die Dither-Option)
konnen Sie als Vorgabe speichern.
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Erstellen von Vorgaben

Wenn Sie eine neue Vorgabe erstellen méchten, gehen Sie so vor:

. Stellen Sie den Masterbereich wie gewtiinscht ein.

Dies beinhaltet das Auswahlen von Pluglns, das Vornehmen von Einstellungen und das
Auswiahlen einer Dither-Option.

Klicken Sie in der Effects-Sektion des Masterbereichs auf den Presets-
Schalter und geben Sie oben rechts im Dialog einen Namen flir die Vor-
gabe ein.

Wenn die Dither-Optionen und die Einstellungen der Masterregler auch
in der Vorgabe gespeichert werden sollen, vergewissern Sie sich, dass
die Option »Dither-Einstellungen speichern« eingeschaltet ist.

Dies ist standardméBig der Fall.

Klicken Sie auf den Hinzufligen-Schalter.

Die Vorgaben werden automatisch gespeichert, wenn Sie das Programm
beenden. Beim nachsten Programmstart sind sie wie eingestellt verfiigbar.

Laden einer Vorgabe

Wenn Sie eine Vorgabe laden méchten, wahlen Sie sie in der Liste links
aus und klicken Sie auf einen der Laden-Schalter. Sie haben folgende
Méoglichkeiten:

Mit dem Schalter »Laden -- Ersetzen« werden alle Einstellungen im Masterbereich
durch die Vorgaben ersetzt.

Mit dem Schalter »Laden -- Maske« werden nur die Effektschnittstellen des Mas-
terbereichs ersetzt, die derzeit in der Vorgabe verwendet werden.

Mit dem Schalter »Laden -- Hinzufiigen« werden die unbenutzten Effektschnitt-
stellen im Masterbereich durch die Vorgabe ergénzt.

Wenn nicht geniigend Effektschnittstellen zur Verfligung stehen, um die gesamte Vorgabe
zu laden, wird eine Warnmeldung angezeigt.

Verandern einer Vorgabe

1.

Stellen Sie den Masterbereich wie gewlinscht ein.

Wenn Sie nur einige Einstellungen einer bereits vorhandenen Vorgabe anpassen méchten,
laden Sie diese zunichst wie oben beschrieben.

Offnen Sie den Dialog »Masterbereich-Vorgaben«.

Wahlen Sie die Vorgabe aus, die Sie mit den neuen Einstellungen tber-
schreiben mdchten.

Klicken Sie auf den Uberschreiben-Schalter.
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Wenn Sie die Einstellungen fiir das zuletzt geladene Preset aktualisieren
mochten, klic_ken Sie mit gedriickter [Strg]-Taste auf den Presets-Schalter.
Es werden alle Anderungen gespeichert, ohne dass Sie den Dialog dazu &ffnen miissen.

Léschen einer Vorgabe

Wenn Sie eine Vorgabe 16schen méchten, wahlen Sie diese in der Liste
links aus und klicken Sie auf den Léschen-Schalter.

Verwenden von Tastenkombinationen fiir Vorgaben

Wenn Sie eine Vorgabe durch Tastaturbefehl aufrufen méchten, kénnen
Sie eine Tastenkombination festlegen.

Eine Tastenkombination kann aus bis zu drei aufeinander folgenden Tas-
tenanschlagen bestehen, die in der festgelegten Reihenfolge gedriickt
werden missen, um die Vorgabe wieder aufzurufen.

Festlegen von Tastenkombinationen

1.

Wihlen Sie die Vorgabe aus, fir die Sie eine Tastenkombination festle-
gen mochten und klicken Sie auf den Schalter »Tastenkombination...«.

Wenn Sie die aktuelle Tastenkombination |[6schen mdchten, klicken Sie
auf den Loschen-Schalter.

3. Schalten Sie den »Direkt-Modus« ein.

Driicken Sie fiir den »1. Tastenanschlag« die gewtlinschte Taste.

Sie kénnen auch Sondertasten ([Umschalttaste], [Strg]-Taste, [Alt]-Taste usw.) verwenden.
Es steht lhnen auch eine Option zur Verfiigung, mit der das Programm zwischen gleichna-
migen Sondertasten unterscheidet, die links bzw. rechts der Leertaste angeordnet sind.

Verfahren Sie genauso mit den weiteren Tastenanschlagen.

6. Schalten Sie den Schalter »Direkt-Modus« wieder aus.

Dies ist nur eine SicherheitsmaBnahme, damit Sie nicht versehentlich die aktuelle Tasten-
kombination l6schen oder verandern.

7. SchlieBen Sie den Dialog.

Verwenden Sie die Optionen im Bereich »Standard-Tastenfunktionen,
um eine Lademethode fiir die Tastenkombination festzulegen.
Diese Einstellung gilt global fiir alle Tastenkombinationen.

Verwenden von Tastenkombinationen

Tastenkombinationen kénnen nur aufgerufen werden, wenn der Dialog
»Masterbereich-Vorgaben« geschlossen ist. Geben Sie die von lhnen
festgelegte Tastenkombination ein, um die Vorgabe zu laden.
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Speichern und Laden von Vorgaben als Gruppe

Sie kdnnen eine bzw. mehrere Vorgaben als Gruppe speichern, so dass
Sie leichter darauf zugreifen kénnen. Wenn Sie Vorgaben im Dialog »Mas-
terbereich-Vorgaben« hinzugefiigt haben und diese als Gruppe speichern
mo&chten, geben Sie im Einblendmeni unten im Dialog einen Namen fiir die
Gruppe ein und speichern Sie sie.

Wenn Sie einen Satz von Vorgaben als Gruppe gespeichert haben, kén-
nen Sie die einzelnen Vorgaben I6schen, da diese in der Gruppe gespei-
chert sind und durch Auswéhlen der Gruppe im Einblendmeni aufgerufen
werden konnen.

Diese Funktion eignet sich besonders, wenn Sie an mehreren Projekten
arbeiten, da Sie damit bestimmte Masterbereich-Vorgaben fir bestimmte
Projekte einfach verwalten und aufrufen kénnen.

Die Render-Funktion

Mit dem Masterbereich konnen Sie alle Bearbeitungen in Echtzeit wah-
rend der Wiedergabe durchfiihren. Es ist jedoch auch méglich, die ge-
samte Audioausgabe in einer Datei auf der Festplatte zu speichern.
Verwenden Sie dazu den Render-Schalter.

Mit der Render-Funktion kénnen Sie:

= Eine vollstdndige Audiomontage in eine Audiodatei zusammenmischen.
Vielleicht ist dies ohnehin lhr Ziel, kann aber auch notwendig sein, wenn Sie in |hrer Audio-
montage z.B. mehr Effekte verwenden, als Ihr System in Echtzeit verarbeiten kann. Wenn
Sie Ihre Montage zunéchst in eine Datei rendern und von dieser Datei aus eine CD erstel-
len, kénnen Sie Aussetzer und Fehler beim Brennen von CDs vermeiden.

= Eine Wave-Datei zusammen mit den im Masterbereich eingestellten Effekten,
Dithering-Optionen und sonstigen Einstellungen in eine neue Audiodatei zusam-
menmischen.
Das Format der neuen Audiodatei kénnen Sie frei wahlen. So kénnen Sie z.B. eine MP3-
Datei erzeugen und dieser gleichzeitig Effekte hinzufiigen.

= Alle Einstellungen des Masterbereichs in eine Wave-Datei rendern.
Diese Option dhnelt der oben beschriebenen, die Einstellungen des Masterbereichs wer-
den jedoch dauerhaft auf die aktuelle Datei angewendet.

Weitere Informationen liber das Verwenden der Render-Funktion in Audio-
montagen finden Sie im Kapitel »Die Audiomontage« auf Seite 399. In diesem
Abschnitt wird nur das Rendern von Wave-Dateien beschrieben.
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Was wird gerendert?

Wenn Sie die Render-Funktion verwenden, werden alle Einstellungen
des Masterbereichs (Effekte, Masterpegel, Dither-Optionen usw.) in die
neue Audiodatei gerendert. »What you hear is what you get.«

* Beachten Sie, dass der Bypass-Schalter nur bei der Wiedergabe, die On-
Schalter der Effects-Sektion hingegen bei der Wiedergabe und der Render-
Funktion beriicksichtigt werden.

Offnen des Dialogs »Bearbeitungseinstellungen fiir...« und
Vornehmen von Einstellungen

Klicken Sie auf den Render-Schalter, um folgenden Dialog zu &6ffnen:

& Bearbeitungseinstellungen fiir ruckw E
e Datei | @ Ablaufplan
Bereich Ergebniz
[]Ersetzen
(®) Gesamte Datei [ Kein Samplesnde
[ Ohne stummgeschaltets ] Marker iiberehmen
) Bereiche ] Fadedn/0ut an R andem erzeuge

Finale Datei erzeugen

Dateiname
=R
Gleicher D ateiname wie Quells
[ Wwave [PCh] / Attr: Unbenannt ]E]
[E:Eﬁlapelbearba\tung_.] [V QK 1 [)‘( Abbrechen ]

Der Dialog »Bearbeitungseinstellungen fiir...« fiir Wave-Dateien. (Informationen iiber das
Rendern von Audiomontagen finden Sie im Abschnitt »Zusammenmischen — Die Render-
Funktion« auf Seite 567.)

Die einzelnen Optionen werden im Folgenden beschrieben:

Bereich
Hier konnen Sie festlegen, welchen Bereich der Wave-Datei Sie rendern
mochten.
Option Beschreibung
Auswahl Hier wird nur der in der Hauptansicht ausgewahlte Bereich gerendert.
Gesamte Datei Die gesamte Wave-Datei wird gerendert.
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Option

Ohne stummge-
schaltete

Bereiche

Beschreibung

Wenn diese Option eingeschaltet ist, sind die Bereiche, die sich zwi-
schen den Markern fiir Stummschaltungsanfang und Stummschaltungs-
ende befinden (siehe »Die verschiedenen Markerarten« auf Seite 351)
nicht in der resultierenden Datei enthalten.

In diesem Modus kénnen alle Regionen eines bestimmten Typs (die im
Einblendment verfiigbaren Optionen »Titel«, »Loops« und »Bereiche«),
separat gerendert werden. Diese leistungsfahige Option erméglicht lh-
nen, schnell mehrere Dateien/Auswahlbereiche, die durch Bereichs-
marker abgegrenzt sind, zu erzeugen/bearbeiten. So kénnen Sie z.B.
ein Fade-In und Fade-Out fiir jeden Bereich hinzuftigen.

Ergebnis

Hier kdnnen Sie auswihlen, ob die urspriingliche Wave-Datei verandert
(d.h. die Einstellungen des Masterbereichs auf die Datei angewendet
werden) oder ob eine neue Audiodatei erzeugt werden soll.

Option

Ersetzen

Kein
Sampleende

Marker
Ubernehmen

Crossfade an
Ubergangen/
Fade-In/Out an
Randern

Beschreibung

Diese Option verindert die urspriingliche Datei. Wenn Sie diese Ande-
rungen erhalten méchten, missen Sie die Datei erneut speichern. Wenn
Sie diese Option verwenden, um einer Datei Effekte hinzuzuftigen, schal-
ten Sie auf der Ablaufplan-Registerkarte die Option »Globalen Bypass
aktivieren« ein (siehe unten).

Wenn diese Option eingeschaltet ist, endet die erzeugte Datei an dersel-
ben Stelle wie die Originaldatei, selbst wenn durch die Effektprozessoren
zusétzliches Material hinzugefuigt wird (z.B. der Ausklang eines Delays).

Diese Option ist nur verfuigbar, wenn die Option »Neue Datei erzeugen«
ausgewshlt ist. Wenn diese Option eingeschaltet ist, enthélt die neue
Datei alle Marker der Originaldatei.

Die Option »Crossfade an Ubergangen« ist niitzlich, wenn Sie bestimmte
Auswahlbereiche bzw. Regionen bearbeiten mdchten, da sie sanfte Uber-
génge zwischen den bearbeiteten und den nicht-bearbeiteten Bereichen
ermoglicht.

Die Option »Fade-In/Out an Réndern« ist verfiigbar, wenn »Auswabhl« nicht
eingeschaltet ist. In diesem Fall erhalten generierte Dateien ein kurzes
Fade-In am Dateianfang und ein Fade-Out am Dateiende.

Die Crossfade-Zeit und die Form kénnen Sie im Vorgaben-Dialog auf der
Registerkarte »\WWave-Bearbeitung« im Bereich »Standard-Fade/-Cross-
fade« einstellen.
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Finale Datei erzeugen

Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die neue Datei gespeichert (ist
also nicht temporér). Sie kénnen einen Namen und einen Speicherort fiir
die neue Datei eingeben und auf den Schalter unten im Dialog klicken, um
das gewtinschte Audioformat auszuwahlen. Klicken Sie auf den Schalter
»Gleicher Dateiname wie Quelle«, um den Dateinamen der berechneten
Datei zu iibernehmen (und die neue Datei am festgelegten Speicherort
abzulegen).

Wenn Sie die Bereiche-Option eingeschaltet haben, kénnen Sie im Feld
darunter den Zielordner angeben. Jeder Bereich muss einen eindeutigen
Namen besitzen.

Sie kdnnen natrlich die eindeutige Namen fiir Bereichsmarker manuell
erzeugen, schneller geht dies jedoch automatisch. Hierfiir stehen Ihnen
zwei Mdglichkeiten zur Verfligung:

= Verwenden Sie die Funktion zur Stapel-Dateiumbenennung.
Sie kénnen hiermit eine Vielzahl von Optionen zum Umbenennen von Markern bestimmen,
siehe »Marker« auf Seite 331.

= Verwenden Sie die Funktion »Auto-Split«, um Regionen mit Markern zu
erzeugen.
Mit der Funktion »Auto-Split« kdnnen Sie den erzeugten Markerbereichs-Namen Nummern
hinzuftigen. Siehe »Der Dialog »Auto-Split«« auf Seite 366.

= Wenn Sie auf den Schalter unten im Dialog klicken, wird der Audiodateifor-
mat-Dialog gedffnet, in dem Sie das gewiinschte Dateiformat festlegen und
Einstellungen fiir die Umwandlung vornehmen kénnen. Weitere Informatio-
nen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Audioformat-
Dialog klicken.

Stapelbearbeitung...

Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird der Stapelbearbeitung-Dialog
gedfinet (siehe »Offnen des Stapelbearbeitung-Dialogs« auf Seite 293).

Dieser Schalter ist nur verfligbar, wenn die Option »Gesamte Datei« ein-
geschaltet und »Kein Sampleende« ausgeschaltet ist.
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Die Optionen der Ablaufplan-Registerkarte

Mit den Optionen im Bereich »Am Anfang« kdnnen Sie festlegen, was vor
dem Rendern geschehen soll:

Option
Wiedergabe
stoppen
Leistungsmonitor

offnen

Fenster minimieren

Beschreibung

Die Wiedergabe wird gestoppt, damit eine hthere Rechenleistung
fur das Rendern zur verfligung steht. Diese Option steht nicht zur
Verfligung, wenn die Wiedergabe bereits gestoppt wurde.

Der Leistungsmonitor wird gedffnet (siehe »Der Leistungsmonitor«
auf Seite 261).

Das Wave-Fenster wird verkleinert, um Bildschirmplatz freizugeben.

Mit den Optionen im Bereich »Am Ende« kénnen Sie festlegen, was
Wavelab nach dem Rendern tun soll:

Option
Signalton
Mitteilung
anzeigen

Fenster
wiederherstellen

Gilobalen Bypass
aktivieren

Beschreibung

Es ert6nt ein Signalton, der anzeigt, dass die Einstellungen angewen-
det wurden.

Eine Meldung wird eingeblendet, die den Vorgang besttigt. Klicken
Sie auf »OK«, um mit der Arbeit fortzufahren.

Nach der Berechnung wird das verkleinerte Fenster (siehe oben)
wieder in seiner urspriinglichen GréBe auf dem Bildschirm angezeigt.

Nach der Berechnung wird der Bypass-Schalter in der Effects-
Sektion automatisch eingeschaltet (siehe »Bypass, Mute und Preset«
auf Seite 241). So kénnen Sie die bearbeitete Datei nach dem Ren-
dern wiedergeben, ohne die Effekte »doppelt« zu héren (gerendert
und in Echtzeit).

Mit den Optionen im Bereich »Berechnung erfolgt« kénnen Sie festlegen,
wie schnell die Datei bearbeitet werden soll.

Option

Bei Inaktivitat

Im Hintergrund

Beschreibung

Die Datei wird im Hintergrund berechnet, die Audiowiedergabe und
die fortlaufende Arbeit an anderen Dateien werden jedoch bevorzugt
behandelt. So spricht WavelLab auch weiterhin gut an, der Berech-

nungsvorgang ist jedoch relativ langsam.

Die Datei wird im Hintergrund berechnet, der fortlaufenden Arbeit an
anderen Dateien wird jedoch eine geringere Prioritat zugeordnet. Da-
durch wird der Berechnungsvorgang beschleunigt, WavelLab spricht
aber weniger gut an. Wahlen Sie diese Option, wenn mehrere Da-
teien im Hintergrund berechnet werden sollen.
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Option Beschreibung

Schnell Der Berechnungsvorgang erhilt eine hohe Prioritét. In diesem Fall
benstigen Sie einen Computer mit relativ hoher Rechenleistung, um
Aussetzer (Dropouts) in der Wiedergabe zu vermeiden.

Alle Aussetzer (Dropouts), die aufgrund zu geringer Rechenleistung auftre-
ten, beeinflussen nur die Datei, die wiedergegeben wird. Dateien, die im
Hintergrund berechnet werden, enthalten keine Aussetzer!

Berechnen der Datei

Wenn Sie alles richtig eingestellt haben, klicken Sie auf »OK«, um den
Rechenvorgang zu starten. Wenn Sie sich anders entschieden haben, kli-
cken Sie auf »Abbrechenc.

* Tipp: Wenn Sie nur die aktuelle Audioauswahl bearbeiten méchten, halten
Sie beim Klicken auf den Render-Schalter die [Strg]-Taste gedriickt. So
konnen Sie die Audioauswahl bearbeiten, ohne den Dialog zu 6ffnen.

Es wird dann mit den Einstellungen gearbeitet, die beim letzten Offnen des Dialogs vorge-
nommen wurden.

Arbeiten mit mehreren Dateien

Wenn Sie die Einstellungen auf eine Wave-Datei angewendet haben,
konnen Sie die nachste Datei berechnen lassen. Das Berechnen der
Wave-Datei findet im Hintergrund statt. Auf diese Weise kénnen Sie so
viele Wave-Dateien berechnen lassen, wie Sie mochten. Beachten Sie,
dass Sie fiir jede Wave-Datei einstellen kénnen, wie die Berechnung er-
folgen soll (siehe unten).

Wenn Sie in das MP3-Format rendern, sollten Sie nur eine Datei auf einmal
bearbeiten.
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Intelligenter Bypass
r& Intelligenter Bypass E] “

“Wiedergabe

() Ursprungssignal

O Bearbeitetes Signal + Pegelausgleich

Pegelausgleich

(O Gleiche Spitzenpegel

() Gleiche Lautstarke [RMS)
0de

2z = | Zeit

[‘J-ul-‘ Wergtarkung aktualisieren ]

() Benutzerdefiniart

Bt Schliefen

Diese Funktion finden Sie im Werkzeuge-Ment. Der intelligente Bypass
ist nutzlich, da beim Bearbeiten von Audiomaterial oft der Pegel oder die
Lautstérke des Signals verandert werden. Beim Vergleich des bearbeite-
ten Signals mit dem urspriinglichen Signal macht sich diese Anderung
bemerkbar, was wiederum |hr Urteil beeinflussen kann. Wenn Sie den Ef-
fekt-Sound unabhéngig von solchen Veranderungen héren mochten, ist
eine Pegelkorrektur notwendig.

Der intelligente Bypass ermdglicht Ihnen, das urspriingliche (unbearbei-
tete) Signal mit dem bearbeiteten Signal (auf das eine Pegelkorrektur an-
gewendet wurde) zu vergleichen. Diese Funktion ist insbesondere beim
endglltigen Anpassen des Pegels einer Aufnahme, d.h. beim Mastern,
nutzlich.

Beim intelligenten Bypass wird das Signal am Eingang des Masterbereichs
mit dem Signal am Ausgang des Masterbereichs verglichen und der Pegel
entsprechend angepasst.
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Funktionsweise
Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wihlen Sie im Werkzeuge-Menu den Befehl »Intelligenter Bypass....«.
Der entsprechende Dialog wird gedffnet. StandardmaBig wird das bearbeitete Audiomate-
rial mitgehort (der Ausgang des Masterbereichs).

2. Mit den drei Optionen im Wiedergabe-Bereich kénnen Sie wihlen, was
Sie mithéren mochten: das Ursprungssignal, das bearbeitete Signal mit
zusétzlichem Pegelausgleich, oder das bearbeitete Signal.

3. Mit den drei Optionen im Pegelausgleich-Bereich kdnnen Sie einen Mo-
dus flir den Pegelausgleich auswahlen: Gleiche Spitzenpegel, Gleiche
Lautstirke (RMS) oder Benutzerdefiniert.

Die Optionen werden in der Tabelle weiter unten beschrieben.

4. Legen Sie im Zeit-Feld einen Zeitbereich fur die Analyse fest.

. Geben Sie das Audiomaterial wieder und warten Sie, bis die Analyse voll-
sténdig ist (d.h. die im Zeit-Feld festgelegte Zeit).

6. Klicken Sie auf den Schalter »Verstérkung aktualisieren«.
Der Pegelausgleich wird unter der entsprechenden Pegelausgleichs-Option angezeigt.

7. Nun konnen Sie mit den Wiedergabe-Optionen zwischen dem bearbeite-
ten Audiomaterial mit und ohne Pegelausgleich und dem unbearbeiteten
Signal hin- und herschalten.

8. Wenn Sie die Analysezeit verdndern bzw. die Wiedergabe von einer an-
deren Position aus starten, missen Sie einen Augenblick warten. Klicken
Sie dann auf den Schalter »Verstérkung aktualisieren«, um die Analyse zu
aktualisieren (d.h. wiederholen Sie die Schritte 5 und 6).

Optionen fiir den intelligenten Bypass

Im Dialog »Intelligenter Bypass« stehen lhnen folgende Optionen zur Ver-

figung:
Option Beschreibung
Wiedergabe — Das unbearbeitete Signal wird am Eingang des Masterbereichs
Ursprungssignal mitgehort.
Wiedergabe - Das Signal am Masterbereich-Ausgang wird mit Pegelausgleich
Bearbeitetes Signal + mitgehort. Damit Sie den angepassten Pegel horen, missen Sie
Pegelausgleich zundchst auf den Schalter »Verstarkung aktualisieren« klicken.
Wiedergabe — Das Signal wird am Masterbereich-Ausgang ohne Pegelaus-
Bearbeitetes Signal gleich mitgehort.
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Der

Option Beschreibung

Pegelausgleich — Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der Pegel des Aus-
Gileiche Spitzenpegel gangssignals ausgeglichen, so dass die Spitzenpegel des bear-
beiteten Signals und des Ursprungssignals tibereinstimmen.

Pegelausgleich — Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird der Pegel des Aus-

Gleiche Lautstirke (RMS) gangssignals ausgeglichen, so dass die Lautstédrke (RMS) des
bearbeiteten Signals und des Ursprungssignals tbereinstimmen.
Dies ist in allen Fallen die geeignetste Option, da sie dhnlich wie
die vom Ohr wahrgenommene Lautstérke funktioniert.

Pegelausgleich — Zeit Hier kénnen Sie die Zeit fir die Pegelanalyse bestimmen.

Pegelausgleich — Wenn Sie auf diesen Schalter klicken, wird die aktuelle Analyse

Verstédrkung aktualisieren  aktualisiert. Geben Sie das Audiomaterial mindestens so lange
wieder, wie Sie im Zeit-Feld bestimmt haben, bevor Sie auf die-
sen Schalter klicken. Wenn Sie die Parameter fiir den Pegelaus-
gleich andern, klicken Sie erneut auf den Schalter »Verstarkung
aktualisieren«.

Pegelausgleich — Hier konnen Sie einen benutzerdefinierten Pegelausgleich einstel-
Benutzerdefiniert len (keine Analyse).
Leistungsmonitor

Im Leistungsmonitor kénnen Sie den Status der aktuellen Bearbeitung
Uberprufen und sehen, wie sehr die CPU lhres Computers gerade mit
verschiedenen Berechnungsvorgéngen beschaftigt ist.

Offnen Sie im Ansicht-Menii das Untermentii »Spezielle Fenster« und
wahlen Sie den Leistungsmonitor-Befehl bzw. klicken Sie in der Fenster-
Kontrollleiste auf den Leistungsmonitor-Schalter.

Der Leistungsmonitor-Schalter

Das Leistungsmonitor-Fenster verfugt Uber drei Registerkarten, die Sie
durch Klicken auf den entsprechenden Reiter unten im Fenster aufrufen
kénnen.

|\In Albeil‘ Leistung z Timecode ?
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Die Registerkarte »In Arbeit«

‘ = Leistungsmonitor E]
Mame In Arbeit Benétigte Zeit ... Berechnung
s beat 57,35 % ? sehinel

Auf der Registerkarte »In Arbeit« wird eine Liste mit den folgenden Spal-
ten angezeigt:

Spalte Beschreibung

Name Der Name der gerade bearbeiteten Wave-Datei oder Audiomontage.
In Arbeit Hier wird der Status der Bearbeitung angezeigt.

Bendtigte Zeit Die verbleibende Zeit bis zum Ende der Bearbeitung.

Berechnung Hier wird die Prioritét der Bearbeitung angezeigt (siehe »Die Optionen

der Ablaufplan-Registerkarte« auf Seite 257 und unten).

Das Kontextmenii beim Berechnen der Datei

Sie kénnen die Einstellungen fur eine Datei sogar noch verandern, wéh-
rend sie berechnet wird. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste in
das Leistungsmonitor-Fenster.

= Leistungsmonitor E]
Mame In Arbeit Benétigte Zeit ... Berechnung
%}beat Bearbe Schnell

Qi EBearbeitung unterbrechen
Alle unterbrechen
Bej Inakkivitat
Im Hintergrund

v | Schnel

74 Abbrechen

\ In Arbeit pf Leistung z Ti uﬁ e
Die folgenden Optionen stehen zur Verfligung:
Option Beschreibung
Bearbeitung Unterbricht den laufenden Berechnungsvorgang. Die Option wird zu
unterbrechen/ »Weiterbearbeiten«, so dass der Vorgang fortgesetzt werden kann.
Weiterbearbeiten Wenn ein Vorgang unterbrochen wurde, steht fiir andere Vorgange

mehr Rechenleistung zur Verfligung.
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Option Beschreibung

Alle unterbrechen/ Unterbricht den Bearbeitungsvorgang fiir alle Wave-Dateien.
weiterbearbeiten
Bei Inaktivitat, Im Mit dieser Option kénnen Sie die Prioritat festlegen, mit der eine Da-

Hintergrund, Schnell  tei berechnet wird (siehe »Die Optionen der Ablaufplan-Register-
karte« auf Seite 257).

Abbrechen Der Bearbeitungsvorgang fiir die ausgewéhlte Datei wird abgebro-
chen. In diesem Fall steht in der Berechnung-Spalte »Bearbeitungs-
speicher freigeben...«, bis alle notwendigen »Aufraumarbeiten«
durchgefiihrt wurden.

Die Leistung-Registerkarte

= Leistungsmonitor

Hier wird die augenblicklich beanspruchte Rechenleistung angezeigt.

= Die gelben Linien beziehen sich auf die Leistung, die beansprucht wird, um Sig-
nale in den Masterbereich zu leiten, die entweder aus den Wave-Dateien von der
Festplatte oder aus dem Plugln »Audio input« gelesen werden. Beachten Sie,
dass es sich um Naherungswerte handelt.

= Die violetten Linien geben die Leistung an, die fiir alle Prozessoren benétigt wird,
die augenblicklich im Masterbereich verwendet werden. Je kiirzer die Linie ist,
desto geringer ist die Belastung fur die CPU. Hierbei handelt es sich um eine
sehr genaue Messung.

= Die blauen Linien zeigen an, welche Leistung vom Ausgabegerat beansprucht wird.

= Dariiber hinaus wird lhnen die Prozessorauslastung in Prozent angezeigt.

Individuelles Einrichten der Leistungsanzeige

Sie kénnen selbst festlegen, wie die Informationen zum Bearbeitungsvor-
gang angezeigt werden sollen. VergroBern Sie gegebenenfalls das Fens-
ter, wenn Sie einen besseren Einblick bekommen méchten.
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Wenn Sie mit der rechten Maustaste in den schwarzen Bereich des
Fensters klicken, wird ein Kontextmenii angezeigt:

v | Eingang
v | Bearbeiten

¥ | Ausgang
v | Durchschnitt

Zoorn S0%
v | Zoom 100%

Zoom 200%:

Zoorn 400%:

".I Leistung ! Timecade

v | Horizontal

Wertikal

@ e

*  Sie kénnen die Anzeige fiir Eingang, Bearbeiten und Ausgang ein- oder ausblen-
den (sieche oben).

*  Wenn Sie eine exakte (aber nicht gegléttete) Darstellung der Prozessorleistung
bekommen mdchten, schalten Sie die Durchschnitt-Option aus.

= Sie kénnen fiir die Darstellung einen Zoom-Faktor zwischen 50 % und 400 %
wéhlen.

*  Sie kénnen die Richtung des Informationsflusses fiir die Leistungsanzeige veran-
dern (Horizontal oder Vertikal).

Die Timecode-Registerkarte

Diese Registerkarte bietet Ihnen zwei Funktionen (die Sie im Optionen-
Einblendmenii auswihlen kdnnen):

= Sie zeigt den eingehenden Timecode beim Synchronisieren von Wavelab zu ex-
ternen Geréten an.
Weitere Informationen finden Sie im Kapitel »Synchronisieren von WaveLab zu externen
Geraten« auf Seite 693.

* Sie zeigt die aktuelle Wiedergabeposition des aktiven Wave-Fensters bzw. der
aktiven Audiomontage an.
Sie kénnen die GréBe des Fensters (und damit die GréBe der Anzeige ) beliebig andern.
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Audio Input

Das Plugln »Audio Input« ist ein besondere Masterbereich-Plugln, das es
Ihnen erméglicht, Signale aus den Eingéngen der Audiokarte zusammen
mit Masterbereich-Effekten zu bearbeiten. Dabei kann es sich um beliebige
von lhrer Audiokarte untersttitzte Signale handeln, z.B. eine Einspeisung
aus einem Mixer, einer Bandmaschine oder einem Mikrofon. Sie benétigen
einen ASIO-Treiber, um mit dieser Funktion arbeiten zu kdnnen.

Nehmen Sie folgende Einstellungen vor:

Legen Sie zunéchst im Vorgaben-Dialog auf der Audiogerét-Register-
karte fest, welche ASIO-Eingdnge verwendet werden sollen:

1. Klicken Sie auf den Schalter »Verbindungen...«, um den Dialog »ASIO-
Audioverbindungen« zu 6ffnen.

2. Wihlen Sie im Bereich »Zuweisungen fiir externe Geréte (Masterbereich)«
aus, von welchen Eingangen Sie aufnehmen méchten und schlieBen Sie
den Vorgaben-Dialog.

Beachten Sie, dass Sie nur die ASIO-Einginge einstellen miissen — die externen ASIO-
Ausgénge sind nicht fiir das Plugln »Audio Input« relevant.

Zuweizungen fur externe Gerate [Masterbereich)

ASI0-Auzgange ASI0-Eingange
[zum Gerat) [wom Gerat]
Unbenutzt | |&M3 Analog 1 vl
Unberutzt | | A3 Analog 2 w

3. Klicken Sie in die oberste Effekt-Schnittstelle des Masterbereichs und
wiahlen Sie aus dem ASIO-Unterment »Audio input«.

= Sie konnen nur eine Instanz dieses Plugins verwenden. Dariiber hinaus
muss das Plugin in die oberste Effekt-Schnittstelle geladen werden. Die
Wiedergabe von Wave-Dateien ist nicht moglich, wenn das Plugin »Audio
input« geladen ist.

4. Das Bedienfeld des Plugins »Audio input« wird angezeigt. Hier kdnnen
Sie die gewtinschte Anzahl von Eingangen und die Samplerate festlegen.

5. Wenn Sie den »Audio input« mithéren méchten, klicken Sie auf den Wie-
dergabe-Schalter im Transportfeld.
Es werden dabei keine Wave-Dateien wiedergegeben (der Positionszeiger bewegt sich
nicht), der Wiedergabe-Schalter leuchtet jedoch auf und Sie kénnen nun die Eingangs-
quelle mithdren. Driicken Sie auf den Stop-Schalter, um das Mith6ren zu beenden.

WAVELAB
Der Masterbereich | 10 — 265



= Wenn Sie die Einstellungen im Bedienfeld dndern, miissen Sie auf den
Stop-Schalter klicken und die Wiedergabe erneut starten, damit die An-
derungen wirksam werden.
Wenn Sie in der Masterbereich-Signalkette Pluglns verwenden, die nicht mehrkanalfahig
sind, sind diese auf zwei Kanéle begrenzt. Stellen Sie die benétigte Anzahl Eingénge im Dia-
log »ASIO-Audioverbindungen« ein, so dass die Anzahl der hier ausgewahliten Eingénge
tibereinstimmen. Eine Warnmeldung wird angezeigt, wenn eines der oben genannten Krite-
rien nicht der ausgewahlten Anzahl Eingénge entspricht.

6. Klicken Sie auf den Render-Schalter.
Ein Dialog wird angezeigt, in dem Sie einen Namen, ein Audioformat und einen Speicherort
fur die zu rendernde Datei auswéhlen kdnnen.

7. Wenn Sie auf OK klicken, wird der Aufnahmevorgang gestartet. Dabei
wird der externe Eingang vom Ausgang des Masterbereichs aufgenom-
men, wobei alle Echtzeit-Bearbeitungen bertlicksichtigt werden.

Sie kénnen wahrend der Aufnahme mithéren.

8. Klicken Sie im Transportfeld auf den Stop-Schalter, um die Aufnahme
bzw. das Rendern zu stoppen.

Verwenden von externen Effekten

& 1:External Gear

]
Mum . ‘Wie Eingange I.

0.00
dB

Das Masterbereich-Plugin »External Gear« ermé&glicht Ihnen, Audiodateien
mit externen Hardware-Prozessoren zu bearbeiten. Dabei wird einer oder
mehrere ASIO-Ausgénge verwendet, um das Audiosignal an lhren Prozes-
sor zu leiten und die entsprechenden ASIO-Eingidnge werden verwendet,
um das Signal des externen Prozessors zurlickzuleiten.

= StandardmaBig befindet sich dieses Plugln im ASIO-Unterment der Mas-
terbereich-Effekte.
Voraussetzung ist die Verwendung eines ASIO-Treibers.

= Sie kdnnen nur eine Instanz dieses Pluglns in die Signalkette des Master-
bereichs laden.
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Das Plugin »External Gear« wird folgendermaBen verwendet:
Bestimmen Sie zunichst, welche ASIO-Kanile verwendet werden sollen.
Offnen Sie im Vorgaben-Dialog die Audiogerit-Registerkarte.

Klicken Sie auf den Schalter »Verbindungen...«, um den Dialog »ASIO-
Audioverbindungen« zu &ffnen.

Im Bereich »Zuweisungen fiir externe Gerite (Masterbereich)« kénnen Sie
unter »ASIO-Ausginge (zum Gerat)« die Ausgangskanile einschalten, die
Sie an die Eingénge des externen Geréts leiten mochten. Zusatzlich kon-
nen Sie unter »ASIO-Einginge (vom Gerét)« angeben, an welche Ein-
gangskanéle die Effektprozessor-Ausgange angeschlossen werden sollen.
Dies sollten nicht die Eingangs-/Ausgangskanéle sein, die sie fiir die Wiedergabe/Auf-
nahme verwenden. In diesem Plugln stehen lhnen genauso viele Ausgénge wie Eingange
zur Verfiigung (bis zu 8).

Wenn Sie die gewiinschten Einstellungen vorgenommen haben, schlie-
Ben Sie den Vorgaben-Dialog.

Klicken Sie in eine Masterbereich-Effektschnittstelle und wahlen Sie aus
dem ASIO-Untermenti »External Gear«.
Das Bedienfeld des Plugins »External Gear« wird gedffnet.

Im Bedienfeld kénnen Sie folgende Optionen einstellen:

»Num.Ausgénge«

Hier kénnen Sie die Anzahl der Ausgénge einstellen, die Sie verwenden mdchten. Norma-
lerweise stellen Sie genauso viele Ausgénge wie Eingénge ein (Option »Wie Eingénge«).
Sie kénnen jedoch eine »Mono Out/Stereo In«-Konfiguration verwenden. In diesem Fall
mussen Sie den Parameter mit dem Schieberegler auf »2« einstellen.

»Lat.«

Die Verwendung des Plugins »External Gear« kann zu Latenz fiihren. WaveLab kann dies au-
tomatisch kompensieren, wenn Sie die Auto-Option auswéhlen (nur wihrend des Render-
Vorgangs verfiigbar). Sie kénnen die Latenzkompensation auch selbst einstellen (in Millise-
kunden). Die Latenz des ASIO-Treibers wird automatisch von WavelLab beriicksichtigt.

»Send-Pegel«
Hiermit kénnen Sie den Send-Pegel anpassen. Stellen Sie hier einen Wert von 0 dB ein.
Passen Sie, falls nétig, den Eingangspegel am externen Effekt an.

Sie kénnen nun das Signal, genau wie bei anderen Pluglns, durch den ex-
ternen Prozessor leiten.

. Wenn Sie eine Datei rendern und das Plugin »External Gear« verwenden,
ist die Wiedergabefunktion wahrend des Renderns nicht verfligbar.
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11

Der Spektrum-Editor



Einleitung

Mit dem Spektrum-Editor verfigen Sie Uiber eine umfangreiche und leis-
tungsfahige Zusammenstellung von Werkzeugen zum Wiederherstellen
und Bearbeiten von Audiodaten. Dabei werden hochwertige linearphasige
Filter verwendet, die sowohl den zeitlichen Verlauf als auch bestimmte Fre-
quenzen eines ausgewdhlten Spektralbereichs bearbeiten kénnen.

Es stehen Ihnen zwei Modi zur Verfiigung:

= Chirurgischer Eingriff (Offline)
Dieser Modus eignet sich fiir die Wiederherstellung von Audiodaten in einem kurzen Zeit-
abschnitt. Siehe »Die Option »Chirurgischer Eingriff (Offline)«« auf Seite 276.

= Masterbereich verwenden
Hier wird der Masterbereich verwendet, um einen ganz bestimmten Frequenzbereich zu
bearbeiten. Siehe »Masterbereich verwenden« auf Seite 284,

Fir beide Modi muss mit Hilfe des Werkzeugs »Spektrum-Auswahl« ein
bestimmter Bereich des Spektrums ausgewahlt werden. Der Bereich ist
durch einen Zeitraum und einen bestimmten Frequenzbereich definiert.

Mit dem Spektrum-Editor kénnen Sie den zeitlichen Verlauf und, im Ge-
gensatz zur »klassischen« Audiobearbeitung, ganz bestimmte Frequenzen
einer Audioauswahl verandern.

Der Spektrum-Editor eignet sich fiir die verschiedensten Aufgaben, vor
allem beim Wiederherstellen von Audiodaten. Sie kénnen die leistungs-
fahigen Filter des Spektrum-Editors aber nattrlich auch fur Spezialeffekte
einsetzen — lhrer Fantasie sind keine Grenzen gesetzt!

Grundlagen

Auswihlen des Spektrum-Darstellungsmodus

Die Arbeit mit dem Spektrum-Editor ist nur méglich, wenn der Spektrum-
Darstellungsmodus ausgewéhlt ist.

= Beachten Sie, dass die Spektrum-Darstellung keine Alternative zur »klassi-
schen« Wellenformdarstellung in WavelLab darstellen soll.
Die Spektrum-Darstellung dient vor allem der Wiederherstellung von Audiodaten mit Hilfe
der Funktionen des Spektrum-Editors. Diese werden in der Regel nur auf zeitlich sehr kurze
Bereiche einer Audiodatei angewendet.
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Der Spektrum-Darstellungsmodus kann auf zwei Arten ausgewahlt werden:

Klicken Sie auf den Pfeilschalter in der unteren rechten Ecke der Haupt-
ansicht und wahlen Sie im Einblendmenti die Spektrum-Option.

BT

o Wave

Spektrum z
Lautstarkehiillkurve %

Obere und untere Ansicht synchronisieren

Wabhlen Sie in der Werkzeuge-Kontrollleiste das Werkzeug »Spektrum-
Auswahl« aus.

Dadurch wird automatisch der Spektrum-Darstellungsmodus ausgewahlt und der Dialog
»Spektrum-Editor« gedffnet.

WerEzeuge

Spekium-Auswahl
—r=
A\ welcome wav UEEE =
|asstme |asss0me kit | 2rs2tme [ 2tme | 240me | 2sme -
igpeﬁrum-ﬁiiiur . x|
W
Modus
© [Ehiiaischer Einar iGHinei O Mastetbereich verwenden
Fitetn Kepisren
Quelle Ziel
Damplen ~
‘ s} [ Makimen | [ Makjmen |
Bardpass Fil ~
[Bon B ¥ Zeigen Zeigen
WVerstarkung
|248 2w | Genau kopieren [v]
5 Ausfiibien Kopieren
Routing des ausgewshlien Spekiiums T
Bypass 48 dB/oct Bl
An Masterbersich-Eingang ssnden [] Unendiich
An Maslerbereich Ausgana senden (Fre-Master) CrosstadeZeit
20 ms o
Rauting des nicht ausgewihlten Spekiums . =)
‘wiedergabe Prerall
Bipass = =
An Maststbersich-Elngang serden T
An Masteibereich Ausaang senden (Fre-Master) 1s
| Unbenannt [v] (B schieen |

Bei der Spektrum-Darstellung handelt es sich um ein »Spektrogramme, bei
dem auf der vertikalen Achse das Frequenzspektrum an der entsprechen-
den Zeitposition dargestellt wird. Dabei werden die tiefen Frequenzen
ganz unten und die hohen Frequenzen ganz oben angezeigt.
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Die Intensitét bzw. der Frequenzpegel wird entweder in Farbe, von rot
(héchste Intensitit) nach violett/schwarz (geringste Intensitét), oder
schwarz-weiB dargestellt (je nachdem, welche Einstellungen Sie im Dia-
log »Spektrum-Optionen« vorgenommen haben, siehe unten).

Es ist etwas schwierig die Darstellung des »Spektrogramme« zu verstehen,
aber die Mihe lohnt sich durchaus.

= Die vertikale Achse zeigt den Frequenzbereich fiir das Spektrum (in Hz) an.

= Die Statuszeile zeigt die exakten Zeit-/Frequenzpositionen des Maus-
zeigers an.

sterecvozr.WAY

95750.0ms / 7730 Hz

= Die Auswahl- und Bearbeitungsoptionen funktionieren wie in der Wave-
Darstellung.
Das Stift-Werkzeug ist hier allerdings nicht verfiigbar.
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Die Spektrum-Optionen

Im Dialog »Spektrum-Optionen« kénnen Sie festlegen, wie das Frequenz-
spektrum dargestellt werden soll.

= Klicken Sie auf den Pfeilschalter in der unteren rechten Ecke der Haupt-
ansicht und wihlen Sie im Einblendmenti den Befehl »Optionen fiir Spek-
trum...«, um den Dialog zu 6ffnen.

& Spektrum 2
Lautstarkehiillkurve 4

Obere und untere Ansicht synchronisieren o

Optionen for Spekkrum. .. 3

@ we

Der Dialog enthélt folgende Einstellungen:

Option
Stil

Logarithmische
Frequenzskala

Bereich

Audioverstar-
kung fur
Analyse

Auflésung

Beschreibung

Hier kdnnen Sie festlegen, ob das Spektrum in Farbe oder in Graustufen
dargestellt werden soll.

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden die einzelnen Oktaven des
Frequenzspektrums gleichméBig auf der vertikalen Achse verteilt. Der lineare
Modus (wenn die Option »Logarithmische Frequenzskala« nicht eingeschal-
tet ist) eignet sich jedoch oft besser fiir Spektrogramme. Das liegt daran,
dass sich die fiir die Sound-Restauration »interessanten« Frequenzen oft am
hoheren Ende des Spektrums befinden, und dass die hoheren Frequenzen
im linearen Modus (iber einen groBeren Bereich dargestellt werden.

Frequenzen, die sich unterhalb des hier eingestellten Pegels befinden, wer-
den nicht im Spektrogramm dargestellt. Wenn Sie hier niedrige Werte wih-
len, werden nur die Frequenzen mit einer hohen Pegelintensitat dargestellt.

So konnen Sie sich auf den horbaren Teil des Spektrums konzentrieren.

Hier kénnen Sie eine Verstarkung fir die Analyse einstellen (das Audiomate-
rial wird dadurch nicht verdndert). So kénnen Sie leicht Artefakte mit niedri-
gen Pegeln auffinden.

Mit dieser Einstellung kénnen Sie den Umfang der Frequenzanalyse (FFT)
bestimmen. Bei dieser Analyse wird das Spektrum von mehreren Audio-
Samples berechnet. Sie kénnen die Anzahl der analysierten Samples ein-
stellen. Je hoher der hier eingestellte Wert, desto mehr Frequenzen werden
analysiert, aber desto zeitlich ungenauer. Die Zeit- und Frequenzauflésung
wird zusammen mit dem Umfang der Frequenzanalyse im Menii angezeigt.
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Festlegen eines Bereichs

Alle Funktionen des Spektrum-Editors werden auf einen (oder von einem,
wenn »Masterbereich verwenden« gewihlt wurde) ausgewéhlten Bereich
angewandt. Ein im Spektrum-Editor eingestellter Bereich umfasst einen
Zeitraum (horizontale Achse) und einen Frequenzbereich (vertikale Achse).

Bevor Sie mit der Arbeit beginnen, sollten Sie sich sicher sein, auf welchen
zeitlichen Bereich Sie die Funktionen des Spektrum-Editors anwenden
mdochten. VergroBern Sie die Dastellung so, dass dieser Bereich gut sicht-
bar ist, und setzen Sie ggf. Bereichsmarker. So haben Sie einen besseren
Uberblick tiber den zu bearbeitenden Bereich. Dariiber hinaus beschleunigt
dies auch den Bildaufbau (z.B. beim Verindern des horizontalen VergréBe-
rungsfaktors), der im Spektrum-Darstellungsmodus, insbesondere bei lan-
gen Audiosegmenten, etwas Zeit in Anspruch nimmt.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um einen Bereich festzulegen:

1. Wihlen Sie das Werkzeug »Spektrum-Auswahl« aus.
Der Spektrum-Darstellungsmodus wird aufgerufen (falls dieser nicht bereits ausgewahlt
war) und der Dialog »Spektrum-Editor« wird gedffnet.

= Der Dialog »Spektrum-Editor« ist ein nicht gebundener Dialog, der immer
geoffnet wird, wenn Sie das Werkzeug »Spektrum-Auswahl« auswahlen.
Da die aktuellen Einstellungen im Dialog nicht fiir Bereiche relevant sind, kénnen Sie den
Dialog minimieren bzw. verschieben.

2. Legen Sie einen Bereich fest, indem Sie mit der Maus in der Spektrum-
Darstellung ein Auswahlrechteck aufziehen.
Die Hohe und die vertikale Position des Rechtecks bestimmen den Frequenzbereich und
die horizontale Achse bestimmt den Zeitraum.

&
Modus
@ Chinngischer Eir

Filtem
Diémpfen

Bandpass Filter
Verstérkung
24E v

&5 dustihren

Flouting des ausges

Flouting des richt at

Unbenatnt
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Wenn Sie einen Bereich in einem Kanal einer Stereodatei festlegen, wird
im jeweils anderen Kanal automatisch ein »gespiegelter« Bereich erzeugt.
Wenn Sie den Bereich nur in einem Kanal festlegen méchten, halten Sie beim Aufziehen
des Auswahlrechtecks die [Umschalttaste]gedriickt.

Wenn Sie die Maus Uber einen festgelegten Bereich bewegen, zeigt ein
Tooltip die Werte des aktuellen Frequenzbereichs in Hz und die des Zeit-
bereichs in Sekunden/Millisekunden an.

Wenn Sie die Option »Chirurgischer Eingriff (Offline)« verwenden méchten, darf der Be-
reich nicht langer als 10 Sekunden sein.

2110 Hz - 16386 Hz (14277 Hz)
362.8ms - 522 4ms (159, 7ms)

Wenn Sie die Auswahl eines Bereichs wieder aufheben mochten, klicken
Sie mit der rechten Maustaste in die Darstellung und wahlen Sie im Kon-
textment »Spektrum bearbeiten« den Befehl »Auswahl aufheben«.

Wenn Sie einen ausgewéhlten Bereich verschieben méchten, klicken Sie
in den Bereich und ziehen Sie ihn.

Wenn Sie die [Umschalttaste] gedriickt halten, kénnen Sie den Bereich nur in horizontale
Richtung verschieben und der ausgewéhlte Frequenzbereich wird beibehalten. Wenn Sie
die [Strg]-Taste und die [Umschalttaste] gedriickt halten, kénnen Sie den Bereich nur in
vertikale Richtung verschieben und der ausgewahlte Zeitbereich wird beibehalten.

Wenn Sie die GroBe des Bereichs verandern mdchten, fiihren Sie den
Mauszeiger iiber die Bereichsgrenzen (ein Doppelpfeil wird angezeigt),
klicken und ziehen Sie.

Im Kontextmenti finden Sie noch weitere Optionen zum Einstellen von Bereichen — eine Be-
schreibung dieser Optionen finden Sie unter »Das Kontextmenti »Spektrum bearbeiten««
auf Seite 287).

Wenn Sie einen Bereich festgelegt haben, kénnen Sie ihn separat bearbei-
ten, indem Sie entweder die Option »Chirurgischer Eingriff (Offline)« (siehe
unten), oder »Masterbereich verwenden« auswihlen (siehe »Masterbereich
verwenden« auf Seite 284).
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Die Option »Chirurgischer Eingriff (Offline)«

Die Option »Chirurgischer Eingriff (Offline)« erméglicht die Offline-Bear-

beitung kurzer Bereiche (bis zu 10 Sekunden). Diese Art der Bearbeitung
wird hauptséchlich dazu verwendet, unerwiinschte Artefakte im Audioma-
terial zu verringern, entfernen oder zu ersetzen. Mit dieser Methode kon-

nen Sie sehr prézise arbeiten.

Wie bei allen Bearbeitungen mit dem Dialog »Spektrum-Editor« miissen
Sie zunéchst einen Zeit-/Frequenzbereich festlegen, bevor Sie einen der
beiden Modi auswahlen kénnen:

*  Filtern.
Siehe unten.
= Kopieren.

Hier kdnnen Sie einen Spektrumbereich kopieren und ihn auf einen anderen Bereich an-
wenden, siehe »Kopieren« auf Seite 279.
Filtern

Im Filtern-Bereich kénnen Sie einen ausgewahlten Bereich auf verschie-
dene Arten filtern. Gehen Sie dabei folgendermaBen vor:

1. Wibhlen Sie das Werkzeug »Spektrum-Auswahl« aus, so dass der Dialog
»Spektrum-Editor« gedffnet wird.

2. Legen Sie einen Bereich in der Spektrum-Darstellung fest.
Stellen Sie sicher, dass der Bereich nicht mehr als 10 Sekunden umfasst.

3. Schalten Sie im Dialog »Spektrum-Editor« die Option »Chirurgischer Ein-
griff (Offline)« ein.

4. Wenn Sie auf »Ausfiihren« klicken, wird entsprechend der eingestellten
Parameter gefiltert.
Die Filter-Einstellungen werden im Folgenden beschrieben.
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Allgemeine Filter-Parameter

Im Filtern-Bereich finden Sie zwei Einblendments. Im oberen Einblend-
ment konnen Sie die Art der Filterbearbeitung auswéhlen, im unteren den
Filtertyp (nur bei bestimmten Filterbearbeitungen verfiigbar). Dariiber hin-
aus kénnen Sie die Verstarkung (d.h. den Ddmpfungsgrad) sowie die Fil-
ter-Flankensteilheit festlegen.

Die Filter-Flankensteilheit bestimmt, wie stark oder schnell die Frequenzen
oberhalb oder unterhalb eines bestimmten Punktes gedampft werden. Sie
wird in dB pro Oktave festgelegt, wobei hohere Werte ein steileres Filter
bedeuten. Wavel ab arbeitet mit hochwertigen linearphasigen Filtern, die
eine »unendliche« Filter-Flankensteilheit (>1000dB/Oktave) erméglichen.

Der Parameter »Filter-Flankensteilheit« erzeugt ein Crossfade zwischen
dem bearbeiteten Teil und dem unbearbeiteten Teil. Wenn Sie hier einen
niedrigen Wert einstellen, enthélt der ausgewdhlte Bereich einen groBen
Teil des unbearbeiteten Signals an den Frequenzgrenzen.

Filter-Flankensteilheit

Y Verstérkung I 4B

Frequenzen

Mit dem Parameter »Crossfade-Zeit« legen Sie die Lénge des Crossfa-
des fest (in dem das bearbeitete Signal mit dem unbearbeiteten Signal
gemischt wird).

Fiir das Filtern stehen lhnen folgende Bearbeitungsoptionen im Dialog
»Spektrum-Editor« zur Verfiigung:

Dampfen

Mit dieser Option dédmpfen Sie den Pegel eines Bereichs. Der Verstérkung-
Parameter legt den Pegel der Ddmpfung fest. (Sie kénnen die Frequenzen
des Bereichs natiirlich auch verstarken, auch wenn dies seltener zum Ein-
satz kommt.) Firr die Ddmpfung stehen Ihnen drei Filtertypen zur Verfiigung:

= Bandpass-Filter
Alle Frequenzen des Bereichs werden gleichermaBen gedampft.
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= Tiefpass-Filter
Hohere Frequenzen des Bereichs werden stérker gedampft.

* Hochpass-Filter
Niedrigere Frequenzen des Bereichs werden starker gedampft.

Bei Tiefpass- und Hochpass-Filtern werden normalerweise geringe Filter-
Flankensteilheiten verwendet (zwischen 6 und 18dB).

Spitzenpegel verwischen

Mit dieser Filterbearbeitungsoption wird der Bereich analysiert, um die
Frequenzen mit dem héchsten Pegel aufzufinden. Der Pegel dieser Fre-
quenzen wird entsprechend des eingestellten Verstarkungswertes ge-
dampft (oder verstirkt). Wenn die Verstérkung negativ ist, werden diese
Frequenzen »verwischt« und verschwinden im Mix. Der Sinn des Filters ist
es, die lautesten Frequenzen zu verdecken (z.B. um plétzlich auftretende
und unerwiinschte Geridusche, z.B. akustisches Feedback, aus dem Au-
diomaterial zu entfernen).

In den meisten Fallen sollten Sie bei dieser Filterbearbeitungsoption die
Unendlich-Option eingeschaltet lassen (Standardeinstellung). Sie kén-
nen die Filter-Flankensteilheit allerdings auch manuell einstellen. Die Fil-
tertyp-Optionen sind in diesem Modus nicht verfligbar.

Dispersion

Hierbei handelt es sich um ein spezielles Filter, das die Dynamik und die
Tonhdhe des Bereichs »verteilt«, ohne den tatsachlichen Frequenzinhalt zu
verdndern. So kdnnen Sie insbesondere bei niedrigeren Frequenzen das
urspriingliche Signal verdecken, ohne das durchschnittliche Frequenz-
spektrum zu verandern.

In den meisten Féllen sollten Sie bei dieser Filterbearbeitungsoption die
Unendlich-Option eingeschaltet lassen (Standardeinstellung). Sie kén-
nen die Filter-Flankensteilheit allerdings auch manuell einstellen. Die Fil-
tertyp-Optionen sind in diesem Modus nicht verfligbar.

Sie kdnnen die Dispersion auch fiir Spezialeffekte verwenden, da diese
Option den Klang auf sehr eigenwillige Weise verandern kann.
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Fade-Out

Fir diese Bearbeitungsoption konnen Sie einen der drei Filtertypen aus-
wihlen (Bandpass-/Tiefpass-/Hochpass-Filter). Die Frequenzen des Be-
reichs werden nach und nach entlang der Zeitachse gefiltert (von null an
der linken Bereichsgrenze bis zum Maximalwert — den Sie mit dem Ver-
starkung-Parameter einstellen — an der rechten Bereichsgrenze). Damit
kénnen Sie Frequenzen eines Bereichs nach und nach entfernen.

Fade-In

Wie oben, nur umgekehrt.

Fade-Out, dann Fade-In

Dies ist eine Kombination aus den beiden vorherigen Optionen. Es wird
bis zur Mitte des Bereichs nach und nach ausgeblendet und dann wieder
eingeblendet. Die Option »Fade-In, dann Fade-Out« funktioniert genau
umgekehrt.

Wiedergabe-Preroll/Postroll

Mit diesen Parametern kénnen Sie eine Preroll- und eine Postroll-Zeit fur
die Wiedergabe des ausgewahlten Bereichs festlegen. Wenn die Werte
auf null gesetzt sind, funktionieren die Transportfunktionen wie gewohnt.

Kopieren

Der Kopieren-Bereich ermdglicht lhnen die Restauration von Audiomate-
rial. Legen Sie dafiir zunachst Bereiche fur Quelle und Ziel fest und kopie-
ren Sie dann das Audiomaterial aus dem Quell- in den Zielbereich.

Beachten Sie dabei Folgendes:

= Die beiden Bereiche missen die gleiche Lange und den gleichen Fre-
quenzbereich haben.
Beide Bereiche mussen also gleich groB sein.

= Die beiden Bereiche miissen aus derselben Audiodatei stammen.

= Die Filter-Flankensteilheit sollte auf einen hohen Wert eingestellt bzw. die
Unendlich-Option sollte eingeschaltet sein.
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Diese Option erlaubt es Ihnen, unerwiinschte Gerdusche aus dem Audio-
material zu entfernen. Wir empfehlen eine der zwei folgenden Vorgehens-
weisen:

= Sie kdnnen eine Quelle festlegen, die sich zeitlich unmittelbar vor bzw.
nach dem zu entfernenden Audiomaterial befindet.
Die Quelle enthalt vermutlich ein sehr dhnliches Frequenzspektrum wie das Ziel mit dem zu
entfernenden Artefakt. So kénnen Sie sehr genaue Ergebnisse erzielen, d.h. pl6tzliche Ge-
rdusche wie Husten oder einen umfallenden Stuhl vollstandig entfernen.

= Sie kénnen eine Quelle festlegen, deren Frequenz unmittelbar tiber bzw.
unter dem zu entfernenden Audiomaterial liegt, aber an derselben zeitli-
chen Position.
So kénnen Sie Artefakte mit wenigen Harmonischen verandern, indem Sie Audiomaterial
mit etwas niedrigeren bzw. héheren Frequenzen einfiigen. Beachten Sie, dass beim Kopie-
ren zwischen verschiedenen Frequenzbereichen eine Tonhthenénderung erfolgt. Wenn
Sie eine Quelle in ein Ziel Kopieren und dabei im Kontextment die Option »Bereich um 1
Oktave nach oben/unten verschieben« einschalten, erhalten Sie oft bessere Ergebnisse.

= Dieser Modus ist sinnvoll, wenn Sie eingeschrénkte Frequenzbereiche er-
setzen moéchten, z.B. Feedback.

= Wenn Sie den Bereich um eine Oktave nach oben bzw. unten verschie-
ben, kdnnen Sie bessere Ergebnisse erzielen (die entsprechende Option
finden Sie im Kontextmend).

Wenn Sie Audiomaterial restaurieren mdchten, sollten Sie vermeiden, Be-
reiche des tiefen bis mittleren Frequenzbereiches zu kopieren. In diesen
Bereichen ist der Sound normalerweise am »kriftigsten«, so dass das Ver-
decken/Entfernen von unerwiinschten Artefakten ohne gleichzeitige Er-
zeugung horbarer Aussetzer erschwert wird. Beschranken Sie sich daher
beim Entfernen oder Verringern von Artefakten auf einen mdéglichst kleinen
Frequenzbereich, damit die Kontinuitat des Audiomaterials erhalten bleibt.
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Gehen Sie folgendermaBen vor, um einen Bereich zu kopieren:

1. Wihlen Sie den Bereich aus, den Sie als Quelle verwenden méchten.
Dieser kann sich unmittelbar vor oder nach dem Sound-Artefakt befinden bzw. tiber oder
unter der entsprechenden Frequenz. Dies sind allerdings nur Empfehlungen und keine all-
gemeingiiltigen Regeln.

2. Klicken Sie im Quellbereich auf den Markieren-Schalter, um den ausge-
wihlten Bereich als Quelle zu markieren.
Sie kénnen auch im Kontextmenii den Befehl »Als Quellbereich definieren« wihlen.

K.opieren
Quelle Ziel

M arkieren [%J [ M arkieren l

Genau kopieren w

Da die Quelle und das Ziel dieselbe Lange und denselben Frequenzbe-
reich haben missen, ist die einfachste Methode, die Quelle als Grund-
lage fur das Ziel zu verwenden bzw. das Ziel als Grundlage fuir die Quelle.
Im Folgenden wird die erste Methode beschrieben, die Vorgehensweise
ist jedoch fiir beide Methoden dieselbe:

3. Wenn der Quellbereich nicht angezeigt wird, klicken Sie im Quellbereich
auf den Zeigen-Schalter.
Wenn der Bereich aktiv ist, sich jedoch auBerhalb der aktuellen Darstellung befindet, wéh-
len Sie im Kontextmenii den Befehl »Zum ausgewahlten Bereich«.

4. Klicken Sie im Zielbereich auf den Markieren-Schalter.
Eine genaue Kopie der Quelle wird nun als Ziel ausgewdhlt.

F.opieren
[uelle Ziel

[ b arkieren l [ b arkieren %’]

Genau kopieren “

5. Verschieben Sie nun das Ziel an die Stelle, an die Sie die Quelle kopieren
mdchten.
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= Wenn Sie den urspriinglichen Frequenzbereich beibehalten méchten,
halten Sie beim Verschieben des Bereichs die [Umschalttaste] gedriickt.
Die Bewegungsrichtung wird dadurch auf die Horizontale eingeschrankt und der Frequenz-
bereich wird beibehalten.

= Wenn Sie den urspriinglichen Zeitbereich beibehalten méchten, halten
Sie beim Verschieben des Bereiches die [Umschalttaste] und die [Strg]-
Taste gedriickt.
Die Bewegungsrichtung wird dadurch auf die Vertikale eingeschrénkt und der Zeitbereich
wird beibehalten.

= Sie kénnen auch die Befehle des Kontextmeniis verwenden, um den Be-
reich zu verschieben.
Siehe »Das Kontextmenti »Spektrum bearbeiten«« auf Seite 287.

6. Wenn Sie ein »neues« Ziel festgelegt haben, klicken Sie im Zielbereich
auf den Markieren-Schalter.
Nun haben Sie die Quelle und das Ziel festgelegt. Wenn Sie im Quellbereich und im Zielbe-
reich auf die Zeigen-Schalter klicken, springt die Ansicht zwischen den beiden ausgewéhlten
Bereichen hin und her, vorausgesetzt, sie befinden sich innerhalb der aktuellen Darstellung.
Wenn dies nicht der Fall ist, verwenden Sie dieselbe Methode, wahlen Sie jedoch im Kontext-
menti den Befehl »Zum ausgewéhlten Bereich« aus, bevor Sie auf den entsprechenden Zei-
gen-Schalter klicken. Bei der Wiedergabe werden die Einstellungen fir den Wiedergabe-
Preroll bzw. den Wiedergabe-Postroll auf den angezeigten Bereich angewendet.

7. Legen Sie einen Wert fiir die Filter-Flankensteilheit fest.
Wihlen Sie einen héheren Wert bzw. schalten Sie die Unendlich-Option ein.

Jetzt kdnnen Sie eine der beiden Kopierarten aus dem Einblendmenti
tiber dem Kopieren-Schalter auswihlen.

= Mit dem Befehl »Genau kopieren« wird eine exakte Kopie der Quelle er-
stellt.

= Mit dem Befehl »Durchschnitt der Quellfrequenzen« wird ein Durch-
schnittswert der Quellfrequenzen ermittelt und die urspriinglichen Dyna-
mik- und Tonhohewerte werden verwischt.
Der kopierte Bereich erscheint etwas »transparenter«. Mit dem Befehl »Genau kopieren«
kann der Eindruck einer Wiederholung entstehen. Es gibt jedoch keine allgemeingtiltige
Regel dafiir, welchen Befehl Sie wahlen sollten. Dies hangt einzig vom verwendeten Audio-
material ab.

8. Wenn Sie die gewlinschten Einstellungen vorgenommen haben, klicken
Sie auf den Kopieren-Schalter.
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Kopieren/Einfiigen

Sie kénnen auch die gewohnten Kopieren- und Einfuigen-Befehle fiir Be-
reiche verwenden:

1. Wabhlen Sie einen Bereich aus und driicken Sie [Strg]-[C].

2. Setzen Sie den Positionszeiger an die Position, an der Sie den kopierten
Bereich einfligen mochten.

3. Driicken Sie [Strg]-[V], um das Audiomaterial am Positionszeiger einzufii-
gen.
Die urspriingliche Lange und der Frequenzbereich des urspriinglichen Bereichs werden
ibernommen. Beachten Sie jedoch, dass das kopierte Audiomaterial nur eingefiigt wird
und kein neuer Bereich erstellt wird.

Speichern von Bereichen

Wenn Sie einen Bereich festgelegt haben und einen neuen Bereich ein-
zeichnen, kénnen Sie nicht zum vorherigen Bereich zurlickkehren, es sei
denn, Sie haben ihn als Quelle oder Ziel markiert. Wenn Sie zwischen
den beiden Bereichen wechseln mdchten, um z.B. sehen, wie eine be-
stimmte Filterbearbeitung sich auswirkt, verwenden Sie die Markieren-
Schalter im Kopieren-Bereich, um zwei unabhéngige Bereiche zu spei-
chern. Es ist nicht nétig, diese Bereiche zu kopieren.

Sie kénnen auch die Zeigen-Schalter fiir Quelle/Ziel verwenden, um zwi-
schen zwei unabhangigen Bereichen zu wechseln.
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Masterbereich verwenden

Sie kdnnen den Spektrum-Editor auch fiir Bearbeitungsfunktionen des
Masterbereichs verwenden. Dies ermdglicht die Bearbeitung bestimmter
Frequenzbereiche. Das Frequenzspektrum eines ausgewahlten Bereichs
kann zum Masterbereich weitergeleitet werden, und dort separat vom nicht
ausgewahlten Frequenzspektrum bearbeitet werden.

Das Signal wird aufgeteilt, so dass ein Teil (das Spektrum der Auswahl
bzw. des nicht ausgewihlten Bereichs) an die Pluglns geleitet wird, wih-
rend der andere Teil mit dem bearbeiteten Signal hinter dem Masterbe-
reich gemischt werden kann.

Frequenzspektrum
der Auswahl

Bypass 4_§7

Masterbereich-
Pluglns 1-8

Master-Pegel

Masterbereich-
Ausgang (Mix)
[
Masterbereich
Dither-/Post-
Master-Plugin

<+

Die Pfeile zeigen die drei moglichen Routing-Optionen fiir das Frequenz-
spektrum der Auswahl. Fuir das Spektrum des nicht ausgewéhlten Be-
reichs stehen dieselben Optionen zur Verfligung, jedoch kann nicht
dasselbe Routing-Ziel fiir die Auswahl und fiir den nicht ausgewahlten
Bereich verwendet werden.

Sie kénnen das Frequenzspektrum der Auswahl also entweder:

= Separat durch die Masterbereich-Pluglns bearbeiten.
In diesem Fall kdnnen Sie das Frequenzspektrum des nicht ausgewéhlten Bereichs entwe-
der umgehen (Bypass) oder an den Masterbereich leiten.

* Umgehen (Bypass).
Der Frequenzbereich des ausgewahlten Bereichs wird dann aus der Audiodatei entfernt. In
diesem Fall kénnen Sie das Frequenzspektrum des nicht ausgewéhlten Bereichs entweder
an den Masterbereich-Eingang oder an den Masterbereich-Ausgang leiten.
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An den Masterbereich-Ausgang leiten.

Das Frequenzspektrum des nicht ausgewéhlten Bereichs kann dann entweder umgangen
(Bypass) oder an den Masterbereich-Eingang geleitet werden. Im letzteren Fall wird es mit
dem Frequenzspektrum des ausgewahlten Bereichs im Masterbereich-Ausgang gemischt.

Gehen Sie folgendermaBen vor, um den Masterbereich zu verwenden:

. Wihlen Sie das Werkzeug »Spektrum-Auswahl« aus und legen Sie wie
oben beschrieben einen Bereich fest.

Der ausgewéhlte Bereich sollte langer als eine Sekunde sein. Das Frequenzspektrum des
Bereichs wird verwendet, um den Sound zu filtern. Beachten Sie, dass beim Verwenden
der Render-Funktion in diesem Fall nur der Zeitbereich des ausgewahlten Bereichs geren-
dert wird, siehe »Rendern der Masterbereich-Bearbeitung« auf Seite 286.

. Wahlen Sie im Dialog »Spektrum-Editor« die Option »Masterbereich ver-
wendenc.
Alle Parameter, die fiir diese Option nicht zur Verfligung stehen, werden grau abgeblendet.

. Wihlen Sie im Filtern-Bereich einen Filtertyp (Bandpass-/Tiefpass-/
Hochpass-Filter) aus dem Einblendmenti.

Legen Sie eine Filter-Flankensteilheit und eine Crossfade-Zeit fest
(Crossfades werden lediglich beim Rendern angewandt).

Nun missen Sie festlegen, wie das Spektrum des ausgewahlten Bereichs
weitergeleitet werden soll (Routing). Im Bereich »Routing des ausgewahl-
ten Spektrums« stehen lhnen folgende Optionen zur Verfigung:

»Bypass« — das Spektrum des ausgewahlten Bereichs wird stummgeschaltet.
»An Masterbereich-Eingang senden« — das Spektrum des ausgewahlten Bereichs
wird zum Eingang des Masterbereichs geleitet, so dass Sie den Bereich separat
bearbeiten und die gewiinschten Pluglns verwenden kénnen.

»An Masterbereich-Ausgang senden (Pre-Master)« — das Spektrum des ausge-
wihlten Bereichs wird an den Ausgang des Masterbereichs geleitet (ohne
Plugln-Bearbeitung).

Dieselben Routing-Optionen stehen lhnen auch fir das Spektrum des
nicht ausgewéhlten Bereichs zur Verfiigung (d.h. alle Frequenzen, die
sich auBerhalb des ausgewihlten Spektrums befinden), Sie kénnen je-
doch nicht gleichzeitig das Spektrum der Auswahl und des nicht ausge-
wihlten Bereichs an dasselbe Ziel senden (dies wire auch sinnlos).
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* Wenn Sie das Spektrum der Auswahl an den Eingang des Masterbe-
reichs leiten und das Spektrum des nicht ausgewahlten Bereichs umge-
hen (Bypass), kénnen Sie die Auswahl separat anhéren (samt Plugins).
Wenn Sie die Wiedergabe starten, werden Sie bemerken, dass das gesamte Audiomaterial
entsprechend gefiltert wird und nicht nur der Bereich selbst. Sie kénnen den Bereich wih-
rend der Wiedergabe verschieben und seine GréBe verdndern, und die Filterbearbeitung
andert sich entsprechend in Echtzeit. So kénnen Sie sofort horen, wie das Spektrum des
ausgewahlten Bereichs den Klang beeinflusst.

= Verwenden Sie in diesem Modus keine Pluglns, die die Anzahl der Samp-
les verdndern, z.B. Resampler.

Rendern der Masterbereich-Bearbeitung

Der Zeitraum des ausgewahlten Bereichs bestimmt den zu rendernden
Bereich.

Wenn Sie die Filterbearbeitung auf die gesamte Datei anwenden
mdochten, wihlen Sie im Kontextmenii »Spektrum bearbeiten« den Befehl
»Ganze Datei auswihlen«.

= Wenn Sie im Masterbereich auf den Render-Schalter klicken und das
Werkzeug »Spektrum-Auswahl« ausgewabhlt ist, wird der Render-Vorgang
ausgefihrt, ohne dass der Bearbeitungsoptionen-Dialog gedffnet wird.
Die Auswahl wird entsprechend der Einstellungen im Dialog »Spektrum-Editor« bearbeitet.
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Das Kontextmenii »Spektrum bearbeiten«

Wenn das Werkzeug »Spektrum bearbeiten« ausgewzhlt ist und Sie mit
der rechten Maustaste in die Spektrumdarstellung klicken, wird das Kon-
textmenu »Spektrum bearbeiten« mit folgenden Optionen geoffnet:

Option

Filter

Bereich an Positions-
zeiger kopieren

Quelle in Auswahl-
bereich kopieren

Quelle an Ziel
kopieren

Auswahl aufheben

Nur Auswahl dieses
Kanals aufheben

Kandle tauschen

Zum ausgewdéhlten
Bereich

Ausgewabhlten Bereich
vergréBern

Bereich nach vorne
Bereich zuriick
Bereich nach oben
Bereich nach unten
Bereich um 1 Oktave

nach oben

Bereich um 1 Oktave
nach unten

Beschreibung

Wendet die Bearbeitung an (nur im Modus »Chirurgischer Eingriff
(Offline)« verfiigbar).

Der ausgewahlte Bereich wird an den Positionszeiger kopiert; der
Frequenzbereich bleibt gleich (nur verfiigbar, wenn »Masterbereich
verwenden« ausgewihlt ist).

Die Quelle (siehe »Kopieren« auf Seite 279) wird an die Position des
ausgewdhlten Bereichs kopiert.

Wenn ein Quellbereich festgelegt wurde (siehe »Kopieren« auf Seite
279) kopiert diese Funktion den Quellbereich in den Zielbereich.

Hebt die Auswahl in allen Kanélen auf.

Hebt die Auswahl im ausgewahlten Kanal auf.

Die Auswahl wird in den anderen Kanal verschoben. Dies ist sinnvoll,
wenn Sie Samples in einem Kanal wiederherstellen méchten, indem
Sie die Samples des anderen Kanals verwenden.

Die Darstellung wird zum ausgewahlten Bereich verschoben.

Fhrt eine VergroBerung entlang der Zeitachse durch, so dass der
ausgewdhlte Bereich die halbe FenstergroBe ausfiillt.

Der ausgewiahlte Bereich wird nach vorne verschoben, so dass er
nach der aktuellen Endposition auf der Zeitachse beginnt.

Der ausgewihlte Bereich wird nach hinten verschoben, so dass er
nach der aktuellen Anfangsposition auf der Zeitachse endet.

Der ausgewahlte Bereich wird nach oben verschoben, so dass er
nach dem aktuellen Ende auf der Frequenzachse beginnt.

Der ausgewdhlte Bereich wird nach unten verschoben, so dass er
vor dem aktuellen Start auf der Frequenzachse endet.

Der ausgewihlte Bereich wird auf der Frequenzachse um 1 Oktave
nach oben verschoben.

Der ausgewihlte Bereich wird auf der Frequenzachse um 1 Oktave
nach unten verschoben.
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Option

Bis Dateianfang
auswéhlen

Bis Dateiende
auswihlen

Ganze Datei
auswahlen

Bis zur héchsten
Frequenz auswéhlen

Bis zur niedrigsten
Frequenz auswéhlen

Als Quellbereich
definieren

Quellbereich durch
Positionszeiger
definieren

Quellbereich anzeigen

Als Zielbereich
definieren

Zielbereich durch
Positionszeiger
definieren

Zielbereich anzeigen

Beschreibung

Die Auswahl wird bis zum Dateianfang erweitert.

Die Auswahl wird bis zum Dateiende erweitert.

Die Auswahl wird auf die ganze Datei erweitert.

Die Auswahl wird bis zur htchsten Frequenz erweitert.

Die Auswahl wird bis zur niedrigsten Frequenz erweitert.

Der ausgewihlte Bereich wird als Quelle festgelegt.

Der ausgewéhlte Bereich wird an den Positionszeiger verschoben
und das Ergebnis als Quelle gespeichert.

Die Quelle wird angezeigt.

Der ausgewiahlte Bereich wird als Ziel festgelegt.

Der ausgewahlte Bereich wird an den Positionszeiger verschoben
und das Ergebnis als Ziel gespeichert.

Das Ziel wird angezeigt.
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Einleitung

Die Stapelbearbeitung ist eigentlich eine Erweiterung der Render-Funk-
tion aus dem Masterbereich (siehe »Die Render-Funktion« auf Seite 253).
Der Hauptunterschied besteht darin, dass mit der Stapelbearbeitung eine
beliebige Anzahl von Dateien und verschiedene Dateien mit unterschied-
lichen Einstellungen berechnet werden kénnen. Dariiber hinaus haben
Sie im Stapelbearbeitung-Dialog weitere Moglichkeiten, die Ihnen bei der
Render-Funktion nicht zur Verfligung stehen:

*  Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Effekten anwenden.

*  Sie kdnnen mit Pluglns arbeiten, die nicht im Masterbereich verfiigbar sind (siehe
»Die Offline-Prozessoren« auf Seite 306).

= Sie konnen Audiomontagen und Wave-Dateien in einem Stapelbearbeitungspro-
zess gleichzeitig bearbeiten.

= Sie kénnen mit Dateien arbeiten, die nicht gedffnet sind, und die bearbeiteten
Dateien direkt auf der Festplatte speichern.

= Sie kdnnen das Dateiformat und die Namen der Dateien verdndern.

Dartiber hinaus ist es viel effektiver, die Stapelbearbeitungsfunktion zum
Berechnen von Dateien zu verwenden, vor allem wenn viele Dateien be-
rechnet werden. Der Grund dafur ist, dass der Computer wesentlich leis-
tungsstérker ist, wenn er eine Datei nach der anderen berechnen kann,
als wenn die Rechenleistung unter den Dateien aufgeteilt werden muss,
weil sie alle »gleichzeitig« berechnet werden. Die Wahrheit ist, dass die
Stapelbearbeitung in WaveLab einfach schnell ist.

Allerdings kénnen Sie mit der Render-Funktion aus dem Masterbereich
auf einige Funktionen zugreifen, die im Stapelbearbeitung-Dialog nicht
verfiigbar sind. Die Bereiche-Funktion (und die Optionen »Kein Sample-
ende« und »Ohne stummgeschaltete«) ist nur im Render-Dialog verfiig-
bar. Die Bereiche-Funktion bietet natiirlich eine ideale Méglichkeit,
mehrere Dateien zu erzeugen, die Sie wiederum in einem Stapelbearbei-
tungsprozess bearbeiten kdnnen.

= Wavelab verfiigt dariiber hinaus noch lber eine Funktion fiir die Stapel-En-
codierung, mit der Sie mehrere Dateien von einem Format in ein anderes
umwandeln kénnen.
Siehe »Grundlegende Bearbeitungsschritte« auf Seite 324.

= Wavelab verfiigt dariiber hinaus liber leistungsfahige Funktionen zur Sta-
pel-Dateiumbenennung.
Diese Funktion wird im Abschnitt »Stapel-Dateiumbenennung« auf Seite 327 beschrieben.
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Ein Beispiel zu den Vorteilen der Stapelbearbeitung in WaveLab

Es wurde viel Sorgfalt darauf verwendet, die Stapelbearbeitung in Wave-
Lab so effektiv wie mdglich zu gestalten, was im folgenden Beispiel ver-
deutlicht werden soll. Wenn Sie sich noch nicht mit der
Stapelbearbeitung befasst haben, werden Sie vielleicht nicht alle Details
verstehen. Trotzdem werden Sie einen Eindruck von den internen Ar-
beitsabldufen dieser extrem nutzlichen und effektiven Programmkompo-
nente erhalten.

Angenommen eine dreiminiitige Datei soll die folgende Effektkette durch-
laufen und berechnet werden:

DC-Remover —> DeNoiser —> Normalizer (erste Instanz) —>
Compressor —> Normalizer (zweite Instanz) —> MPEG-Kodierung

Zwei der aufgeflihrten Effekte sind Multi-Durchgang-Effekte: der DC-Re-
mover und die Normalizer-Effekte. »Multi-Durchgang« bedeutet, dass das
Signal diesen Effekt mehr als einmal — in diesem Fall zweimal — durchlau-
fen muss. Beim ersten Mal wird das Signal vom Effekt analysiert (wobei
Daten fiir die Bearbeitung gesammelt werden). Beim zweiten Durchgang
findet die eigentliche Bearbeitung statt.

Im Folgenden wird dargestellt, wie die Bearbeitung dieser Effektkette in
Wavelab ablaufen wiirde:

1. Durchgang: = Festplattenbereich = RAM (Arbeitsspeicher)

Datei lesen +»{ DC-Remover

Ubertragung Analyse

Beim ersten »Durchgang« wird das Audiomaterial von der Datei gelesen
und durchlauft den Analyseteil des DC-Remover. Da das Signal zu die-
sem Zeitpunkt noch nicht von den anderen Prozessoren gelesen werden
muss, werden sie Ubersprungen. Es wird auch noch nichts auf die Fest-
platte geschrieben. Der erste Durchgang dient einzig und allein dazu, den
bendtigten Wert des DC-Remover zu bestimmen. Nach einer nur wenige
Sekunden dauernden Analysephase (es wird nicht die gesamte Datei vom
DC-Remover gelesen) beginnt der Berechnungsvorgang von neuem.
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2. Durchgang: = Festplattenbereich I:I = RAM (Arbeitsspeicher)

Datei lesen | DC-Remover |#{ Normalizer

Ubertragung Berechnung Analyse

Beim zweiten Durchgang wird das Signal vom DC-Remover berechnet,
aber nicht auf der Festplatte gespeichert (was den Vorgang erheblich be-
schleunigt). Dariiber hinaus durchléuft es den ersten Normalizer und wird
analysiert, so dass das Programm weiB, wie viel von diesem Prozessor
bendtigt wird. Die anderen Prozessoren werden libersprungen.

3. Durchgang: = Festplattenbereich = RAM (Arbeitsspeicher)
i DC- . .
Il?a::eenl | Remover [*|Normalizer | #DeNoiser|#Compressor Normalizer
Ubertragung Berechnung  Berechnung Berechnung Berechnung Analyse

Beim dritten Durchgang wird das Signal vom DC-Remover, dem ersten
Normalizer, dem DeNoiser und dem Compressor berechnet und vom
zweiten Normalizer analysiert. Es wird wiederum nichts auf der Festplatte
gespeichert. Dieser Durchgang dient nur dazu, den Anteil des Normali-
zer-Prozessors festzulegen.

4. Durchgang: = Festplattenbereich = RAM (Arbeitsspeicher)
Datei L DC- = Normalizer | »DeNoiser | #{ Compressor g Normalizer
lesen Remover

Ubertragung Berechnung  Berechnung Berechnung Berechnung  Berechnung

MPEG- Datei
—» Kodierung |~ | schreiben

Berechnung Ubertragung

Jetzt ist es an der Zeit, den vierten Durchgang durchzufiihren. Inzwischen
wurden alle Informationen gesammelt, so dass der eigentliche Rechen-
vorgang und das Schreiben auf die Festplatte in einem einzigen Durch-
gang stattfinden kénnen.
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Dank der einzigartigen WavelLab-Technologie lauft der Vorgang sehr viel
schneller ab, als wenn die Datei von jedem Prozessor gelesen und auf die
Festplatte geschrieben wiirde. Dartiber hinaus werden Rundungsfehler
auf ein Minimum reduziert, da das Audiomaterial die 32-Bit-Doméne nicht
verlasst (es wird keine temporare Datei erzeugt). Dadurch wird die Klang-
qualitat insgesamt noch weiter verbessert.

Offnen des Stapelbearbeitung-Dialogs

Im Optionen-Menii muss die Funktion »Masterbereich verwenden« einge-
schaltet sein, damit Sie auf die Stapelbearbeitung zugreifen kénnen!

Es gibt drei Mdglichkeiten, den Stapelbearbeitung-Dialog zu 6ffnen:

= Uber das Werkzeuge-Mendi.
Wenn Sie den Dialog tber das Werkzeuge-Men &ffnen, wird ein neuer, leerer Dialog ge-
6ffnet. Sie kdnnen so viele Stapelbearbeitung-Fenster 6ffnen wie Sie méchten.

* Uber den Dialog »Bearbeitungseinstellungen fiir...« (siehe »Die Render-
Funktion« auf Seite 253).
Hier werden die aktuellen Einstellungen aus dem Masterbereich-Fenster tibernommen und
in eine Bearbeitungsliste (Sequenz) umgewandelt.

«  Uber die Funktion »Auto Split« (siehe »Der Dialog »Auto-Split«« auf Seite 366).

Damit Ihnen im Dialog »Bearbeitungseinstellungen fiir...« der Stapelbear-
beitung-Schalter zur Verfiigung steht, muss die Option »Gesamte Datei«
eingeschaltet und die Option »Kein Sampleende« ausgeschaltet sein.
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Ubersicht iiber das Fenster

i Stapelbearbeitung BE]
I@ Eingang | Ausgang ‘ @ Ablaufplan | .ﬁi. Presets

Diateiname

= &3 Stapelbearbeitung 1
C:ADokumente und Einstellungen'dssembly\Eigene D ateien\w avelab Projects'Audioh07 Minuit wav
C:ADokumente und Einstellungentdssembly\Eigene D ateien\w/ avelab ProjectshAudiovbudio 03_01.wav

[ | Stapelbearbeitung 2

o]

Anzahl der Dateier: 6 Gesamte Grofbe: 14378 MB / 17mn 35

[V Swsfubren ] [m" Schlieen

Das Stapelbearbeitung-Fenster

Das Fenster hat vier verschiedene Registerkarten:

Die Eingang-Registerkarte

In diesem Bereich kénnen Sie die Dateien festlegen, die berechnet wer-
den sollen. AuBerdem stehen Ihnen hier verschiedene Werkzeuge und
Funktionen zum Erstellen von Dateilisten und Dokumenten zur Verfligung.
Von der Eingang-Registerkarte konnen Sie auBerdem die Liste der Bear-
beitungen 6ffnen, in der Sie genau festlegen konnen, wie die Dateien be-
rechnet werden sollen.

Die Ausgang-Registerkarte
Auf dieser Registerkarte knnen Sie Speicherort, Namen und Dateiformat
fir die berechneten Dateien festlegen.

Die Ablaufplan-Registerkarte
Hier kénnen Sie die Berechnungsprioritdten und die Nachbearbeitungs-
optionen einstellen.

Die Presets-Registerkarte

Sie kdnnen Vorgaben von Stapeleinstellungen, die fiir die Eingang-, Aus-
gang- und Ablaufplan-Registerkarte vorgenommen wurden, erstellen
(siehe »Presets (Vorgaben)« auf Seite 67).
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Die Eingang-Registerkarte — Zusammenstellen
einer Dateiliste

Auf die in diesem Abschnitt beschriebenen Funktionen kdnnen Sie auch
tiber ein Kontextmenii zugreifen, das angezeigt wird, wenn Sie mit der rech-
ten Maustaste in die Dateiliste klicken.

Erstellen von Stapeln

Sie kénnen nicht nur einen, sondern mehrere Stapel von Dateien berech-
nen lassen. Jeder Stapel besteht aus einer Anzahl von Dateien, die alle
auf dieselbe Weise berechnet werden. Fiir jeden Stapel kénnen jedoch
unterschiedliche Prozessoren verwendet werden.

= Wenn Sie einen Stapel erzeugen mdchten, klicken Sie auf den Schalter
»Stapelbearbeitungsordner erstellen« oben in der Liste.
Es wird automatisch ein Stapel erzeugt, wenn Sie die erste Datei hinzufiigen (siehe unten)
und sich vorher noch kein Stapel in der Liste befunden hat.

Eingang | Auzgang | @ Ablaufplan | %Ji. Frezets

Der Schalter »Stapelbearbeitungsordner erstellen

= Wenn Sie einen Stapel entfernen méchten, wahlen Sie ihn aus und kli-
cken auf den Schalter »Ausgewéhlte Datei entfernen« (das rote Kreuz).
Alle Dateien im Stapel werden ebenfalls aus der Liste geloscht.

D ateiname
- o] &9 Stapelbearbeitung 1
- [F] LA avelab Projectsh\audiohCity. way

C:vwfavelab Projects\Audioh07 Minuit way
C:vwavelab Projects\Audiovdudio 0307 way
C:vwavelab Projects\audiohSin way
27 Stapelbearbeitung 2

27 Stapelbearbeitung 3

In diesem Beispiel gibt
es drei Stapel.

WAVELAB
Stapelbearbeitung | 12 — 295



Umbenennen von Stapeln und Festlegen von Stapeleigenschaften
Wenn Sie einen Stapel umbenennen méchten, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wihlen Sie den Stapel in der Liste aus und klicken Sie auf den Schalter
»Name und Eigenschaften fiir Stapelbearbeitung dndern« (»A«).
Sie kénnen auch mit gedriickter [Alt]-Taste auf den Stapel doppelklicken.

2. Geben Sie im Dialog den gewtinschten Namen ein.
Wenn Sie eine Zahl anstelle eines Namens eintragen, erhélt der Stapel den Standardna-
men »Stapelbearbeitung X<, wobei das »X« fir die eingegebene Nummer steht. Alle ande-
ren Stapel mit Standardnamen werden entsprechend fortlaufend nummeriert.

3. Geben Sie gegebenenfalls einen Pfad fiir den Stapel ein.
Dies ist eine zusétzliche Option, die in vielen Féllen gar nicht benétigt wird. Sie miissen hier
nur einen Pfad festlegen, wenn Sie mehrere Stapel gleichzeitig bearbeiten und méchten,
dass die Zieldateien von einigen Stapeln in unterschiedlichen Verzeichnissen gespeichert
werden (siehe »Festlegen des Zielordners und der Dateinamen« auf Seite 312).

Festlegen der Stapelreihenfolge

Die Stapel werden in der Reihenfolge abgearbeitet, in der sie in der Liste
angezeigt werden. Wenn ein bestimmter Stapel zuerst bearbeitet werden
soll, muss er ganz oben in der Liste angezeigt werden. Es gibt mehrere
Maglichkeiten, die Reihenfolge der Stapel festzulegen:

= Sie kdnnen einen Stapel mit Hilfe der Pfeilschalter nach oben oder unten
verschieben.

= Sie kénnen die Reihenfolge verdndern, indem Sie einen Stapel ziehen
und an einer anderen Stelle ablegen.
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Hinzufiigen von Dateien zu einem Stapel und Entfernen aus
einem Stapel

* Unabhéangig davon, welche der folgenden Methoden Sie wahlen, miissen
Sie zunachst den Stapel auswahlen, zu dem Sie Dateien hinzufiigen
mochten, indem Sie darauf klicken.

Dadurch stellen Sie sicher, dass die Dateien zum richtigen Stapel hinzugefiigt werden. Sie
kénnen die Dateien aber auch zu einem spéteren Zeitpunkt immer noch auf den richtigen
Stapel ziehen (siehe »Verschieben von Dateien zwischen den Stapeln« auf Seite 300).

Hinzufiigen gedffneter Dokumente

Wenn Sie ein bereits gedffnetes Dokument zur Liste hinzufligen méchten,
wiahlen Sie es aus dem Dokument-Einblendment aus.

Beachten Sie, dass dies auch fiir alle Dokumente méglich ist, die Teil einer
geoffneten »Einfachen Audio-CD« oder einer Audiomontage sind.

Wenn Sie auf den Dokument-

&~ ;
Schalter klicken...

[ ateinarne Ciby way

= a Stapelbearbsiung 1 Bluesway ~<@——— ...wird das Dokument-
) C:ADokumente und Einstellung Einblend . stfnet
o - ] ChDokumente und Einstellunc Sin.wav Inblendmenu geotinet.

[0 Stapelbearbeitung 2
Alle hinzufiigen

@ e

Gedoffnete Dokumente werden durch kleine blauweiBe Symbole darge-
stellt.

Ein geoffnetes Dokument —a

- C:A\Programmet Steinbergiyw avelabihw avsh

¥ C:\ProgrammehSteinberngis avelabiiw avsh
Eine Datei auf der Festplatte 9"

Sie kdnnen keine Dateien berechnen lassen, die noch nicht gespeichert
wurden (»Unbenannte« Dateien). Sie haben jedoch die Moglichkeit, Dateien
berechnen zu lassen, die bereits gespeichert wurden, aber zum Bearbeiten
geoffnet sind.
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Hinzufiigen einer oder mehrerer Dateien iiber einen Dialog

1. Klicken Sie auf den Schalter »Durchsuchen und Datei(en) hinzufiigen«.

Eingang | Auzgang | @ Ablaufplan | %Ji. Frezets
L Der Schalter »Durchsuchen und Datei(en) hinzufiigen«

2. Suchen Sie im angezeigten Dialog die gewiinschten Dateien aus und kli-
cken Sie auf »Offnenc.
Dateien sind mit einem gelben Symbol gekennzeichnet. Sie kénnen die [Umschalttaste]
bzw. die [Strg]-Taste gedriickt halten, um mehrere Dateien aus demselben Ordner auszu-
wahlen.

Hinzufiigen von Dateien mit »Ziehen und Ablegen«

= Sie kdnnen Dateien aus dem Windows Explorer oder dem Arbeitsplatz-
Fenster hinzufligen. Ziehen Sie das Symbol auf den Stapel und legen Sie
es dort ab.

= Sie kdnnen eine geodffnete Wave-Datei hinzuftigen, indem Sie auf das
Ziehen-Symbol in der Titelleiste klicken und mit gedriickter Maustaste auf
den gewtlinschten Stapel ziehen.

Hinzufiigen von allen Dateien aus einem Ordner

Wenn Sie alle Dateien eines Ordners (und dessen Unterordner) hinzufiigen
mdochten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Klicken Sie auf den Schalter »Alle Dateien eines Ordners hinzuftigen«.

Eingang | Ausgang ‘ @ Ablaufplan ‘ %Ji. Presets

Der Schalter »Alle Dateien eines Ordners hinzufligen«

2. Wahlen Sie in der angezeigten Liste den gewtiinschten Ordner und klicken
Sie auf »OK«,

3. Legen Sie im nachsten Dialog fest, welcher Dateityp hinzugefligt werden
soll, indem Sie eine Dateinamenerweiterung eingeben. Wenn Sie ein »*«
eingeben, werden alle Dateitypen hinzugefiigt.

Dartiber hinaus kénnen Sie hier festlegen, ob Sie auch die Dateien aus den Unterordnern hin-
zufiigen méchten. (Schalten Sie dazu die Option »Subverzeichnisse mit einbeziehen« ein.)
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Hinzufiigen von Audiomontagen

Wenn Sie eine Audiomontage hinzufiigen, wird die gesamte Audiomon-
tage als eine Datei bearbeitet, d.h. es wird ein Mixdown der Audiomontage
erzeugt (eine einzelne Datei fiir eine Stereo-Audiomontage). Mehrkanal-
Audiomontagen kénnen ebenfalls in einem Stapelbearbeitungsprozess
bearbeitet werden, und wenn Sie Mehrkanal-Pluglns verwenden und die
Option »Mehrkanal Stereo/Mono« als Ausgangsformat ausgewabhlt ist,
werden mehrere Dateien bearbeitet/gerendert.

1. Klicken Sie auf »Suchen und Audiomontage-Datei hinzufligen«.

Eingang | Auzgang | @ Ablaufplan | %Ji. Fresets

Der Schalter »Suchen und Audiomontage-Datei hinzufiigen«

2. Wihlen Sie im angezeigten Dateiauswabhldialog die gewtinschte Audio-
montage.

Die Option »Dateinamen-Kopien erlauben«

Wenn Sie diese Option im Extra-Einblendmenii eingeschaltet haben (so
dass sie mit einem Hakchen versehen ist), kann dieselbe Datei zu mehre-
ren Stapeln hinzugefugt und auch mehrmals berechnet werden.

Die einzige Einschrénkung ist, dass jede »Version« der Datei so eingestellt
sein muss, dass eine Datei erzeugt wird, deren Name und/oder Speicher-
ort sich von denen der anderen Dateiversionen unterscheiden. Verwenden
Sie Pfadvariablen, um dies zu erreichen (siehe »Verwenden von Pfadvari-
ablen« auf Seite 313).

Loschen von Dateien

Wenn Sie eine Datei aus der Liste |6schen méchten, wihlen Sie sie aus
und klicken auf den Schalter »Ausgewéhlte Datei entfernen« (das rote
Kreuz).

Wenn Sie den Listeninhalt vollstandig I6schen méchten, um »noch einmal
von vorne« zu beginnen, wiahlen Sie im Extra-Einblendmenti den Befehl
»Listeninhalt I6schen«.
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Hinweise

Wenn Sie eine bereits getffnete Datei berechnen lassen, sollten Sie Fol-
gendes beachten:

Wenn fiir die neue Datei derselbe Name und derselbe Speicherort festgelegt
sind, wird die Datei nicht gespeichert (da sie bereits gedffnet ist). Damit erzielen
Sie denselben Effekt, als wenn Sie im Dialog »Bearbeitungseinstellungen fir. ..«
die Option »In Datei ersetzen« einschalten. In diesem Fall kénnen Sie den Re-
chenvorgang riickgangig machen.

Wenn die neue Datei denselben Namen behélt, am gleichen Speicherort gespei-
chert wird und wenn sich dartiber hinaus die Anzahl der Kanéle in der Datei &n-
dert (von Mono zu Stereo oder umgekehrt), wird ein neues Dokument erzeugt,
das in einem unbenannten Fenster gedffnet wird.

Wenn fiir die neue Datei ein neuer Name oder Speicherort festgelegt wurde, wird
eine neue Datei auf der Festplatte erzeugt, die nicht gespeichert werden muss. Die
Stapelbearbeitung kann zum Speichern von sehr umfangreichen Dateien auf der
Festplatte im Hintergrund verwendet werden, wahrend Sie andere Dateien im Vor-
dergrund bearbeiten.

Festlegen der Dateireihenfolge in der Liste

Verschieben von Dateien zwischen den Stapeln

1.

Es ist sehr wichtig, zu welchem Stapel eine Datei gehort, da auf alle Da-
teien eines Stapels dieselben Effekte angewendet werden. Wenn eine
oder mehrere Dateien aus Versehen im falschen Stapel gelandet sind,
konnen Sie sie folgendermaBen verschieben:

Wihlen Sie die Datei(en) aus, die sich im falschen Stapel befinden.

2. Ziehen Sie sie auf den richtigen Stapel und legen Sie sie dort ab.

Andern der Dateireihenfolge innerhalb eines Stapels

Die Dateireihenfolge innerhalb eines Stapels spielt normalerweise keine

Rolle (da die Dateien alle auf dieselbe Weise berechnet werden). Wenn

Sie jedoch einen Stapel mit vielen Dateien einrichten, sollten Sie die Da-
teien so anordnen, dass Sie den Uberblick behalten:

Sie kénnen die Pfeilschalter verwenden, um die Datei innerhalb des Stapels nach
oben bzw. unten zu verschieben.

Sie kénnen die Dateien innerhalb des Stapels ziehen und ablegen, um die Rei-
henfolge zu verandern.

Sie kénnen die Reihenfolge der Dateien auf der Eingang-Registerkarte verdandern,
indem Sie im Extra-Einblendmen eine der Sortieroptionen auswahlen.
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Dateisymbole -

Status der Datei

Links von der Datei befindet sich ein Symbol, das tiber den Status der
Datei informiert:

| Dateiname
= £ Stapelbe
Das Dateistat * . Exl
as Datelstatus-
Symbol o CAD
Symbol Beschreibung

Griiner Kreis

Violetter
Punkt

Halbgefillter

gruner Kreis

Gruner Punkt

Rotes Kreuz

Die Datei kann berechnet werden. Eine Berechnung kann nur durchgefiihrt
werden, wenn mindestens eine Datei diesen Status aufweist.

Diese Datei wird gerade berechnet. Der Stapelbearbeitung-Dialog kann
nicht geschlossen werden, wenn eine Datei diesen Status aufweist. Sie kdn-
nen den Berechnungsvorgang nur aus dem Leistungsmonitor-Fenster stop-
pen (siehe »Der Leistungsmonitor« auf Seite 261).

Die Datei wurde von einem »Ultra-Durchgang-Prozessor« analysiert, ist aber
noch nicht berechnet und auf der Festplatte gespeichert worden (siehe »UI-
tra-Durchgang-Prozessoren« auf Seite 307).

Die Stapeldatei konnte problemlos berechnet werden. Wenn Sie die Datei
erneut berechnen lassen mdchten, miissen Sie ihren Status zuriicksetzen
(siehe unten).

Ein Fehler ist aufgetreten. Wahrscheinlich wurde bereits eine Warnmeldung
angezeigt. Wenn ein Fehler auftritt, wird der Rechenvorgang normalerweise
abgebrochen. Sie kénnen jedoch im Extra-Menti die Option »Stapelbearbei-
tung bei Fehler abbrechen« ausschalten. In diesem Fall wird die Bearbeitung
nicht abgebrochen, sondern die Datei wird Uibersprungen und die néchste
Datei im Stapel wird bearbeitet.

Zuriicksetzen des Dateistatus

Wenn Sie den oben beschriebenen Status »Griiner Kreis« fiir eine Datei
wiederherstellen mochten, klicken Sie auf das Symbol, das sich links ne-
ben der Datei befindet.

Wenn Sie den Status aller Dateien zuriicksetzen méchten, wihlen Sie im
Extra-Einblendmenii den Befehl »Status aller Dateien zuriicksetzen«.
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Offnen von Dateien

Es gibt drei Wege, eine Quelldatei in einem Wave-Fenster zu 6ffnen:

Doppelklicken Sie auf die Datei in der Liste.

Wiéhlen Sie sie aus und klicken Sie auf den Schalter »Ausgewahlte Datei bearbei-
ten« (der sich rechts vom Schalter »Ausgewéhlte Datei wiedergeben« befindet).
Klicken Sie auf die Datei, ziehen Sie sie auf einen leeren Bereich des WaveLab-
Programmfensters und legen Sie sie dort ab.

Wenn Sie stattdessen die bereits berechnete Datei 6ffnen mdchten
(nachdem Sie die Stapelbearbeitung durchgefiihrt haben), gehen Sie fol-
gendermaBen vor:

Doppelklicken Sie auf die Datei in der Ausgang-Spalte in der Liste, oder...
Wahlen Sie die Originaldatei in der Liste aus und klicken Sie mit gedriickter
[Strg]-Taste auf den Schalter »Ausgewihlte Datei bearbeiten« oder. ..

Ziehen Sie die Datei mit gedriickter [Strg]-Taste auf einen leeren Bereich des
Wavelab-Programmfensters und legen Sie sie dort ab.

Weitere Dateifunktionen und Optionen

Im Extra-Einblendment stehen lhnen die Funktionen »Gesamten Pfad zeigen«
und »Nur Namen zeigen« zur Verfiigung, mit denen Sie festlegen konnen, welche
Informationen in der Liste angezeigt werden sollen.

Um eine Datei wiederzugeben, wihlen Sie sie aus und klicken Sie auf den Schal-
ter »Ausgewihlte Datei wiedergeben« (das Lautsprecher-Symbol).

Sie kénnen die Wiedergabe entweder mit einer der herkémmlichen Methoden stoppen
oder erneut auf den Schalter »Ausgewéhlte Datei wiedergeben« klicken.

Wenn die Dateiliste Dateien im Raw-Datenformat enthilt, oder Dateien,
deren Dateikopf (Header) nicht unterstiitzt wird, kénnen Sie ein Format
fuir diese Dateien einstellen, indem Sie im Extra-Einblendmenti den Befehl
»Spezial-Dateiformat definieren...« wahlen. Wenn Sie hier einmal die Ein-
stellungen vorgenommen haben, miissen Sie nicht jedesmal ein Format
festlegen, wenn eine solche Datei berechnet werden soll.

Damit dies funktioniert, miissen alle diese Dateien im gleichen Format vorliegen.

Speichern und Offnen der Dateiliste

Wenn Sie die Dateiliste als Textdatei mit absoluten Pfadangaben (Spei-
cherorten) aller Dateien in der Liste speichern méchten, wihlen Sie im
Extra-Einblendmeni den Befehl »Dateiliste speichern...«. Wenn Sie eine
Dateiliste 6ffnen, die Sie gespeichert (oder auf andere Weise erzeugt)
haben, werden die Dateien in der Liste zum ausgewahlten Stapel hinzu-
geflgt.
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Uberpriifen der Liste

Es kann vorkommen, dass die Dateiliste nicht mit dem Inhalt der Fest-
platte Uibereinstimmt, z.B. wenn seit der letzten Aktualisierung der Liste
eine Datei von der Festplatte gel6scht wurde.

Moglicherweise haben Sie auch Dateien hinzugeftigt, die in einem Format
vorliegen, das von Wavelab nicht untersttzt wird.

= Wenn Sie im Extra-Einblendmenii den Bestétigungsliste-Befehl wéhlen,
durchsucht das Programm die Liste und liberpriift, ob alle Dateien wirklich
an dem angegebenen Speicherort vorhanden sind. Dariiber hinaus wird
kontrolliert, ob die Dateiformate von WaveLab unterstiitzt werden.
Listeneintrage fiir nicht gefundene oder nicht unterstiitzte Dateien werden aus der Liste ge-
|6scht.

Festlegen der Rechenvorgange

Als Nachstes miissen Sie festlegen, wie die Effektprozessoren auf den
Stapel angewendet werden sollen.

Offnen der Liste der Bearbeitungen
Es gibt drei Méglichkeiten, die Liste der Bearbeitungen zu 6ffnen:

= Wihlen Sie einen Stapel in der Liste aus und klicken Sie auf den Schalter »Sta-
pelbearbeitungs-Pluglns bearbeiten«.

*  Wihlen Sie einen Stapel aus der Liste und driicken Sie die [Eingabetaste].

= Doppelklicken Sie auf einen Stapel.

Eingang | Auzgang | @ Ablaufplan | %Ji. Frezets
Der Schalter »Stapelbearbeitungs-Plugins bearbeiten«
Beachten Sie, dass es einen Moment dauern kann, bis das Fenster geoff-
net ist. Dies hdngt von der Anzahl der Vorgaben und der zusétzlichen Plug-

Ins ab, die Sie installiert haben. Wenn es zu lange dauert, I6schen Sie die
Vorgaben, die Sie nicht benétigen.
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Die Bearbeitungsliste

A Liste der Bearbeitungen E
T Bearbeitungen | & Presets

Sequen: | Pluglns / Presels B
Chorus (Unbenannt] 3 Bearbeitungsiste-Presets

L

=) Pitch Conection [Unbenannt) (23 Masterbersich-Presets
[ &3 Time Stretch (Unbenanrt) = £3 Puglns

AutoPanner [Unbenannt] -5 ASI0-Plugins
Noise Gate [Unbenarnt] B2 WST

AutoPariner
Cherug
DC Remaover
0 Dither & MoiseShaping
Echo
EQ1
Fadeln
Fade-Out

{8 Loudness Normalizer —

W _ox ] [3% Abbrechen |

Im Dialog »Liste der Bearbeitungen« gibt es zwei Registerkarten: die Be-
arbeitungen-Registerkarte und die Presets-Registerkarte, mit der Sie die
Vorgaben verwalten (siehe »Presets (Vorgaben)« auf Seite 67).

Die Bearbeitungen-Registerkarte
Diese Registerkarte ist in zwei Spalten unterteilt:

* Inderlinken Spalte (Sequenz) wird die Liste der Bearbeitungen angezeigt, die auf
den Stapel angewendet wird. Wenn Sie diesen Dialog zum ersten Mal 6ffnen, ist
diese Liste wahrscheinlich leer, da Sie der Liste noch keine Prozessoren zuge-
wiesen haben. Beim Berechnen findet die Bearbeitung spéter in der Reihenfolge
statt, in der die Prozessoren in dieser Liste angezeigt werden.

* Die rechte Spalte (Pluglns/Presets) enthélt eine Liste der verfiigbaren Prozesso-
ren und Kombinationen von Prozessoren. Sie wird ausfiihrlich im folgenden Ab-
schnitt beschrieben.

Die Liste mit den Plugins/Presets

Diese Liste enthalt drei Ordner auf der obersten Ebene, die Objekte ent-
halten, die verschiedene Berechnungsoptionen darstellen:

= Der Ordner »Masterbereich-Presets« enthélt eine Liste aller Vorgaben, die im
Dialog »Masterbereich-Vorgaben« erzeugt wurden (siehe »Masterbereich-Vorga-
ben« auf Seite 250). Ein solcher Satz an Vorgaben kann mehrere kombinierte
Prozessoren enthalten, die jeweils tiber individuelle Einstellungen verfigen.
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Der Ordner »Bearbeitungsliste-Presets« enthélt eine Liste der Vorgaben aus die-
sem Dialog. Wie der Ordner »Masterbereich-Presets« enthalt auch dieser Ordner
eine Kombination von mehreren Prozessoren. So kénnen Sie leicht eine bestimmte
Kombination von Prozessoren verwenden.

Der Pluglns-Ordner enthélt Ordnerlisten der Prozessoren, die im Programm vor-
handen sind. Bis zu einem gewissen Grad handelt es sich um dieselbe Liste wie
im Masterbereich.

Pluglns / Presets |«
Bearbeitungsliste-Fresetz
# i azterbereich-Presets
L Grungy bweak
iz Hard Compression - Dither
beefimp Hard Compression - Mo Dither
hoeefizl Ultra M astering
=<3 Plugln:
-3 Directs,
B Oifine
[ Offline Muli-Pass
£ Offine Ulra-Fass
E-00 ST
E| AutoParner

Die drei Ordner mit —<=
Plugins/Presets

Die Plugin-Symbole und Vorgaben (Presets)

Im Pluglns-Ordner wird jedes installierte Plugln durch ein Symbol dargestellt.
Wenn Sie auf das Pluszeichen vor einem Prozessor-Symbol klicken, werden die
Vorgaben angezeigt, die fiir diesen Prozessor vorhanden sind. Wenn sich kein
»+«-Zeichen vor dem Symbol befindet, verfugt der Prozessor tiber keine » Wave-
Lab-Vorgabens, d.h. wenn Sie auf Vorgaben zugreifen méchten, miissen Sie den
Editor des Prozessors &ffnen. Weitere Informationen finden Sie weiter hinten in
diesem Kapitel.

= Chorus
'#i| Heawy Chorus
43| LFO Pitcher
#2 Light Phaser—
'#Z Singing Tones
'#2 Starz phase out...

Ein Prozessor-Plugln (Chorus) und seine Vorgaben
ASIO-, DirectX- und VST-Pluglns haben ihre eigenen Ordner.

Die verschiedenen Offline-Prozessoren werden in unterschiedlichen Farben dar-
gestellt.
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Die Offline-Prozessoren

Im Zusammenhang mit Offline-Prozessoren sollten Sie die folgenden
Punkte beachten:

Die drei Kategorien

Die normalen Offline-Prozessoren, z.B. Time Stretch, werden gelb dargestellt.
Diese erfordern nur einen Bearbeitungsdurchgang (siehe »Ein Beispiel zu den
Vorteilen der Stapelbearbeitung in WavelLab« auf Seite 291).
»Multi-Durchgang-Prozessorens, z.B. Normalizer, werden turkis dargestellt. Sie
erfordern zwei- oder mehr Bearbeitungsdurchgénge (Analyse und Berechnung).
»Ultra-Durchgang-Prozessoren«, z.B. Meta Normalizer, werden griin dargestellt
(siehe »Ultra-Durchgang-Prozessoren« auf Seite 307).

Weitere Hinweise

Furr Offline-Prozessoren stehen evtl. keine Vorgaben zur Verfiigung.
Offline-Prozessoren, die zusétzliche Bearbeitungsdurchgange erfordern, kdnnen
die gesamte Berechnungsdauer leicht erhdhen.

Die mitgelieferten Offline-Prozessoren

DC-Remover. Mit diesem Prozessor wird DC-Versatz aus der Datei entfernt
(siehe »DC-Versatz entfernen« auf Seite 207). In der Regel wird dieser Prozessor
am Anfang der Bearbeitungsliste eingefiigt, um die Datei fiir die Berechnung
»vorzubereiten«.

Normalizer. Dieser Prozessor wird normalerweise am Ende der Liste eingefligt,
um den normalen Pegel der Datei wiederherzustellen. Falls erforderlich kann die-
ser Prozessor aber auch zwischen anderen Prozessoren verwendet werden (z. B.
vor dem Compressor-Eingang). Sie kénnen beliebig viele Normalizer-Prozesso-
ren verwenden.

Time Stretch und Pitch Correction (siehe »Zeitkorrektur« auf Seite 208 und »Ton-
héhenkorrektur« auf Seite 213).

Loudness Restorer. Dieser Prozessor »liest« die Lautstérke an einem bestimmten
Punkt in der Signalkette aus und stellt sie an anderer Stelle wieder her. Aus die-
sem Grund kénnen Sie diesen Prozessor immer nur paarweise in der Signalkette
verwenden (ein Plugln zum »Einfangen« der Lautstérke und ein Plugln zum »Wie-
derherstellen«). Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das Fragezei-
chen-Symbol im Dialog klicken.

Meta Normalizer. Mit diesem Prozessor kénnen Sie nach dem Berechnen der Da-
teien in allen Dateien denselben Pegel erzeugen. Weitere Informationen erhalten
Sie, wenn Sie auf das Fragezeichen-Symbol im entsprechenden Dialog klicken.
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Meta Leveler. Mit diesem Prozessor kénnen Sie den Pegel aller berechneten Da-
teien um einen bestimmten Wert anheben, wobei die Pegelunterschiede zwi-
schen den Dateien erhalten bleiben. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn
Sie auf das Fragezeichen-Symbol im Dialog klicken.

Resizer. Hiermit kdnnen Sie die Lange einer Datei (in Samples) auf einen be-
stimmten Wert einstellen.

Stereo -> Mono. Mit diesem Prozessor kdnnen Sie Stereodateien in Monoda-
teien konvertieren. Um Verzerrungen zu vermeiden, kénnen Sie eine Pegelober-
grenze festlegen.

Fade-In und Fade-Out. Mit diesen Prozessoren kénnen Sie auf alle bearbeiteten
Dateien dieselben Fade-Ins und Fade-Outs anwenden. Sie kénnen die Kurven-
form, die Fade-Lénge und die gewiinschte Amplitude fiir Anfang (Fade-In) bzw.
Ende (Fade-Out) festlegen.

External Gear. Dieser Prozessor befindet sich im ASIO-Unterordner. Er ermdg-
licht Ihnen Stapelbearbeitungsprozesse mit externen Prozessoren, siehe »Ver-
wenden von externen Effekten« auf Seite 266.

Ultra-Durchgang-Prozessoren

Ein »Ultra-Durchgang-Prozessor« analysiert alle Dateien in einem Stapel
und wendet das Ergebnis gegebenenfalls mit unterschiedlichen Werten auf
die Dateien an. Das bedeutet, dass das Analyseergebnis einer Datei beein-
flussen kann, wie die anderen Dateien berechnet werden. Ein typisches
Beispiel ist der mitgelieferte Meta Normalizer, der auf mehrere Dateien an-
gewendet werden kann, so dass sie alle die Lautstérke der lautesten Datei
im Stapel erhalten. Er analysiert alle Dateien, um herauszufinden, welche die
lauteste ist (und wie laut sie ist) und berechnet dann alle Dateien mit unter-
schiedlichen Werten, so dass sie alle denselben Pegel aufweisen.

Ultra-Durchgang-Prozessoren kénnen frei mit anderen Prozessorarten
kombiniert werden. So kdnnen Sie z.B. fiir denselben Stapel sowohl den
Meta Normalizer als auch einen herkdmmlichen Normalizer verwenden.
Sie koénnen Ultra-Durchgang-Prozessoren auch mit Multi-Durchgang-
Prozessoren kombinieren.
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Fur Multi-Durchgang-Prozessoren sind zwei Bearbeitungsdurchgénge
erforderlich. Zun&chst werden alle Dateien im Stapel analysiert, dann
werden sie alle wahrend des zweiten Durchgangs berechnet:

= Festplattenbereich = RAM (Arbeitsspeicher)

Aligemeiner 1. Durchgang:

Dateilesen || Alle Plugins |s| Meta Normalizer

Datei 1 Ubertragung Berechnung Analyse
Datei2  Ubertragung Berechnung Analyse
Datei3  Ubertragung Berechnung Analyse

Alilgemeiner 2. Durchgang:

Datei lesen | Alle Plugins |# Meta Normalizer faf Datei_
schreiben
Datei 1 Ubertragung Berechnung Berechnung Ubertragung
Datei 2 Ubertragung Berechnung Berechnung Ubertragung
Datei 3  Ubertragung Berechnung Berechnung Ubertragung

Dies ist der Unterschied zu Ultra-Durchgang-Prozessoren, bei denen die
einzelnen Dateien zweimal analysiert/berechnet werden (und ggf. auch

noch haufiger).
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Pegel - die Option »Nur bei Clipping« im Dialog »Pegel
normalisieren«

Durch das Verwenden von Prozessoren erhéht sich oft der Signalpegel.
Wenn Sie nicht aufpassen, ist lhre Datei nach der Stapelbearbeitung
eventuell vollkommen verzerrt. Um dem vorzubeugen, kénnen Sie im Dia-
log »Pegel normalisieren« die Option »Nur bei Clipping« einschalten, hin-
ter der folgende Theorie steckt:

Es stellt kein Problem dar, wenn das Signal innerhalb des »Audioflusses«
tiber »0dB« (voller Pegel) verstérkt wird, da WaveLab (iber eine interne
32-Bit-Verarbeitung verfligt, wodurch zusétzlicher »Headroom« zur Verfii-
gung steht, so dass das Signal nicht abgeschnitten wird.

Wenn jedoch ein Signal, das die »0dB«-Grenze Uberschreitet, am Aus-
gang der Stapelbearbeitung in eine 16-Bit-Datei umgewandelt wird,
kommt es zu »Clipping« (d.h. zu Verzerrungen).

Um das zu verhindern, sollten Sie einen Normalizer am Ende der Signal-

kette einfligen. Dieser Prozessor erhtht die Pegel nicht nur, sondern ver-
ringert sie ggf. auch, so dass die Signalspitzen exakt den richtigen Wert

haben, bevor das Signal in eine Datei umgewandelt wird. Das sollten Sie
auch tun, wenn die Option »Nur bei Clipping« ausgeschaltet ist.

Wenn Sie den Normalizer allerdings nur anwenden méchten, um »Clip-
ping« zu vermeiden, schalten Sie die Option »Nur bei Clipping« ein. Wenn
diese Option eingeschaltet ist, kann die Signalausgabe sehr niedrig sein.
Sie kénnen jedoch sicher sein, dass das Signal trotz der Verstarkung in
einem der Prozessoren nicht abgeschnitten wurde.

So kénnen Sie den Normalizer als vollig verzerrungsfreien Limiter einsetzen.

Hinzufiigen eines Prozessors zur Liste

1. Wenn ein Prozessor lber Vorgaben verfligt, die Sie verwenden méchten,
klicken Sie auf das »+«-Zeichen fiir den entsprechenden Ordner, um ihn
zu Offnen.

2. Wihlen Sie die gewlinschten Vorgaben oder das Plugin-Symbol.
Wenn Sie das Plugln-Symbol wihlen, wird der Prozessor mit den Standardvorgaben hinzu-
gefugt.

Fiir die VST-Plugins sind keine Vorgaben in dieser Liste verfligbar. Bei diesen
Plugins miissen Sie die Einstellungen direkt in den Editoren vornehmen
(siehe »VST-kompatible Pluglns« auf Seite 243).
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3. Klicken Sie entweder auf den griinen »+«-Schalter oben im Dialog oder
ziehen Sie das ausgewéhlte Symbol in die linke Fensterflache und legen

Sie es dort ab.

Sequenz

Fluglns / Presets [~

Chogus [Unbenannt)
FitcBCarrection [Unbenannt]
Timg Stretch [Unbenannt)
AutoPanner [Unbenannt)
Moizg Gate [Unbenannt)

KR ORI

[0 Bearbeitungsliste-Pressts
21 Masterbersich-Presets
= E3 Pluglns
B2 ASID-Pluglns
-0 WST

AutoPanner

Heavy Chorus
LFO Pitcher

Light Phazer
Singing Tones
1#3| Stars phaze out...

Um Prozessoren hinzuzufiigen, ziehen Sie sie aus der Spalte »Pluglns/Presets«
in die Sequenz-Spalte.
*  Wenn Sie mit dem »+<«-Schalter arbeiten oder den Prozessor unterhalb der Liste
ablegen, wird er am Ende der Liste eingefiigt.
Dazu kénnen Sie auch in der rechten Spalte auf den Prozessor doppelklicken.

*  Wenn Sie den Prozessor auf einem anderen Symbol ablegen, wird er vor diesem
Prozessor in die Liste eingefiigt.

Wenn Sie eine »falsche« Kombination von Prozessoren erstellen, z.B. ein
Monosignal in einen Prozessor eingeben, der nur eine Stereoeingabe ak-
zeptiert, erhalten Sie eine Fehlermeldung, wenn Sie die Datei berechnen.

Entfernen von Prozessoren aus der Liste

Wenn Sie einen Prozessor aus der Liste entfernen mochten, wahlen Sie ihn

in der linken Fensterhalfte aus und klicken Sie auf den Schalter »Ausge-

wihltes Plugln entfernen« (das rote Kreuz) oder driicken die [Riicktaste].
Andern der Prozessorenreihenfolge

Wenn Sie die richtigen Prozessoren hinzugefligt haben, diese aber noch
nicht richtig sortiert sind, kénnen Sie die Reihenfolge so dndern:

1. Wihlen Sie einen Prozessor in der Liste aus.

2. Um ihn eine Position nach oben/unten zu bewegen, klicken Sie auf den
entsprechenden Pfeilschalter oben im Dialog.

WAVELAB
12 - 310 | Stapelbearbeitung



Ein- und Ausschalten von Prozessoren

Sie kdnnen einen Prozessor in der Sequenzliste ein- bzw. ausschalten, in-
dem Sie auf das Ankreuzfeld links neben ihm klicken.

Vornehmen von Einstellungen

Wenn Sie die Einstellungen fir einen bestimmten Prozessor vornehmen
mochten, gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Doppelklicken Sie auf den Prozessor in der Sequenzliste oder wahlen Sie
den Prozessor in der Liste aus und klicken Sie auf den Schalter »Ausge-
wihltes Plugin bearbeiten« (das Schieberegler-Symbol).

Das Bedienfeld fiir den Prozessor wird gedffnet.

2. Nehmen Sie die Einstellungen vor (oder wihlen Sie andere Vorgaben
aus) und klicken Sie auf »OK«,
Siehe »Vornehmen von Einstellungen - Die Effekt-Bedienfelder« auf Seite 241.

Firr einige Offline-Prozessoren (tiirkise, gelbe oder griine Symbole) stehen
eventuell keine Vorgaben zur Verfiigung. In diesem Fall miissen Sie die Ein-
stellungen im Bedienfeld direkt vornehmen.

SchlieBen des Fensters »Liste der Bearbeitungen«

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf »OK«,
um diese zu bestétigen und den Dialog zu schlieBen, oder auf »Abbre-
chen«, wenn Sie den Dialog schlieBen mochten, ohne dass die Anderun-
gen Ubernommen werden.
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Die Ausgang-Registerkarte — Einstellungen fiir
erzeugte Dateien

&Stapelhearbeitung E]E]
Eingang | Ausgang ‘ @ Ablaufplan | .ﬁ]i. Presets
Zieldatei-M amen Optionen
Zielordner Backup erstellen
CiheBatchPath>\<BatchMName:> @ E] [ Queldatei nach Bearbeitung ldschen
Ziel-Format
Dateinamen-Frafix @

Dateinamen-Sulfis B ‘whave [PCM] A Attr: Unbenannt F

[ ZielDatei(en] komprimiersn

[V Swsfubren 1 [EL" SchlieRen ]

Auf dieser Registerkarte kdnnen Sie unter anderem festlegen, wo die er-
zeugten Dateien in welchem Format gespeichert werden sollen.

Sie kénnen mit diesen Optionen sogar sinnvolle Stapelbearbeitungen
durchfiihren, wenn Sie keine Prozessoren verwenden! Sie haben z.B. die
Méoglichkeit, Dateien mit einem bestimmten Format in ein anderes umzu-
wandeln und/oder die Dateinamen zu verandern.

Festlegen des Zielordners und der Dateinamen

Zigldatei-Mamen

Zielordner

C:vBatchPathy \<BatchNames (]
D ateinamen-Prafix | <B atch ame: E]
D ateinamen-Suffiz E]

Festlegen eines Zielordners
Sie kénnen den Zielordner fiir die Dateien folgendermaBen festlegen:

*  Geben Sie einen Pfad (Speicherort fiir die Datei) im Zielordner-Eingabefeld ein.
= Klicken Sie auf das Ordner-Symbol direkt neben dem Zielordner-Eingabefeld, su-
chen Sie einen Ordner und wéhlen Sie ihn aus.
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Verwenden von Pfadvariablen

Wenn Sie weitere Optionen benotigen, um z.B. verschiedene Stapel in
verschiedenen Ordnern zu speichern, verwenden Sie Pfadvariablen. Kli-
cken Sie auf den Schalter rechts neben dem Ordnersymbol, um das Ein-
blendmeni mit den Pfadvariablen zu 6ffnen.

Variablen bestehen aus in spitzen Klammern eingeschlossenen Text-
Strings (z.B. »<Gruppenpfad>«), die im Zielordner-Eingabefeld ange-
zeigt werden. Sie kdnnen diese Variablen selbst eingeben, meist ist es
aber sinnvoller, wenn Sie sie im Einblendmenii auswéhlen.

Wenn Sie den Stapel berechnen lassen, werden die Variablen durch
Ordnernamen ersetzt (siehe weiter hinten in diesem Kapitel).

Die festgelegten Ordner werden automatisch erzeugt, wenn sie noch nicht
existieren.

Sie kénnen mehr als eine Variable in das Eingabefeld eingeben, um er-
weiterte, automatische Dateipfade zu erzeugen. In diesem Fall ist die Rei-
henfolge der Variablen im Eingabefeld sehr wichtig, da jedes
hinzugefligte Element einen Unterordner des vorigen Ordners darstellt.

Wenn Sie Variablen zu einem Zielordnerpfad hinzufligen, werden diese
direkt hinter dem Cursor angezeigt, so als wiirden Sie Text eingeben. Ge-
hen Sie wie folgt vor, um eine Variable hinzuzufligen:

1. Klicken Sie an die Stelle im Zielordner-Texteingabefeld, an der Sie die Va-
riable einfligen méchten.
Ein blinkender Cursor wird angezeigt.

2. Klicken Sie auf den Pfeilschalter rechts neben dem Texteingabefeld und
wiéhlen Sie im Einblendmenti die gewlinschte Variable aus.
Wenn Sie den bestehenden Text vollsténdig durch eine Variable ersetzen méchten, wéhlen
Sie den gesamten Text aus und wahlen Sie dann eine Variable im Einblendmenti.

Die verfligbaren Variablen haben folgende Funktionen:

Variable Funktion Beispiel

Stapelname  Erzeugt einen Ordner mit dem Wenn Sie einen Stapel mit Audiodateien
Stapelnamen, der auf der Ein- »MeineAudiodateien« genannt und im Ziel-
gang-Registerkarte festgelegt ordner-Eingabefeld »c:\<BatchName >\« ein-
wurde (siehe »Festlegen des  gegeben haben, werden die Dateien im
Zielordners und der Dateina-  Ordner »MeineAudiodateien« gespeichert,
men« auf Seite 312). der sich direkt auf Laufwerk »C« befindet.
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Variable Funktion Beispiel

Stapelpfad Dieselbe Funktion wie oben,  Wenn der Pfad »c:\MeinOrdner\« fiir einen
aber es wird der Pfadname ver- Stapel festgelegt wurde, werden die Dateien
wendet, der optional fir jeden dieses Stapels im Ordner »MeinOrdner« ge-
Stapel festgelegt werden kann speichert, der sich direkt auf Laufwerk »C«
(siehe »Umbenennen von Sta- befindet.
peln und Festlegen von Stapel-
eigenschaften« auf Seite 296).

Pfad der Hier wird der Pfad angegeben, Wenn Sie diesen Pfad verwenden, ohne eine

Quelldatei der zum Ordner fuhrt, in dem  zuséitzliche Komponente einzugeben, werden
sich die Quelldatei(en) befin-  die Zieldateien in demselben Ordner abge-
den. legt wie die Quelldateien. Wenn Sie kein Da-

teinamen-Suffix oder -Préfix festlegen (siehe
unten), werden die Originaldateien durch die
Zieldateien ersetzt.

Pfad der Wie oben, nur hier wird ein Wenn die Quelldatei tiber den Pfad
Quelldatei -  Ordner festgelegt, der sich in  ¢c:\Ordner1\Ordner2\Ordner3\ erreicht wird,
1 Ebene der Hierarchie eine Ebene wei- wird der Speicherort tiber folgende Zeile
tiefer ter unten befindet. festgelegt: c:\Ordner2\Ordner3\.

Pfad der Wie oben, nur hier wird ein Wenn die Quelldatei tiber den Pfad
Quelldatei -  Ordner festgelegt, der sich in  ¢:\Ordner1\Ordner2\Ordner3\ erreicht

2 Ebenen der Hierarchie zwei Ebenen wird, wird der Speicherort lber folgende
tiefer weiter unten befindet. Zeile festgelegt: c:\Ordner3\.

Keine Es wird keine Zieldatei erzeugt. Dies ist keine »Variable«, sondern eine »Kon-
Zieldatei stante«. Wenn Sie sie verwenden, kann

nichts anderes in diese Zeile eingegeben
werden. Dieses Element sollten sie nur bei
Prozessoren wahlen, die die Datei analysie-
ren, aber nicht berechnen, d.h. fiir Bearbei-
tungsvorgange, bei denen keine
Zielaudiodatei erzeugt wird.

Es gibt eine Ausnahme furr die oben getroffenen Aussagen, die die Fest-
plattennamen betrifft. Wenn Sie explizit einen Festplattennamen festle-
gen, wird dieser Pfad verwendet, unabhéngig davon, wo die Quelldatei
gespeichert ist und welche anderen Variablen verwendet wurden.

Wenn sich lhre Quelldatei z.B. in »c:\MeinOrdner\« befindet, Sie aber
»e:\<SourcePath>« (Pfad der Quelldatei) festlegen, wird die Zieldatei un-
ter »e:\MeinOrdner« gespeichert.

Im Folgenden finden Sie noch zwei weitere Variablen-Beispiele, die lhnen
zeigen sollen, welche erweiterten Angaben Sie machen kénnen.

WAVELAB
12 - 314 | Stapelbearbeitung



Angenommen lhre Datei hat folgenden Pfad:
»c:\Ordner1\Ordner2\Ordner3\Sound.wav«. AuBerdem ist sie Teil des
Stapels, der »Orange« heiBt und fiir den Sie den Pfad »Banane« festge-
legt haben.

=  Wenn Sie »d:\NeuerOrdner\< SourcePath2> (Pfad der Quelldatei - 2 Ebenen
tiefer)« eingeben, wird die Datei unter »d:\NeuerOrdner\Ordner3\Sound.wav«
gespeichert.

= Wenn Sie stattdessen »<BatchPath><BatchName >« eingeben, finden Sie die
neue Datei unter »c:\Banane\Orange\Sound.wav«.

Arbeiten mit Dateinamen-Prafixen und -Suffixen

Sie kénnen die Eingabefelder »Dateinamen-Préfix« bzw. »Dateinamen-
Suffix« verwenden, um ein Prafix und/oder Suffix zum Namen der Original-
datei hinzuzufiigen.

= Sie kénnen einen beliebigen Text eingeben, der am Anfang bzw. Ende
des Dateinamens eingefiigt wird.
Wenn Sie z.B. das Eingabefeld »Dateinamen-Préfix« leer lassen und unter »Dateinamen-
Suffix« den Text »(bearbeitet)« eingeben, wird aus dem Dateinamen »MeineDatei« der Da-
teiname »MeineDatei (bearbeitet)«.

= Sie kénnen die Variable »Stapelname« (siehe oben) an jeder beliebigen
Stelle in den Text einfligen, indem Sie diese Option aus dem Einblend-
meni auswahlen, das angezeigt wird, wenn Sie auf den Schalter rechts
neben den Zeilen »Dateinamen-Suffix« bzw. »Dateinamen-Prafix« klicken.
Der Stapelname wird an der entsprechenden Stelle zum Dateinamen hinzugefigt.

= Sie kénnen die Variable »Dateinummer von...« auf dieselbe Art hinzuftigen.
Mit dieser Variablen wird eine Nummer zum Dateinamen hinzugefiigt (alle Dateien werden
fortlaufend durchnummeriert). Es wird ein Dialog angezeigt, in dem Sie die erste Zahl in der
Reihe festlegen kénnen.

Uberpriifen der Zielpfade und Namen

Wenn Sie einen Pfad und einen Dateinamen festgelegt haben, kdnnen
Sie auf die Eingang-Registerkarte umschalten und die Eingaben in der
Ausgang-Spalte Uberprifen. Hier wird angezeigt, wo jede bearbeitete
Datei unter welchem Namen gespeichert wird.

Wenn eine Zeile leer ist, sind die Einstellungen auf der Ausgang-Regis-
terkarte fur diese Datei ungiltig. Verdndern Sie in diesem Fall die Einstel-
lungen auf der Ausgang-Registerkarte.
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Erzeugen von Zip-Archiven

Ziel-Dateilen] komprimieren
Mame der ZIP-Datei
C:wavelabhBackups.zip

Ptad-Information speicherm
[ erschisben (lischen) der Zieldateien

Sie kénnen automatisch ein Zip-Archiv mit den erzeugten Dateien erstel-
len. Ein Zip-Archiv ist eine Datei, die komprimierte Dateien enthalt. Dabei
handelt es sich um eine verlustfreie Komprimierung, d.h. wenn Sie die Da-
teien mit dem Zip-Programm dekomprimieren, erhalten Sie genau das,
was Sie vor dem Erzeugen des Archivs hatten. Mit anderen Worten: die
Informationen werden nicht veréndert.

Zip-Dateien werden oftmals zum Archivieren oder Verschicken von Da-
teien, z.B. Uiber das Internet, verwendet.

Die Zip-Datei wird erzeugt, nachdem alle Berechnungsvorgénge abge-
schlossen sind.

Gehen Sie folgendermaBen vor:
1. Schalten Sie die Option »Ziel-Datei(en) komprimieren« ein.

2. Legen Sie einen Pfad und einen Dateinamen fiir die Zip-Datei fest.
Geben Sie dazu entweder den vollstandigen Pfad ein oder klicken Sie auf den Ordner-
Schalter.

3. Wenn das Zip-Archiv Informationen dartiber enthalten soll, wie die Da-
teien in den Unterordnern gespeichert werden, schalten Sie die Option
»Pfad-Information speichern« ein.

4. Wenn Sie die Zieldateien |[dschen méchten, nachdem die Dateien zum
Zip-Archiv hinzugefligt wurden, schalten Sie die Option »Verschieben
(I6schen) der Zieldateien« ein.

Wenn diese Option nicht eingeschaltet ist, erhalten Sie die Zieldateien im herkmmlichen
Format und eine Zip-Datei, die dieselben Dateien enthalt.
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Erstellen von Backups und automatisches Loschen der
Quelldateien

Optionen
Backup erstellen
[] Quelldatei nach Bearbeitung lGschen

Wenn das Programm Backups von allen Dateien erstellen soll, die sonst
wahrend des Rechenvorganges tiberschrieben werden, schalten Sie die
Option »Backup erstellen« ein.

Wenn Sie diese Option eingeschaltet haben, erstellt das Programm vor
der Berechnung eine Kopie von der Datei. Darliber hinaus wird der erste
Buchstabe der Dateinamenerweiterung in der Kopie in »~« gedndert. Die
Backup-Datei der Datei mit dem Namen »MeineDatei.wav« wiirde also
»MeineDatei.~av« heiBen.

Diese Option wird nur angewendet, wenn Sie mit der Variablen »Pfad der
Quelldatei« gearbeitet haben (siehe oben), mit der Sie festlegen, dass die
Datei mit demselben Namen tberschrieben werden soll.

Wenn Sie sich nicht véllig sicher sind, sollten Sie diese Option eingeschal-
tet lassen, damit keine Dateien aus Versehen liberschrieben werden.

Wenn die (unbearbeiteten) Originaldateien nach dem Berechnen ge-
[6scht werden sollen, schalten Sie die Option »Quelldatei nach Bearbei-
tung l6schen« ein.

Seien Sie vorsichtig bei der Verwendung dieser Option! Wenn der Bearbei-
tungsvorgang nicht erwartungsgemaB ablauft, konnen Sie ihn nicht wieder-
holen, weil die Quelldateien geléscht wurden.
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Auswdhlen eines Zielformats

Zigl-Format

Wave [PCM] £ Attr: Unbenannt HZ|

Klicken Sie auf den groBen Schalter im Bereich »Ziel-Format«, um den
Audiodateiformat-Dialog zu 6ffnen, in dem Sie das gewiinschte Format
auswahlen und weitere Einstellungen vornehmen kdnnen.

Eine Beschreibung der unterschiedlichen Dateiformate finden Sie im Abschnitt »Unter-
stiitzte Dateiformate« auf Seite 117. Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie auf das
Fragezeichen-Symbol im Dialog klicken.

r& Audiodateiformat E] 1
Typ |Mfave [Microsoft] e
D ateienweiterung

Audioformat | PCM [uncompressed)
Kanale | Stereo v
Samplerate |44 100 Hz w
Bit-suflasung |16 Bit w
Aftribute | Unbenannt =
Preset | Unbenarnnt w

[ ok ] [3%_abbrechen

Der Audiodateiformat-Dialog

Wenn die Zieldateien dasselbe Format erhalten sollen wie die Quelldatei,
wahlen Sie im Typ-Einblendmenii die Option »Keine Veranderung«.

Im Audiodateiformat-Dialog kénnen Sie nicht nur das Dateiformat einstel-
len, sondern auch die Anzahl der Kanéle, Samplerate und Bit-Auflésung an-
passen — wenn Sie einen qualitativ hochwertigen Master erstellen méchten,
sollten Sie diese Einstellungen jedoch nicht hier anpassen.

Verwenden Sie stattdessen Plugins (z.B. »Resampler«).

WAVELAB
12 - 318 | Stapelbearbeitung



Festlegen des Ablaufplans

ﬁ Stapelbearbeitung E ‘

Eingang | Auzgang | @ Ablaufplan ‘ ’%’ Presets

Am Anfang der Stapelbearbeitung Am Anfang der Dateibearbeitung

[ Wiedergabe stoppen Fenster minimiersn
Leistungsmanitor cffnen

Am Ende der Stapelbearbeitung Am Ende der Dateibearbeitung

[ Gignalton Fenster wiederherstellen

[ Mitteilung anzeigen [1im Fenster tffnen

Berechnung erfalgt
() Bei Inaktivitat
) Im Hintergrund
@) Schnel

[d Ausfidhren I [m* Schlieben ]

Auf der Ablaufplan-Registerkarte befinden sich viele Optionen, die mit der
Durchfiihrung der Stapelbearbeitung zusammenhéngen:

Am Anfang der Stapelbearbeitung
Hier teilen Sie WavelLab mit, was direkt vor dem Beginn der Stapelbear-
beitung zu tun ist:

Option Beschreibung

Beendet die Wiedergabe, damit eine hthere Rechenleistung er-
zielt wird.

Wiedergabe stoppen

Offnet das Leistungsmonitor-Fenster (siehe »Der Leistungsmo-

Leistungsmonitor &ffnen
nitor« auf Seite 261).

Am Ende der Stapelbearbeitung
Hier wahlen Sie aus, wie sich das Programm nach der Berechnung aller
Dateien verhalten soll:

Option Beschreibung

Signalton Ein Signalton ertént, wenn die Einstellungen angewendet wurden.

Es wird eine Meldung eingeblendet, die den Vorgang bestétigt. Kli-

Mitteilung anzeigen
cken Sie auf »OK«, um mit der Arbeit fortzufahren.
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Am Anfang der Dateibearbeitung

Hier kénnen Sie auswahlen, wie sich das Programm vor der Berechnung
jeder einzelnen Datei verhalten soll. Es gibt nur eine Option: »Fenster mi-
nimieren«, Wenn diese Option eingeschaltet und das Dokument gerade

geoffnet ist, minimiert WavelLab dieses Fenster, bevor die Dateibearbei-

tung beginnt.

Am Ende der Dateibearbeitung

Mit diesen Einstellungen legen Sie fest, was nach dem Berechnen der
einzelnen Dateien zu tun ist:

Option Beschreibung

Fenster Wenn das Fenster zu Beginn der Berechnung verkleinert wurde, wird es
wiederherstellen  jetzt wieder in seiner urspriinglichen GréBe angezeigt.

Im Fenster Wenn diese Option eingeschaltet ist, wird die Datei nach der Berech-
offnen nung in einem Fenster angezeigt, unabhingig davon, ob sie vorher geoff-
net wurde.

Berechnung erfolgt

Diese Optionen legen fest, wie schnell die Wave-Datei bearbeitet wird.

Option Beschreibung

Bei Inaktivit&t Die Datei wird im Hintergrund berechnet, die Audiowiedergabe und die
fortlaufende Arbeit an anderen Dateien werden jedoch bevorzugt behan-
delt. So spricht WavelLab auch weiterhin gut an, der Berechnungsvorgang
ist jedoch relativ langsam.

Im Hintergrund  Die Datei wird im Hintergrund berechnet, der fortlaufenden Arbeit an ande-
ren Dateien wird jedoch eine niedrigere Prioritat zugeordnet. Dadurch wird
der Berechnungsvorgang beschleunigt, WavelLab spricht aber weniger gut
an (es sei denn, Ihr Computer ist so schnell, dass Sie keinen Unterschied
wahrnehmen). Wahlen Sie diese Option, wenn mehrere Dateien im Hinter-
grund berechnet werden sollen.

Schnell Der Berechnungsvorgang erhilt die hdchste Prioritdt. Wenn Sie wahrend
der Berechnung die Wiedergabe eingeschaltet haben, bendétigen Sie einen
Computer mit relativ hoher Rechenleistung, um Aussetzer (Dropouts) bei
der Wiedergabe zu vermeiden.

Alle Aussetzer (Dropouts), die aufgrund zu geringer Rechenleistung auftre-
ten, beeinflussen nur die Wiedergabe der Datei. Dateien, die mit der Stapel-
bearbeitung berechnet werden, enthalten keine Aussetzer!
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Berechnen von Stapeln und Abbrechen des
Berechnungsvorgangs

Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie auf »Aus-
fuhren«, um die Stapelbearbeitung zu starten. Die Dateien werden be-
rechnet, so als wiirden Sie auf den Render-Schalter im Masterbereich
klicken (siehe »Die Render-Funktion« auf Seite 253).

Sie haben zwei Mdglichkeiten, den Berechnungsvorgang abzubrechen:

= Klicken Sie im Stapelbearbeitung-Dialog auf »Abbrechen.

*  Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Leistungsmonitor-Fenster (siehe
»Das Kontextmenii beim Berechnen der Datei« auf Seite 262).
Das Erzeugen von Zip-Archiven wird erst abgebrochen, wenn der Bearbeitungsvorgang fuir
die Datei, die gerade berechnet wird, abgeschlossen ist.

Verwenden von Vorgaben fiir die
Stapelbearbeitung

In diesem Dialog finden Sie zwei verschiedene Arten von Vorgaben:

Vorgaben fiir die Stapelbearbeitung

Verwenden Sie diese Vorgaben, wenn Sie Einstellungen speichern und
wieder aufrufen méchten, die auf alle Stapel angewendet werden sollen.

Diese Vorgaben umfassen:

= Alle Einstellungen, die Sie auf der Eingang-Registerkarte vorgenommen haben,
mit Ausnahme der eigentlichen Dateiliste.

= Alle Einstellungen auf der Ausgang-Registerkarte.

= Alle Einstellungen auf der Ablaufplan-Registerkarte.

Folgendes ist in diesen Vorgaben nicht enthalten:

= Die zu berechnende Dateiliste.
= Die Prozessorenliste, die im Dialog »Liste der Bearbeitungen« zusammengestellt
wurde.

Vorgaben fiir die Bearbeitungsliste

Diese Vorgaben umfassen die aktuelle Prozessorliste im Dialog »Liste der
Bearbeitungen«. Verwenden Sie diese Vorgaben, um nitzliche Kombina-
tionen von Prozessoren und ihre Einstellungen zu speichern.
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Dateilisten

Auch wenn es sich hierbei streng genommen nicht um Vorgaben handelt,
konnen Sie die Funktionen »Dateiliste 6ffnen...« und »Dateiliste spei-
chern. ..« (siehe »Speichern und Offnen der Dateiliste« auf Seite 302) ver-
wenden, um die Liste der Dateien, die im Stapel berechnet wurden, zu
speichern und wieder aufzurufen. Beachten Sie, dass es sich bei der Da-
teiliste um eine einfache Textdatei handelt, die mit jedem beliebigen Text-
bearbeitungsprogramm bearbeitet werden kann.
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Stapel-Encodierung



Grundlegende Bearbeitungsschritte

Wavelab kann komprimierte Dateien verschiedener Formate 6ffnen und
wiedergeben, z.B.: WAV, AIFF, MP3, WMA (Windows Media Audio) und
0SQ (Original Sound Quality, das verlustfreie Audioformat von Wavel ab).

WAV- oder AIFF-Dateien kénnen auch in andere Formate umgewandelt
werden. Dazu kénnen Sie eine Datei 6ffnen und im Datei-Menti den Befehl
»Speichern unter...« bzw. eine der Encodieren-Optionen aus dem Unter-
menl »Speichern spezial...« wahlen. Sie haben jedoch auch die Mdglich-
keit, mehrere Dateien gleichzeitig umzuwandeln, indem Sie die Stapel-
Encodierung verwenden. Diese &hnelt der Stapelbearbeitung, die Dateien
werden jedoch nur umgewandelt (und nicht bearbeitet).

Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Wihlen Sie im Werkzeuge-Menu den Befehl »Stapel-Encodierung...«.
Der Dialog »Audiodateien encodieren« wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf das griine Pluszeichen.
Ein Dateiauswahldialog wird geéffnet, in dem Sie die gewiinschten Audiodateien (WAV
oder AIFF) auswihlen kdnnen. Es kdnnen nur Dateien mit derselben Samplerate und der-
selben Anzahl an Kanélen (stereo/mono) zusammen umgewandelt werden.

ﬁ Audiodateien encodieren =% @]
| Durchsuchen und Dateilen) hinzufi,igen|
2u korwertisrende Dateien likl

ik Content_\wity_videoWwiilshSolo TrackshBashing Dlumﬁér.wavé
ko Content iy videoWwidh'shSolo TrackshBell Brazs Snare.waw
ikohContent_\wity'_videoWwitiiehSolo Trackz\Big Kick.wav

EEE

Klicken Sie auf das griine Pluszeichen, um Dateien hinzuzuftigen.

3. Wihlen Sie im Dateityp-Einblendmenti eines der ladbaren Formate (AIFF
und WAV) und wihlen Sie in der Dateiliste die gewiinschten Dateien aus.
Verwenden Sie gegebenenfalls die [Strg]-Taste und/oder die [Umschalt-
taste], um mehrere Dateien auszuwahlen. Bestitigen Sie lhre Wahl, indem
Sie auf »Offnen« klicken.

Dies bringt Sie zurlick zum Dialog »Audiodateien encodieren.

Sie kénnen die Stapel-Encodierung gleichzeitig auf Dateien unterschiedli-
cher Formate anwenden, solange deren Samplerate und die Anzahl an Ka-
nélen libereinstimmen.

4. Wihlen Sie im Zielordner-Einblendmenti den gewtiinschten Zielordner fir
die umgewandelten Dateien aus.
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5. Wihlen Sie das gewiinschte Zielformat, indem Sie auf den Schalter un-
ten im Dialog klicken.
Der Audiodateiformat-Dialog wird gedffnet, in dem Sie das gewiinschte Format auswahlen
und Einstellungen hierflir vornehmen kénnen.

1 .
< 3]
Zielordrer

Chtemp _D__v_

[ ‘wave [PCM] / Stereo / 44100 Hz / 16 Bit / Attr: Unbenannt QJE]

y

&Audiudateifﬂrmat 8
Typ |Mfave [Microsoft] v
D ateierweiterung
Audioformat | PCH [uncompressed) v
Kanale |Sterea v
Samplerate | 44 100 Hz v
Bitwfibsung |15 Bi v
Attribute | Unbenarnt V
Prezet | Unbenannt v
[ ok ][5 Abbrechen |

6. Fur einige Kompressionsformate konnen Sie tiber das Encodierung- bzw.
Attribute-Einblendment Dialoge 6ffnen, in denen Sie weitere Einstellun-
gen fiir die Encodierung festlegen und Text eingeben kdnnen.

Weitere Informationen erhalten Sie, wenn Sie im Audioformate-Dialog auf das
Fragezeichen-Symbol klicken.
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Stapel-Dateiumbenennung



Einleitung

Wavelab bietet Ihnen leistungsfahige Werkzeuge zum Umwandeln, Ent-
fernen, Formatieren, Importieren und Einfiigen von Text. So kénnen Sie Da-
teinamen in einem Stapelbearbeitungsprozess nach selbstdefinierten
Regeln umbenennen.

Bei der Arbeit mit umfangreichen Projekten kann eine Option zum Verge-
ben spezifischer Namen fir alle Dateien, Marker und Clips desselben
Projekts sehr nutzlich sein.

Verwenden Sie die Stapel-Dateiumbenennung fiir folgende Aufgaben:
= Umbenennen von Dateien.
= Umbenennen von Clips in Audiomontagen.
= Umbenennen von Markern in Audiodateien und Audiomontagen.

Dabei ist der Arbeitsablauf meist derselbe, es gibt nur wenige Unter-
schiede. Der Umbenennen-Dialog verfugt tber zwei Seiten. Auf der ers-
ten Seite kdnnen Sie festlegen, welche Dateien/Clips/Marker umbenannt
werden sollen. Auf der zweiten Seite legen Sie fest, nach welchen Krite-
rien umbenannt werden soll. Die zweite Seite ist in allen Féllen gleich.

Die umzubenennenden Dateien/Clips/Marker

Dateien

Wenn Sie einzelne Dateien und/oder Dokumente umbenennen (siehe
»Umbenennen von Dateien und Dokumenten« auf Seite 127), werden alle
geoffneten Wavelab-Dokumente (Audiomontagen, Einfache Audio-CDs,
Daten-CDs/DVDs, Backup-Ablaufpline, Audio-Datenbanken), die auf
diese Dateien oder Dokumente verweisen, aktualisiert. Die Spitzenpegel-,
Ansicht- und Marker-Dateien fur Audiodateien werden entsprechend um-
benannt.

Dies gilt auch bei der Stapel-Dateiumbenennung.
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Wihlen Sie im Werkzeuge-Meni den Befehl »Stapel-Dateiumbenennung,
um den Umbenennen-Dialog zu 6ffnen.

D ateien digses Ordners umbenennen

[ Unterardner durchsuchen

Alle D ateien umbenennen

Schreibgeschiitzte Dateien Uibergehen

Alle inWavelab gedffneten Dateien, die auf diese Datel verweizen, werden
entzprechend aktualisiert.

Bei Audindateien werden auch die dazugehdrigen GPK.- und MREK.-D ateien
umnbenant.

Auf der ersten Seite des Dialogs kénnen Sie festlegen, welche Dateien
Sie umbenennen mochten.

Geben Sie zunachst den Ordner an, in dem sich die Dateien befinden, die
Sie umbenennen mdéchten.

Geben Sie dazu in das Feld oben im Dialog den Pfad ein bzw. durchsuchen Sie Ihre Fest-
platte nach dem gewtinschten Ordner.

Diese Seite des Umbenennen-Dialogs enthélt folgende Optionen:

Option Beschreibung

Unterordner Wenn Sie diese Option einschalten, werden auch alle Unterordner
durchsuchen des ausgewéhlten Ordners durchsucht.

Alle Dateien Wenn Sie diese Option einschalten, werden alle Dateien im Ordner
umbenennen umbenannt.

Nur Dateien mit Wenn Sie diese Option einschalten, werden nur Dateien mit einer be-
dieser Erweiterung  stimmten Dateinamenerweiterung umbenannt. Geben Sie die ge-
umbenennen wiinschte Erweiterung im Feld darunter ein.

WAVELAB
Stapel-Dateiumbenennung | 14 — 329



Option Beschreibung

Nur Dateien mit Hier kénnen Sie bestimmte Regeln festlegen. Wenn Sie diese Option
bestimmten Namen  einschalten, kénnen Sie eine Zeichenfolge (Text) in das untere Feld
umbenennen eingeben.

Uber dem Textfeld befindet sich ein Einblendmenti mit vier Optionen,
die bestimmen, wie Dateien entsprechend der Zeichenfolge ausge-
wahlt/ausgeschlossen werden:

- Dateiname muss diesen Text enthalten...

- Dateiname darf diesen Text NICHT enthalten. ..

- Dateiname muss diesen reguléren Ausdruck enthalten...

- Dateiname darf diesen reguldren Ausdruck NICHT enthalten...
Siehe »Regulédre Ausdriicke« auf Seite 343.

Schreibgeschitzte ~ Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden schreibgeschiitzte Da-
Dateien tibergehen  teien tibergangen.

Neue Erweiterung Dateien unterschiedlicher Formate verwenden unterschiedliche Na-
menerweiterungen (z.B. .aif oder .snd). Hier kénnen Sie die Erweite-
rung dndern, so dass alle Dateien dieselbe Erweiterung verwenden.

Clips

Wenn Sie Clips umbenennen, werden die Clip-Namen der entsprechen-
den Audiomontage aktualisiert.

Wahlen Sie auf der Clips-Registerkarte aus dem Funktionen-Men( den
Befehl »Clips umbenennen (Stapelbearbeitung)...<, um den Umbenennen-
Dialog zu 6ffnen.

Clipz umbenennen

(&) Alle Clips

() Alle Clips der ausgewshlten Spur
() Alle ausgewahlten Clips

[ Mur Clips mit bestimmten Namen

[ Gesperte Clips Libergehen

Auf dieser Seite legen Sie fest, welche Clips Sie umbenennen mdchten.
Folgende Optionen stehen Ihnen zur Verfiigung:

Option Beschreibung

Alle Clips Wenn Sie diese Option einschalten, werden alle Clips der Audiomon-
tage umbenannt.
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Option

Alle Clips der aus-
gewéhlten Spur

Alle ausgewahlten
Clips

Nur Clips mit be-
stimmten Namen

Gesperrte Clips
libergehen

Beschreibung

Wenn Sie diese Option einschalten, werden alle Clips der ausgewahl-
ten Spur umbenannt.

Wenn Sie diese Option einschalten, werden alle ausgewahlen Clips
umbenannt.

Wenn Sie diese Option einschalten, kénnen Sie Regeln dafiir festle-
gen, welche Clips umbenannt werden sollen. Geben Sie eine Zei-
chenfolge in das untere Feld ein.

Aus dem Einblendmenti tiber dem Feld kénnen Sie eine von vier Opti-
onen auswihlen, die bestimmen, wie die Clips entsprechend der ein-
gegebenen Zeichenfolge ausgewéhlt/ausgeschlossen werden:

- Clip-Name muss diesen Text enthalten...

- Clip-Name darf diesen Text NICHT enthalten...

- Clip-Name muss diesen reguldren Ausdruck enthalten...

- Clip-Name darf diesen reguldren Ausdruck NICHT enthalten...
Siehe »Regulédre Ausdriicke« auf Seite 343.

Wenn Sie diese Option einschalten, werden gesperrte Clips
libergangen.

Marker

Sie kénnen alle fir Audiodateien und Audiomontagen verwendeten Mar-
kerarten umbenennen.

= Wenn Sie mit Audiomontagen arbeiten, wihlen Sie auf der Marker-Regis-
terkarte aus dem Funktionen-Mentii den Befehl »Marker umbenennen
(Stapelbearbeitung)...«.

= Wenn Sie mit Audiodateien arbeiten, klicken Sie mit der rechten Maus-
taste auf einen Marker und wahlen Sie aus dem Kontextmeni den Befehl
»Marker umbenennen (Stapelbearbeitung)...«.

Marker umbenennen

) Alle Marker

() Alle Marker im Auswahlbereich

Umnzubenennende Markerarten

Alle Markertypen e

Hur Marker mit bestimmten Mamen

Markername muss diezen Text enthalten...

[ Gesperrte Marker Libergehen
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Die Optionen sind in beiden Féllen dieselben:

Option

Alle Marker
Alle Marker im
Auswahlbereich

Umzubenennende
Markerarten

Nur Marker mit be-
stimmten Namen

Gesperrte Marker
tibergehen

Beschreibung

Wenn Sie diese Option einschalten, werden alle Marker der Audioda-
tei bzw. Audiomontage umbenannt.

Wenn Sie diese Option einschalten, werden alle Marker des ausge-
wihlten Bereichs umbenannt.

Im oberen Einblendmenti kénnen Sie die umzubenennende Markerart
auswihlen. Sie kdnnen entweder »Alle Markertypen« umbenennen,
oder eine bestimmte Markerart. Wenn Sie eine bestimmte Markerart
auswihlen, kénnen Sie eine zweite Markerart aus dem unteren Ein-
blendmenii auswéhlen (z.B. den Start- und den End-Marker einer be-
stimmten Markerart).

Wenn Sie diese Option einschalten, kdnnen Sie Regeln dafiir festle-
gen, welche Marker umbenannt werden sollen. Geben Sie eine Zei-
chenfolge in das untere Feld ein.

Aus dem Einblendmenti tiber dem Feld kénnen Sie eine von vier Opti-
onen auswihlen, die bestimmen, wie die Marker entsprechend der ein-
gegebenen Zeichenfolge ausgewéhlt/ausgeschlossen werden:

- Markername muss diesen Text enthalten...

- Markername darf diesen Text NICHT enthalten...

- Markername muss diesen reguldren Ausdruck enthalten...

- Markername darf diesen regularen Ausdruck NICHT enthalten...
Siehe »Regulédre Ausdriicke« auf Seite 343.

Wenn Sie diese Option einschalten, werden gesperrte Marker tiber-
gangen.
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Umbenennen von Dateien

Grundlagen

Wenn Sie festgelegt haben, welche Dateien/Clips/Marker Sie umbenen-
nen mochten, klicken Sie auf den Weiter-Schalter unten im Dialog, um die
zweite Seite zu 6ffnen. Hier kdnnen Sie eine unendliche Anzahl an Vor-
géngen fur das Umbenennen festlegen, um z.B. einen bestehenden Na-
men leicht abzuwandeln oder einen véllig neuen Namen zu vergeben.

’: Umbenennen B ‘

Worgang

Yorschau

Bereich

Unbenannt | [ zuuck  J[ow voscheu. | [3C sborechen |

Im Vorgang-Bereich des Dialogs kénnen Sie bestimmte auszufiihrende
Vorgénge festlegen und hinzuftigen.

1. Wenn Sie einen neuen Vorgang hinzufligen mochten, klicken Sie auf den
Plusschalter.
StandardmaBig wird der Vorgang »Nichts einfligen« als Ausgangspunkt verwendet.

2. Wahlen Sie als néachstes einen Typ aus den beiden Einblendments oben
links im Dialog.

* Im oberen Einblendmenii kénnen Sie eine Kategorie auswéhlen.
Die verfugbaren Optionen sind »Entfernen«, »Umwandeln«, »Einfiigen«, »Suchen & Ersetzen
aus Tabelle« und »Importieren und Einfligen«. Diese Optionen werden weiter unten in die-
sem Kapitel beschrieben.
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* Im unteren Einblendmeni kénnen Sie den Typ des Vorgangs auswéhlen.

Jeder Vorgang hat bestimmte Parameter. Wenn Sie einen neuen Vorgang
einer bestimmten Kategorie auswahlen, verandern sich die verfligbaren
Optionen im unteren Einblendment entsprechend. Die einzelnen Vor-
géange werden weiter unten in diesem Kapitel beschrieben.

3. Sie kdnnen beliebig viele Vorgange hinzufligen. Diese werden dann in der
Liste in der oberen rechten Ecke des Dialogs aufgefiihrt.

= Die in der Liste aufgefiihrten Vorgénge werden der Reihe nach durchge-
fuhrt.
Wenn Sie einen Vorgang ausschalten mochten, klicken Sie einfach in das Késtchen links
daneben. Wenn Sie einen Vorgang aus der Liste I6schen méchten, wahlen Sie den Vor-
gang aus und klicken Sie auf den Léschen-Schalter. Verwenden Sie die Pfeil-Schalter, um
die Liste neu zu ordnen.

= Unten im Dialog kénnen Sie fiir die einzelnen Vorgénge auch Kommen-
tare einfugen.

Im Umbenennen-Dialog kdnnen Sie den Namen einer Datei auf unter-
schiedlichste Weise verdndern. Auch wenn es eine fast unendliche An-
zahl an Méglichkeiten gibt, sind die einzelnen Vorgénge doch einfach zu
verstehen und anzuwenden.

Die komplexeren Optionen sind fiir erfahrene Benutzer gedacht, im Nor-
malfall werden Sie aber auch mit den vordefinierten Vorgangen gute Er-
gebnisse erzielen.

Der Vorschau-Bereich

Worschau
Geben Sie einen Mamen ein

SHARE

Ergebniz
SMARE

Hier kénnen Sie das Ergebnis des eingestellten Vorgangs tiberpriifen.
Geben Sie einen Namen ein, das Ergebnis wird dann im Ergebnis-Feld
angezeigt. Diese Anzeige wird sténdig aktualisiert.

= Sie kdnnen auch auf den Vorschau-Schalter unten im Dialog klicken, um
den Vorschau-Dialog zu 6ffnen.
In diesem Dialog wird angezeigt, wie die ausgewéhlten Datei-/Clip-/Markernamen verén-
dert werden, bevor Sie den Vorgang tatséchlich durchfiihren. Die Original-Spalte zeigt den
urspriinglichen Namen, die Neu-Spalte den verdnderten Namen.
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Bereich-Parameter

Bereich
() Begulrer Ausdrck.

Biz

() Antang (%) Ende
() Bosition ab Anfang () Position vom Ende
() Anfang des reguidien Ausdiucks (O Anzahl Zeichen

(O Mach dem regularen Ausdiick
(O Wor Anfang des regularen Ausdiucks
() Mach dem letzten Yorgang () Ende desz reguliren Ausdiucks

Unabhéngig davon, welchen Vorgang Sie durchflihren méchten, missen
Sie zunachst den Teil des Namens festlegen, der bearbeitet werden soll.
Dieser zu bearbeitende Bereich bezieht sich immer auf den aktuellen Vor-
gang. Wenn Sie z.B. in einem ersten Vorgang einen Zahler zum Namen
hinzuftigen, kann ein eventueller zweiter Vorgang sich auf einen anderen
Bereich des Dateinamens auswirken.

Wenn Sie z.B. bestimmte Zeichen entfernen méchten, miissen Sie den
»Ort« dieser Zeichen bestimmen. Verwenden Sie hierfiir die Bereich-
Parameter. Sie konnen zwischen zwei Arten von Vorgéangen wéhlen:

Vorgénge, die in einem Bereich durchgefiihrt werden (»von einer Position bis zu
einer anderen Position«), z. B. »Entfernen«.

Vorgénge, die an einer bestimmten Stelle durchgefiihrt werden (»an dieser Posi-
tion«), z.B. »Einfiigen.

Es stehen Ihnen folgende Bereich-Parameter zur Verfiigung:

Bereich: Alles/Anderer/Regulédrer Ausdruck

Alles — Wenn Sie diese Option einschalten, wird der gesamte Name als
Bereich definiert.

Regularer Ausdruck — Wenn Sie diese Option einschalten, kénnen Sie
den aktuellen Namen sehr genau bearbeiten. Diese Option ist fiir erfah-
rene Benutzer gedacht. Siehe »Regulédre Ausdriicke« auf Seite 343.

Anderer — Wenn Sie diese Option einschalten, kdnnen Sie die Start- und
Endposition des Bereichs mit den Parametern unter »Von« bzw. »Bis« un-
abhéngig voneinander festlegen.

Siehe unten.
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Bereich: Von/Bis

Wenn die Anderer-Option eingeschaltet ist, ist der Von-/Bis-Bereich ver-
fugbar.

Die Parameter des Von-Bereichs sind:
= Anfang — Der Textanfang.

= Position ab Anfang — Hier konnen Sie eine Ziffer von 0 aufwarts einfligen,
um den Vorgang ab einer bestimmten Position im Text durchzufthren.

= Anfang des reguldren Ausdrucks — Legen Sie im unteren Feld einen re-
guldren Ausdruck fest. Der Bereich beginnt dann an der Stelle, an der
dieser Ausdruck zum ersten Mal vorkommt.

= Nach dem reguléren Ausdruck — Legen Sie im unteren Feld einen regula-
ren Ausdruck fest. Der Bereich beginnt direkt hinter der Stelle, an der die-
ser Ausdruck zum ersten Mal vorkommt.

* Nach dem letzten Vorgang — Mit dieser Option kénnen Sie eine Position
festlegen, die hinter dem Ergebnis des letzten Vorgangs liegt, z.B. wenn
beim letzten Vorgang ein Bereich des Texts entfernt, ersetzt oder einge-
fugt wurde.

* Ende — Das Ende des Texts.
Die Parameter des Bis-Bereichs sind:
= Ende — Das Ende des Texts.

= Position vom Ende — Hier kdnnen Sie eine Ziffer von 0 aufwérts einfligen,
um den Vorgang ab einer bestimmten Position im Text durchzuftihren. Da-
bei wird vom Ende des Texts gezihlt.

= Anzahl Zeichen — Die Startposition ist das Ende des Texts. Von dort aus
wird die hier festgelegte Anzahl Zeichen gezahlt.

= Vor Anfang des reguldren Ausdrucks — Legen Sie im unteren Feld einen
reguléren Ausdruck fest. Der Bereich endet dann vor der Stelle, an der
dieser Ausdruck zum ersten Mal vorkommt.

* Ende des reguldren Ausdrucks — Legen Sie im unteren Feld einen regula-
ren Ausdruck fest. Der Bereich endet dann nach der Stelle, an der dieser
Ausdruck zum ersten Mal vorkommt.
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Vorgédnge

Im Folgenden werden die einzelnen Vorgange aus den beiden Einblend-
ments im Vorgang-Bereich beschrieben. Im oberen Einblendmenti legen
Sie die Kategorie und im unteren den Typ des Vorgangs fest. Es werden
alle Vorgange fir alle Kategorien aufgefiihrt.

Entfernen

Alles — Alle Zeichen des Auswahlbereichs werden entfernt.
Dies ist sinnvoll als Ausgangspunkt, wenn Sie einen ganz neuen Namen erstellen mochten.

Leerzeichen — Alle Leerzeichen des Auswahlbereichs werden entfernt.

Leerzeichen am Anfang/Ende — Alle Leerzeichen, die sich am Anfang
bzw. Ende des ausgewdhlten Bereichs befinden, werden entfernt.
Leerzeichen, die sich zwischen anderen Zeichen befinden, bleiben erhalten.

Doppelungen — Doppelungen eines bestimmten Zeichens werden aus
dem ausgewahlten Bereich entfernt.

Wenn Sie z.B. ein Leerzeichen als Zeichen bestimmen, werden alle doppelten Leerzeichen
entfernt.

Bestimmte Zeichen — Alle Zeichen, die Sie im unteren Feld festlegen,
werden aus dem ausgewdahlten Bereich entfernt.

Enthaltenen Text — Zeichen, die mit einem bestimmten Zeichen beginnen
und mit einem anderen bestimmten Zeichen enden, werden aus dem aus-
gewdhlten Text entfernt.

Dies ist sinnvoll, um Zeichen in Klammern zu entfernen. Im Feld »Linkes Zeichen« legen Sie
das Zeichen fest, bei dem der Vorgang beginnen soll und im Feld »Rechtes Zeichen« legen
Sie das Zeichen fest, bei dem der Vorgang enden soll. Im Einblendmenti »Auftreten« wah-
len Sie das Vorkommen aus, bei dem der Vorgang durchgefiihrt werden soll.

Umwandeln

In Kleinbuchstaben — Alle Zeichen des ausgewéhlten Bereichs werden in
Kleinbuchstaben umgewandelt.

In GroBbuchstaben — Alle Zeichen des ausgewihlten Bereichs werden in
GroBbuchstaben umgewandelt.

1. Buchstabe groB — Das erste Zeichen des ausgewihlten Bereichs wird
groB geschrieben, alle anderen klein.

Fur diesen Vorgang stehen lhnen zwei Optionen zur Verfligung.

Wenn Sie im Einblendmenti »Nur einmal« auswéhlen, wird nur das erste Wort des ausge-
wahlten Bereichs veréndert.

Wenn Sie die Option »Alle Wérter« auswahlen, werden alle Worter des ausgewahlten Be-
reichs verandert.
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Einzelne Buchstaben groB — Es werden nur einzelne Buchstaben des
ausgewdhlten Bereichs durch GroBbuchstaben ersetzt.
Z.B. wird »Die u.s.a« umgewandelt in »Die U.S.A«.

Bestimmtes Zeichen als Text — Der ausgewahlte Bereich wird nach be-
stimmten Zeichen durchsucht und alle Vorkommen dieses Zeichens we-
den durch einen bestimmten Text ersetzt.

Geben Sie im linken Feld das zu ersetzende Zeichen ein und im rechten den Text, durch
den das Zeichen ersetzt werden soll. Sie kdnnen ein Zeichen durch ein einzelnes Zeichen
oder durch eine Zeichenfolge ersetzen.

Ziffern durch Nullen ergédnzen — Dies funktioniert nur, wenn der ausge-
wihlte Bereich eine Ziffer enthalt. Dieser Ziffer werden Nullen vorange-
stellt.

Z.B. kénnen Sie »12« durch »0012« ersetzen. Dies ist sinnvoll, wenn Sie mehrere Dateien
mit uneinheitlichen Z&hlern haben und diese vereinheitlichen méchten. Wahlen Sie die ge-
wiinschte Anzahl an Nullstellen im Einblendmenii aus.

Zeichenfolge umkehren — Die Reihenfolge der Zeichen des ausgewahlten
Bereichs wird umgekehrt.
Z.B. wird »abc« zu »cbax.

Durch neuen Text ersetzen — Der ausgewahlte Bereich wird durch den
Text ersetzt, den Sie im unteren Feld eingeben.

Einfiigen

Zahler — Fur jedes Element wird ein Zahler erzeugt und erhoht/verringert.
Folgende Parameter stehen lhnen zur Verfligung:

Der Anfangswert setzt die eingestellte Zahl vor das umzubenennende Element.
Schritt: Dieser Wert wird mit jedem Umbenennen eines Elements hinzugefiigt.
Prafix: Dieser Text wird vor der Zahl eingefiigt. Normalerweise Klammer auf.
Suffix: Diese Text wird nach der Zahl eingefiigt. Normalerweise Klammer zu.
Format: Hier kdnnen Sie die gewlinschte Anzahl Stellen auswéhlen, wobei die Zahl
links durch Nullen ergénzt wird (auBer bei der ersten Option im Einblendmenti).
Zahler bei Ordnerwechsel zuriicksetzen: Beim Umbenennen von Dateien, die
sich in Ordnern und Unterordnern befinden, kénnen Sie den Zahler auf den An-
fangswert zuriicksetzen, wenn ein neuer Ordner erreicht wird.

Zihler vermindern — Normalerweise wird der Zahler beim Umbenennen erhoht.
Wenn Sie diese Option einschalten, wird er jedoch vermindert.

Bestimmter Text — Im unteren Feld kénnen Sie einen Text eingeben, der
eingefugt wird.
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= Teil des urspriinglichen Namens — Ein Teil des urspriinglichen Namens
wird an der bestimmten Position eingefligt.
Dies ist z.B. sinnvoll, wenn Sie die Teile des urspriinglichen Namens neu anordnen
méchten (alle Zeichen zunichst entfernen und dann Teile des urspriinglichen Namens in
der gewiinschten Reihenfolge einfligen). Sie kénnen hier mit reguléren Ausdriicken arbei-
ten, siehe »Regulére Ausdriicke« auf Seite 343.

= Zeichenpaar um Text — Ein bestimmtes Zeichen wird vor und nach dem
ausgewdhlten Bereich eingefligt.
Dies ist sinnvoll, wenn Sie z.B.eine Klammer um einen Teil des Namens setzen méchten.

* Leerzeichen um Text — Ein Leerzeichen wird vor und nach dem ausge-
wiéhlten Bereich eingefiigt.

* Leerzeichen nach bestimmten Zeichen — Ein Leerzeichen wird nach dem
Zeichen eingefligt, das Sie im unteren Feld eingeben.

= Leerzeichen vor jedem groBgeschriebenen Wort — Sie kénnen damit z.B.
den Namen »MyNicePiano« in »My Nice Piano« umwandeln.
Wenn Sie die Option »AuBer dem 1. alle Worter kleingeschrieben« einschalten, ist das Er-
gebnis »My nice piano«.

Suchen & Ersetzen aus Tabelle

Hier kdnnen Sie in einer Tabelle Zeichenfolgen angeben, die durch an-
dere Folgen ersetzt werden sollen. So kdnnen Sie z.B. eine Reihe von
Zahlen durch eine Reihe von Zeichenfolgen ersetzen, um numerische Fol-
gen wie »000 - 127« in MIDI-Notennummern »C-2 - G8« umzuwandeln.

Gehen Sie dazu folgendermaBen vor:

1. Klicken Sie auf den Menti-Schalter und wéhlen Sie im Einblendment den
Befehl »Neu...«.
Ein Dialog wird ge6ffnet, in dem Sie einen Namen fiir die Tabelle eingeben kdnnen.

2. Klicken Sie auf »OK«,
Die Tabelle fir Umbenennungen wird gedffnet. Diese enthélt zwei Spalten: »Finden« und
»Ersetzunge.

3. Klicken Sie auf den Plusschalter in der oberen linken Ecke.
In der Finden-Spalte wird ein Textfeld angezeigt, in dem Sie eine Reihe von Zeichen einge-
ben kénnen, die im ausgewéhlten Bereich ersetzt werden sollen.

4. Doppelklicken Sie in die Ersetzung-Spalte, um ein Textfeld zu &ffnen, in
dem Sie eine Reihe von Zeichen eingeben kénnen, die den Text aus der
Finden-Spalte ersetzen sollen.

5. Geben Sie ggf. weitere Zeilen in den entsprechenden Spalten ein.
Sie kdnnen die Tabelle jederzeit &ffnen, um neue Umbenennungen festzulegen. Klicken Sie
einfach auf den Menti-Schalter und wahlen Sie den Befehl »Bearbeiten.. .«.
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Im Vorgangsart-Einblendmenti stehen lhnen zwei Optionen zur Auswahl:

= An beliebiger Stelle im Text — Der Bereich wird durchsucht und jedes
Auftreten des Texts wird ersetzt.

= Genau diesen Text finden — Die Ersetzung wird nur vorgenommen, wenn
der ausgewahlte Bereich genau einem einzelnen Wort aus der Finden-
Spalte entspricht.

Angenommen Sie haben eine Reihe von Drum-Samples, die alle »Dark-
snare« im Namen enthalten und mochten diesen Teil des Namens durch
»Ambientsnare« ersetzen.

Wenn Sie in der Finden-Spalte »Dark« und in der Ersetzung-Spalte »Am-
bient« festgelegt haben, sollten Sie die Option »An beliebiger Stelle im
Text« auswéhlen, und nicht »Genau diesen Text finden«.

SchlieBlich stehen lhnen noch zwei Optionen zur Verfigung:

= GroB-/Kleinschreibung beachten — Wenn Sie diese Option einschalten,
wird die GroB- und Kleinschreibung bei der Suche beachtet.

= GroB-/Kleinschreibung beibehalten — Wenn Sie diese Option einschal-
ten, wird die GroB- und Kleinschreibung auf die Ersetzung tbertragen.
Wenn Sie in der Finden-Spalte »Pno« und in der Ersetzung-Spalte »piano« eingegeben ha-
ben, ist das Ergebnis »Piano«. Wenn Sie in der Finden-Spalte »pno« eingegeben haben, ist
das Ergebnis »piano«. Wenn Sie in der Finden-Spalte »PNO« eingegeben haben, ist das
Ergebnis »PIANO«,

Importieren und Einfiigen

Hier werden Informationen aus einer Datei oder einem Kontext eingefiigt,
wobei die meisten Optionen sich auf den Audiobereich beziehen (z.B.
werden die Header von Audiodateien analysiert).

Beim Importieren von Informationen aus einer Datei, einem Clip oder ei-
nem Marker gilt Folgendes:

* Bei Audiodateien wird die Datei im aktiven Fenster verwendet.
*  Bei Markern wird der erste Marker des aktiven Fensters verwendet.
*  Bei Clips wird der erste Clip im aktiven Fenster (Audiomontage) verwendet.

Im Vorgangsart-Einblendmeni haben Sie die folgenden Optionen:

= Samplerate — Die Samplerate wird in den/die Namen eingefugt.
Sie kénnen im Einblendmenti die Darstellungsform der aktuellen Samplerate auswahlen
(44100, 44.1kHz usw.). Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Prifix und ein
Suffix eingeben.
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Anzahl der Kanile — Die Anzahl der Kanéle wird in den/die Namen einge-
fugt.

Sie kénnen im Einblendmenti die Darstellungsform der aktuellen Anzahl der Kanale aus-
wihlen (2 ch, Stereo usw.). Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und
ein Suffix eingeben.

Sample-Bit-Auflésung — Die Sample-Bit-Auflésung wird in den/die Na-
men eingeflgt.

Sie kénnen im Einblendmenti die Darstellungsform der aktuellen Sample-Bit-Auflésung
auswihlen (16, 16 bit usw.). Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und
ein Suffix eingeben.

Bitrate — Die Bitrate wird in den/die Namen eingefligt.
Sie kénnen im Einblendmenii die Darstellungsform der aktuellen Bitrate auswahlen. Sie
kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Prafix und ein Suffix eingeben.

VBR - Wenn die Audiodatei mit variabler Bitrate komprimiert wurde, wird
der Text »VBR« in den/die Namen eingefiigt.
Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und ein Suffix eingeben.

Lange der Datei — Bei einer Audiodatei wird die Lange der Datei in den/
die Namen eingefligt.
Bei anderen Dateiarten wird die DateigroBe eingefigt.

Namenerweiterung — Die Dateinamenerweiterung wird in den/die Namen
eingefligt. Sie kdnnen ein Préfix und ein Suffix eingeben.

Datum/Uhrzeit — Das Datum und die Uhrzeit (der letzten Anderung) wer-
den in den/die Namen eingefiigt.

Ordnername — Der Name des Ordners, in dem sich die Datei befindet,
wird eingefligt. Sie konnen ein Préfix und ein Suffix eingeben.

Name des libergeordneten Ordners — Der Name des Ordners, der den
Ordner enthlt, in dem sich die Datei befindet, wird eingefligt. Sie kénnen
ein Prafix und ein Suffix eingeben.

Sample: MIDI-Note — Wenn eine Audiodatei Informationen tGiber den
MIDI-Grundton enthélt, werden diese eingefiigt.

Sie kénnen im Einblendmenii die Darstellungsform der MIDI-Note auswihlen (C2-G8, 0-127
usw.). Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Prafix und ein Suffix eingeben.

Sample: verstimmen — Wenn eine Audiodatei Informationen tber die
Stimmung enthalt, werden diese eingefiigt.
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= Sample: Tastenbereich — Wenn die Audiodatei Informationen tiber den
MIDI-Tastenbereich enthélt, werden diese eingefiigt.
Sie kdnnen im Einblendmenti die Darstellungsform der MIDI-Note auswahlen (C2-G8, 0-127
usw.). Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Trennzeichen festlegen (z.B. »/«
oder »_«) und ein Préfix und ein Suffix angeben.

= Sample: Anschlagstérkebereich — Wenn die Audiodatei Informationen
Uber den MIDI-Anschlagstarkebereich enthalt, werden diese eingefiigt.
Sie kénnen im Einblendmentii die Darstellungsform des MIDI-Anschlagstérkebereichs aus-
wiahlen. Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und ein Suffix eingeben.

» Datei-Header: Titel — Wenn die Audiodatei Informationen tiber den Titel
enthlt (Metadaten, z.B. ID3-Tags), werden diese eingefiigt.
Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und ein Suffix eingeben.

» Datei-Header: Kiinstler — Wenn die Audiodatei Informationen tber den
Kiinstler enthalt (Metadaten, z.B. ID3-Tags), werden diese eingefiigt.
Sie koénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und ein Suffix eingeben.

» Datei-Header: Genre — Wenn die Audiodatei Informationen Uiber das
Genre enthilt (Metadaten, z.B. ID3-Tags), werden diese eingefiigt.
Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und ein Suffix eingeben.

= Position auf Zeitachse (nur fiir Clips und Marker verfiigbar) — Die Position
auf der Zeitachse wird eingefugt. Es wird das Zeitformat des Fensters
verwendet, in dem sich die Clips/Marker befinden.
Sie kénnen in den entsprechenden Feldern auch ein Préfix und ein Suffix eingeben.

= Zeile X aus Textdatei — Sie kdnnen eine Textdatei festlegen, die aus einer
Namensliste besteht (ein Name pro Zeile). Wavelab fiigt zunéchst den
ersten Namen ein, dann den zweiten Namen usw.
Diese Option ist besonders bei Markern sinnvoll, da diese nacheinander entsprechend ih-
ren Zeitpositionen umbenannt werden. Die Textdatei kann daher entspreche der Abfolge
der Marker aufgebaut werden (nicht wie bei Dateien und Clips, die in keiner bestimmten
Reihenfolge umbenannt werden).
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Reguldre Ausdriicke

Regulare Ausdriicke bieten dem fortgeschrittenen Benutzer eine weitere
Méoglichkeit, Bereiche und Vorgéange festzulegen. Ein regulérer Ausdruck
ist eine Zusammenstellung von Textsymbolen zum Beschreiben einer Me-
thode, mit deren Hilfe ein spezifischer Text innerhalb eines ldngeren Texts
ausfindig gemacht werden kann. Diese Zeichenfolge kann dann in ganz
bestimmter Weise bearbeitet werden. Regulare Ausdriicke werden in vie-
len verschiedenen Zusammenhéngen fir textbasierte Bearbeitungen ver-
wendet.

Regulare Ausdriicke in Wavel ab sind als zuséatzliche Funktion fiir jene
gedacht, die mit dem Thema bereits vertraut sind.

Wie in den vorigen Abschnitten beschrieben, kdnnen Sie mit Hilfe der
Bearbeitungskategorien/-arten im Zusammenspiel mit den Bereich-Para-
metern Ihre Dateinamen auf fast jede erdenkliche Art umbenennen, ohne
dass Sie auf reguldre Ausdriicke angewiesen sind.

Wenn lhnen jedoch die Arbeit mit reguldren Ausdriicken vertraut ist, kén-
nen Sie diese leistungsfahige Funktion zum benutzerdefinierten Suchen
und Umbenennen verwenden.

Dieses Thema ist zu komplex, um es hier umfassend darzulegen. Im Inter-
net finden Sie ausfihrliche Informationen dariiber. Wir kdnnen Ilhnen im
Folgenden lediglich einen kurzen Uberblick geben.

Allgemeine Ausdriicke

Ein regulérer Ausdruck ist eine Formel, die sich aus Zeichen mit spezieller
Bedeutung (so genannte »Operatoren«) und anderen Zeichen zusam-
mensetzt, nach denen gesucht wird. Die Suchmaschine durchsucht den
Zieltext Buchstabe fiir Buchstabe und stoppt, sobald sie die Zeichenfolge
findet, die durch den regularen Ausdruck festgelegt wurde. Bei der Su-
che wird die GroB-/Kleinschreibung nicht berticksichtigt.

Beachten Sie, dass es verschiedene Versionen von reguldren Ausdri-
cken gibt. WavelLab verwendet eine Version, die einen guten Kompromiss
zwischen Leistungsféhigkeit und Verwendbarkeit darstellt.
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Wenn Sie unter »Bereich-Parameter« die Option »Regulérer Ausdrucks«
eingeschaltet haben, konnen Sie regulare Ausdriicke entweder manuell im
Textfeld festlegen, oder eine Option aus dem Einblendmenii auswahlen.

Bereich

= Ii??wm{ W IE?%%. %

O Alles (@ Regularer Ausdick
© Anderer | —
Yan Bis Beliebiges Zsichen
Zeichen aus Bereich
Zeichen auerhalb Bersich
Sonderzeichen »
Abkirzungen »
Presets 3
0 oder 1 Entsprechung (méglichst 1)
0 oder 1 Entsprachung (méglichst 0)
0 oder mehr Entsprechungen (so viele wis miglch)
Konnenis 0 ooy mehv Entsprechungen (5o wenig wie méolith)
1 oder mehr Entsprechungen (so viele wis méglch)
Urbenarrt A E 1 ader mehr Entsprechungen (s wenig wis mglich)

Oder

Bicht.

Eigene Gruppe

Ausschnitt

Textanfang

Textende

W e

REGULAaRER AUSDRUGHKS

Der Begriff »Ausdruck« bezeichnet ein einzelnes Zeichen, eine Zeichen-
klasse oder einen untergeordneten Ausdruck, der von () oder {} um-
schlossen ist (siehe Tabelle unten).

Folgende Optionen sind im Einblendment verfligbar:

Option Operator

Beliebiges Zeichen

Beschreibung
Symbolisiert ein beliebiges Zeichen.

Bei einem Text in Klammern wird jedes in den Klammern
enthaltene Zeichen einzeln behandelt, z.B.: [AEW13]
bedeutet A oder E oder W oder 1 oder 3.

Ein Bindestrich innerhalb der Klammern legt einen Be-
reich von Zeichen fest. Z.B.:

= [F-1] bedeutet F oder G oder H oder .

= [A-Z0-9] findet alle Buchstaben und alle Ziffern.

Ein Zirkumflex an erster Stelle innerhalb der Klammern
kann als zusétzlicher Operator eingesetzt werden, so
dass alle Zeichen, auBer denen, die in Klammern ste-
hen, gefunden werden. Z.B.: [*E] findet alle Buchsta-
ben auBer E.

Ein Schragstrich vor einem Buchstaben bedeutet, dass
dieser als Buchstabe und nicht als Operator behandelt
wird.

Zeichen aus Bereich [1
Zeichen auBerhalb [~]
Bereich
/
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Option
0 oder 1 Entsprechung
(méglichst 1)

0 oder 1 Entsprechung
(méglichst 0)

0 oder mehr Entspre-
chungen
(so viele wie méglich)

0 oder mehr Entspre-
chungen
(so wenig wie maglich)

1 oder mehr Entspre-
chungen
(so viele wie méglich)

1 oder mehr Entspre-
chungen
(so wenig wie méglich)

Oder

Nicht

Eigene Gruppe

Ausschnitt

?

??

*Q

+?

Operator Beschreibung

Findet O oder 1 Mal den vorangestellten Ausdruck. Eine
Wiederholung wird erfasst, wenn méglich, dann wird
das Ende des reguléren Ausdrucks weiter ausgewertet.

Findet 0 oder 1 Mal den vorangestellten Ausdruck.
Wenn méglich, wird keine Wiederholung erfasst (der
NACHSTE Schritt im regularen Ausdruck wird ebenfalls
ausgewertet und hat Vorrang).

Findet O oder mehrmals den vorangestellten Ausdruck.
So viele Wiederholungen wie mdglich werden erfasst,
dann wird das Ende des reguldren Ausdrucks weiter
ausgewertet.

Findet O oder mehrmals den vorangestellten Ausdruck.
So wenig Wiederholungen wie mdglich werden erfasst
(der NACHSTE Schritt im regularen Ausdruck wird
ebenfalls ausgewertet und hat Vorrang).

Findet 1 oder mehrmals dem vorangestellten Ausdruck.
So viele Wiederholungen wie méglich werden erfasst,
dann wird das Ende des reguldren Ausdrucks weiter
ausgewertet.

Findet 1 oder mehrmals dem vorangestellten Ausdruck.
So wenig Wiederholungen wie méglich werden erfasst
(der NACHSTE Schritt im reguldren Ausdruck wird
ebenfalls ausgewertet und hat Vorrang).

ODER-Operator. Hiermit kénnen Sie 2 Ausdriicke tren-
nen und den 1. oder den 2. Ausdruck finden. Z.B. wird

durch Piano|Drum Text gefunden, der Piano oder Drum
enthalt.

NICHT-Operator: Der Ausdruck, der ! folgt, darf dem
durchsuchten Text nicht entsprechen. Z.B.: alb findet
alle »a«, auf die kein »b« folgt.

Gruppen-Operator. Dies ist niitzlich zum Festlegen von
untergeordneten Ausdriicken. Auf den untergeordneten
Ausdruck kann einer der Entsprechungs-Operatoren
folgen.

Ausschnitt-Operator. StandardmaBig entspricht der ge-
fundene Text dem gesamten reguldren Ausdruck. Sie
kénnen jedoch einen Teil des reguldren Ausdrucks
durch {} begrenzen. Dieser wird dann beibehalten.
Wenn Sie also den reguldren Ausdruck »ab{cd}ef« auf
den Text »abcdef« anwenden, ist das Ergebnis »cd«.

WAVELAB
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Option

Textanfang

Textende

Operator Beschreibung

AN

Setzen Sie diesen Operator, um festzulegen, dass der
gesuchte Text sich am Anfang des durchsuchten Texts
befinden MUSS. Treffer, die sich nicht am Textanfang
befinden, werden ignoriert.

Setzen Sie diesen Operator, um festzulegen, dass der
gesuchte Text sich am Ende des durchsuchten Texts
befinden MUSS. Treffer, die sich nicht am Textende be-
finden, werden ignoriert.

Folgende Optionen sind im Abkiirzungen-Unterment verfligbar:

Option

Beliebige Ziffer

Alles auBer Ziffern
Beliebiger Buchstabe
Alles auBer
Buchstaben
Alphabetisch

Nicht alphabetisch

Nummer

Nummer
(Prafix +- méglich)

In Anfiihrungszeichen

Einfaches Wort

Operator Beschreibung

/d

/D

/L

Iw

W

lu

/i

/q

/z

Dies ist ein spezieller Code, der eine beliebige Ziffer
symbolisiert, z.B. [0-9].

Dies ist ein spezieller Code, der ein beliebiges Zeichen,
auBer Ziffern, symbolisiert, z.B. [*0-9].

Dies ist ein spezieller Code, der einen beliebigen Buch-
staben symbolisiert, z.B. [a-z].

Dies ist ein spezieller Code, der ein beliebiges Zeichen,
auBer Buchstaben, symbolisiert, z.B. [*a-z].

Dies ist eine spezieller Code, der ein beliebiges alpha-
betisches Zeichen symbolisiert, z.B. [0-9a-z].

Dies ist ein spezieller Code, der ein beliebiges nicht-
alphabetisches Zeichen symbolisiert, z.B. [*0-9a-z].

Dies ist ein spezieller Code, der eine Nummer symboli-
siert (ohne Vorzeichen).

Dies ist ein spezieller Code, der eine Nummer symboli-
siert, der ein Plus- oder Minuszeichen vorangestellt sein
kann.

Dies ist ein spezieller Code, der einen Text in Anfuih-
rungszeichen symbolisiert.

Dies ist ein spezieller Code, der ein einfaches Wort
symbolisiert (eine Folge von Buchstaben, die von ande-
ren Zeichen umschlossen wird, z.B. Leerzeichen).

Alle Sonderzeichen, die in reguléren Ausdriicken verwendet werden, be-

finden sich im Sonderzeichen-Unterment.
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Dartiber hinaus steht Ihnen auch ein Presets-Untermenii mit folgenden
regulédren Ausdriicken zur Verfligung:

Option Beschreibung

1./2./3. Wort Es wird nacheinander nach dem ersten, zweiten oder dritten
Wort gesucht (durch Leerzeichen getrennt).

Letztes Wort Es wird nach dem letzten Wort gesucht (durch Leerzeichen ge-
trennt).

1./2./3. Ausdruck Es wird nacheinander nach der ersten, zweiten oder dritten Zei-
in runden Klammern chenfolge in runden Klammern gesucht.

Letzter Ausdruck Es wird nach der letzten Zeichenfolge in runden Klammern ge-
in runden Klammern sucht.

1./2./3. Ausdruck Es wird nacheinander nach der ersten, zweiten oder dritten Zei-
in eckigen Klammern chenfolge in eckigen Klammern gesucht.

Letzter Ausdruck in eckigen Es wird nach der letzten Zeichenfolge in eckigen Klammern ge-
Klammern sucht.
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Wozu werden Marker verwendet?

Mit Markern kénnen Sie bestimmte Positionen innerhalb einer Datei spei-
chern und benennen. Diese Positionen kdnnen dann fiir folgende Zwecke
verwendet werden:

Setzen des Positionszeigers auf einen Marker

Auswihlen des Audiomaterials zwischen zwei Markern

Festlegen von CD-Titeln anhand der Marker

Wiedergeben des Bereichs zwischen zwei Markern in einer Loop usw.

Sie kdnnen beliebig viele Marker zu einer Datei hinzuftugen.

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie mit Markern in Wave-Fenstern
arbeiten.

Die Audiomontage hat eigene Marker (siche »Arbeiten mit Markern in der
Audiomontage« auf Seite 530). Wenn Sie Marker fiir CD-Titel setzen und die
entsprechende Datei in eine Audiomontage im DVD-A-Modus importieren,
werden die bestehenden Marker fiir CD-Titel in der Audiomontage automa-
tisch als Marker fiir DVD-Titel verwendet.
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Die verschiedenen

Markerarten

Die folgenden Markerarten sind verfuigbar:

Markerart

Standard

Temporar

Anfang/Ende/Uber-
gang des
CD-Titels

Subindex des
CD-Titels

Loop-Anfang/
Loop-Ende

Stummschaltungs-
anfang/Stumm-
schaltungsende

Anfang und Ende
eines Bereichs

Start-Marker

Beschreibung

Diese Marker werden hauptséachlich zum Auffinden wichtiger Positionen
und fiir Bearbeitungszwecke verwendet (z.B. zum Auswéhlen von Audio-
material zwischen zwei Positionen). Standard-Marker kénnen direkt wah-
rend der Aufnahme erstellt werden (siehe »Setzen von Markern wiahrend
der Aufnahme« auf Seite 161).

Wie Standard-Marker, aber temporare Marker werden nicht mit der Da-
tei gespeichert.

Mit diesen Markern werden der Anfang und das Ende eines CD-Titels
gekennzeichnet. Ubergangsmarker werden verwendet, wenn ein CD-Ti-
tel unmittelbar nach Ende des vorigen Titels beginnt. Diese werden au-
tomatisch als Marker fir DVD-Titel verwendet, wenn die Wave-Datei in
eine Audiomontage im DVD-A-Modus importiert wird.

Mit diesen Markern werden »Indexpunkte« in CD-Titeln erzeugt.

Mit diesen Markern kénnen Sie Loop-Punkte definieren. Die Loop-Mar-
ker sind sowohl beim Bearbeiten als auch beim Erzeugen von Loops
(bevor Sie einen Klang in einen Sampler leiten) sehr niitzlich.

Mit diesen Markern kénnen Sie einen bestimmten Bereich voriiberge-
hend stummschalten. Stummgeschaltete Bereiche werden bei der Wie-
dergabe (ibersprungen (siehe »Uberspringen von Abschnitten wahrend
der Wiedergabe« auf Seite 144).

Mit diesen Markern kénnen Sie einen bestimmten Bereich definieren,
was z.B. bei Bearbeitungsvorgangen hilfreich ist. Diese Marker kénnen
ggf. direkt bei der Aufnahme erzeugt werden (siehe »Setzen von Mar-
kern wahrend der Aufnahme« auf Seite 161).

Mit diesem Marker kénnen Sie den Startpunkt der Wiedergabe festlegen
(siehe »Einstellen des Anfangspunkts fiir die Wiedergabe« auf Seite 142).

Markerpaare

Vier Markerarten werden paarweise gesetzt: Marker fuir CD-Titel, Loop-
Marker, Marker fur den Stummschaltungsbereich und Marker zum Defi-
nieren eines Bereichs.

Da Sie weder mit einem CD-Titel arbeiten kdnnen, der einen Anfang aber
kein Ende hat, noch einen Loop-Endpunkt aber keinen Anfangspunkt set-
zen kdnnen usw., gibt es bestimmte Regeln fiir das Erzeugen, Léschen
und Verschieben dieser Markerarten.
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*  Marker fiir CD-Titel mussen immer paarweise vorhanden sein.
Wenn Sie z.B. den Marker fiir den Anfang des CD-Titels I6schen, wird der entsprechende
Marker fiir das Ende ebenfalls geloscht oder andere Marker werden veréndert.

* Loop-Marker, Marker fiir den Stummschaltungsbereich und Marker, die einen Be-
reich definieren, sind nur paarweise verwendbar.
Sie kdnnen zwar nur einen Anfangsmarker setzen, allerdings macht dieser Marker ohne den
entsprechenden Endmarker keinen Sinn.

Importieren und Speichern von Loop-Markern

Es gibt ein paar Dinge, die Sie beachten miissen, wenn Sie Dateien mit
Loops in Wavelab importieren. Das liegt daran, dass Loops an unter-
schiedlichen Stellen definiert werden: Im Wave- und AIFF-Dateiformat
kdnnen Loop-Punkte vorhanden sein, WavelLab hingegen speichert die
Loop-Punkte als Marker in separaten MRK-Dateien. Diese unterschiedli-
chen Herangehensweisen kénnen evtl. zu Fehlern fuihren:

*  Wenn Sie eine Datei importieren, die Loops enthélt und vorher noch nicht in
WavelLab verwendet wurde, werden die Loops »importiert« und als Loop-Marker
angezeigt (zusétzlich werden ggf. die Informationen zur Sample-Note und Ver-
stimmung importiert — siehe »Verandern der Eigenschaften eines Samples« auf
Seite 713).

*  Wenn Sie die Datei im AIFF- oder Wave-Format speichern, werden die Loop-
Punkte in der eigentlichen Datei (damit sie auch in anderen Programmen gelesen
werden kénnen) und auch in der MRK-Datei (fiir WaveLab) gespeichert.

* Wenn Sie eine Datei 6ffnen, die Sie bereits vorher in WavelLab verwendet haben,
werden die Loop-Angaben ignoriert, die in der Originaldatei vorhanden waren,
bevor Sie die Datei in WavelLab verwendet haben. Es werden stattdessen nur die
Loop-Informationen aus der MRK-Datei verwendet.

Die Marker-Kontrollleiste

Es gibt eine spezielle Marker-Kontrollleiste, die Sie Uber das Kontrollleis-
ten-Untermentii im Ansicht-Menti einblenden kénnen.

Neuen Marker |:|
Marker —m 2 <7 pdpqd 4[] [E «@— Néchster Marker
erzeugen T
j \\ V Mark
Marker setzen ] Loop-Marke origer Marker
Marker fir CD-Titel erzeugen erzeugen Markerliste 6ffnen
Marker fir Stummschaltungs- Marker fiir Bereiche hinzufiigen
bereich erzeugen
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Erzeugen von Markern

Setzen von Markern wihrend der Wiedergabe

Gehen Sie wie folgt vor, um einen Marker wahrend der Wiedergabe zu
setzen:

. Starten Sie die Wiedergabe der Datei.

Wenn der Positionszeiger die gewlinschte Position fiir den Marker er-
reicht, gibt es drei Moglichkeiten, einen Marker zu setzen:

Driicken Sie die [Einfg]-Taste.
Klicken Sie in der Marker-Kontrollleiste auf den Schalter »Marker setzen«.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Zeitlineal und wihlen Sie im
Kontextment den Befehl »Marker setzen«.
Sie koénnen die Marker spéter einzeln benennen.

Bei den auf diese Weise erstellten Markern handelt es sich immer um Stan-
dard-Marker.

Erzeugen von Markern aus dem »Stop-Modus«

1.

Setzen Sie den Positionszeiger auf die gewtinschte Position fiir den Mar-
ker.

Fuhren Sie dann einen der folgenden Schritte aus:
Klicken Sie in der Marker-Kontrollleiste auf den Schalter »Marker setzen«.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Zeitlineal, und wihlen Sie im
Kontextmenl den Befehl »Neuer Marker.. .«.

Driicken Sie [Strg]+[Einfg], um den oben beschriebenen Befehl »Neuer
Marker. ..« auszufiihren.

Wihlen Sie eine Markerart.
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4. Schalten Sie die entsprechenden Optionen im Dialog ein und klicken Sie
auf »OKcx.,
Klicken Sie im Dialog auf das Fragezeichen-Symbol, um weitere Informationen zu erhalten.

Der neue Marker wird am Positionszeiger eingefiigt.

= Wenn Sie auf diese Weise einen Marker fiir den Anfang eines CD-Titels set-
zen, wird automatisch ein entsprechender Marker fiir das Ende des CD-Titels
gesetzt und umgekehrt.
Siehe »Markerpaare« auf Seite 351.

Setzen von Markern wahrend der Aufnahme

Sie kénnen Marker wahrend der Aufnahme setzen. Wenn Sie z.B. Audio-
material anh&ren, wihrend Sie es vom DAT-Band in Wavelab tibertragen,
kénnen Sie Marker an wichtigen Positionen hinzuftigen, wenn diese Positi-
onen erreicht werden. Die folgenden Markerarten kdnnen hinzugefligt wer-
den: Standard-Marker und Marker fiir Anfang und Ende eines Bereichs
(siehe »Setzen von Markern wihrend der Aufnahme« auf Seite 161).
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Erzeugen von Markerpaaren mit der Marker-Kontrollleiste

Verwenden Sie die Marker-Kontrollleiste, um eine Loop, einen Stumm-
schaltungsbereich, einen Bereich (diese Begriffe werden spiter im Kapi-
tel erldutert) oder einen vollstandigen CD-Titel zu erzeugen:

1. Wihlen Sie den Bereich aus, der von den Markern umfasst werden soll.

2. Klicken Sie in der Marker-Kontrollleiste auf das Markerpaar-Symbol.
Die Marker werden am Anfang und am Ende der Auswahl hinzugefligt.

Die Markerliste

Es gibt ein Marker-Fenster, das eine Liste mit allen Markern einer Wave-
Datei enthalt. Diese Liste kann sehr vielseitig eingesetzt werden, z.B. zum
Bearbeiten, Léschen und Suchen von Markern, wie in den folgenden Ab-
schnitten beschrieben wird.

Offnen der Liste

Wenn Sie die Markerliste 6ffnen mochten, wihlen Sie entweder im An-
sicht-Mentii aus dem Untermenii »Spezielle Fenster« die Option »Wave-
Marker-Liste« oder klicken Sie auf den entsprechenden Schalter in der
Marker-Kontrollleiste.

& Marker von beat E]E]

Mame Position
57 Pos_1 352ETms
> Loop_Anf 35310ms
4 Loop_End 35493ms

45758ms
4s926ms

Die Markerliste

= Wenn die Liste aufsteigend sortiert werden soll, klicken Sie auf die Uber-
schrift »Namex«.

. \_/_Venn die Liste nach Positionen sortiert werden soll, klicken Sie auf die
Uberschrift »Position«.
Dies ist die Standardeinstellung, wenn Sie die Liste zum ersten Mal 6ffnen.
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Ein- und Ausblenden von Markern und
Markerlinien

Ein-/Ausblenden von Markerkopfen

Wenn die Markerkdpfe (Dreiecke) ein- bzw. ausgeblendet werden sollen,
klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Zeitlineal und wihlen Sie
»Markerkopfe ein-/ausblendenc.

Ausblenden von Markerlinien

Wenn die Markerlinien ausgeblendet werden sollen, klicken Sie mit der
rechten Maustaste in die Wellenform und stellen Sie sicher, dass im Kon-
textment im Elemente-Untermenti die Optionen »Gestrichelte Markerli-
nien« und »Durchgezogene Markerlinien« ausgeschaltet sind.

Ausblenden von allen Markern einer bestimmten Markerart

Es gibt einen besonderen Dialog, mit dem Sie alle Marker einer bestimm-
ten Markerart ausblenden konnen. Diesen Dialog kénnen Sie folgender-
maBen 6ffnen:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Zeitlineal, und wahlen Sie
aus dem Kontextmeni den Befehl »Marker anzeigen...«.

Oder...

= Offnen Sie die Markerliste, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ei-
nen Marker und wéhlen Sie »Marker anzeigen...«.

In diesem Dialog kénnen Sie festlegen, welche Markerarten Sie ein-bzw.
ausblenden méchten.

Bearbeiten, Umwandeln und Benennen von
Markern
Es gibt einen Dialog, in dem Sie die Eigenschaften bestehender Marker

andern kénnen. Sie haben mehrere Méglichkeiten, diesen Dialog fur einen
bestimmten Marker zu 6ffnen:

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Marker im Zeitlineal und
wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl »Marker bearbeiten.. .«.

* Doppelklicken Sie mit gedriickter [Alt]-Taste auf einen Marker.
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Offnen Sie die Markerliste, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ei-
nen Marker und wéhlen im Kontextmen( den Befehl »Bearbeiten...« oder
driicken Sie die [Eingabetaste].

& Meuer Marker E]
At M ame
7
7 (O Temporar [] Automatizch benennen
P O Anfang des CD-Titels
4 O Ende des CD-Titels [] Position festsetzen
@ O Ubergang van CD-Titeln Loop-Anzakl [Zl M Endios
R
P O Loopdinfang

4 @& LoopEnde

P O Stummschaltungsanfang
4 O Stummschaltungsends
[» (O Anfang des Bereichs

<] (O Ende des Bersichs
P O Start-Marker [ ok | [>< Abbrechen]

Wenn Sie einem Marker eine andere Markerart zuweisen mochten, wih-
len Sie die neue Markerart in der Liste links im Dialog aus.

Wenn Sie einen Marker umbenennen méchten, schalten Sie die Option
»Automatisch benennen« aus und geben Sie den gewtinschten Namen ein.
Der Name des Markers wird dann neben dem Marker angezeigt. Der Name
des Markers wird auch in einem kleinen Textfeld angezeigt, wenn Sie den
Mauszeiger liber den Markerkopf halten und einen Moment warten.

Loop-Anfang [370.8ms]

| o B = |

Der Name des Markers wird in einem Textfeld angezeigt.

Wenn Sie sicherstellen méchten, dass ein Marker fiir das Ende oder den
Ubergang eines CD-Titels an einer exakten Position des CD-Frames ein-
geflgt wird, schalten Sie die Option »Auf CD-Frame quantisieren« ein.
Weitere Informationen iber CD-Frames finden Sie im Abschnitt »Frames, Positionen,
»Kleine Frames« und Bit« auf Seite 621.

Wenn Sie die Position eines Markers »festsetzen« mdchten, so dass er
nicht mehr verschoben werden kann, schalten Sie die Option »Position
festsetzen« ein.
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= Bei einem Marker fir das Loop-Ende kénnen Sie die Anzahl der Loop-
Wiederholungen éndern, indem Sie die Endlos-Option ausschalten und
die gewiinschte Anzahl der Loops im Eingabefeld festlegen.

= Sie kdnnen Marker auch mit der Funktion zur Stapel-Dateiumbenennung
umbenennen, siehe »Stapel-Dateiumbenennung« auf Seite 327.

Sie haben zwei Méglichkeiten zum Umwandeln von Markern in eine an-
dere Markerart:

* Verwenden Sie den Dialog »Marker umwandeln«, siehe unten.

* Verwenden Sie die Funktion »Auto-Split«, um alle Marker einer Datei in eine
andere Markerart umzuwandeln, siehe »Beispiel 2 = Umwandeln von Mar-
kerarten« auf Seite 370.

Der Dialog »Marker umwandeln«

A% Marker umwandeln E]

Yon In

F Standard-Marker \%| *» | F Tempardrer Marker R4

K.eine Bedingung K

F Temporarer Marker *> | =7 Standard-Marker R4

Markemame muss diesen Text enthaltern... v

v

P Stummzchaltungsantang v 22 [+ Bersichsarfang R4

Markername muss diesen Test enthalten. v

Unbenarnt

B

Umnzuwandelnde Marker

@ lle "4 OK.
[ Gesperte Marker Libergehen >( abbiechen

In diesem Dialog kénnen Sie Marker in eine andere Markerart umwandeln.
Dabei sind bis zu drei Umwandlungsprozesse gleichzeitig mdglich.

*  Wenn Sie mit Wave-Dateien arbeiten, klicken Sie mit der rechten Maus-
taste in das Lineal und wihlen Sie den Befehl »Marker umwandeln.. .«
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Wenn Sie mit Audiomontagen arbeiten, 6ffnen Sie das Funktionen-Menti
der Marker-Registerkarte und wahlen Sie den entsprechenden Befehl.

Der Dialog enthélt folgende Optionen:

Markerart
Von
Bis

Bedingung-
Einblendmenti

Umzuwandelnde
Marker

Beschreibung
Hier kénnen Sie auswihlen, welche Markerart Sie umwandeln méchten.

Hier kdnnen Sie auswihlen, in welche Markerart Sie umwandeln
mochten.

Hier kénnen Sie Bedingungen fiir die drei Marker-Umwandlungen fest-
legen. Wenn Sie eine der Optionen auswihlen, kdnnen Sie im unteren
Feld eine Zeichenfolge eingeben. Folgende Bedingungen stehen Ihnen
zur Verfligung:

* Markername muss diesen Text enthalten.

* Markername darf diesen Text NICHT enthalten.

= Markername muss diesen reguldren Ausdruck enthalten...

= Markername darf diesen reguldren Ausdruck NICHT enthalten...
(Siehe »Reguldre Ausdriicke« auf Seite 343)

Hier kénnen Sie auswihlen, ob Sie alle Marker umwandeln méchten
oder nur Marker im ausgewahlten Bereich. Gesperrte Marker kénnen
ibergangen werden.

Verschieben und Kopieren von Markern

Um einen Marker zu verschieben, klicken Sie auf den Markerkopf und zie-
hen Sie ihn mit gedriickter Maustaste an eine neue Position.

Wenn im Optionen-Menii »Magnetische Marker« eingeschaltet ist (siehe
»Ablegen auf Markern (Magnetische Marker)« auf Seite 363), rastet der Mar-
ker an den Enden einer Auswahl, am Positionszeiger oder am Anfang und
Ende der Wave-Datei ein.

Wenn Sie beim Verschieben eines Markers im Zeitlineal die [Umschalttaste]
gedriickt halten, wird der Marker nicht verschoben, sondern kopiert.

WAVELAB
Marker | 15 — 359



Loschen von Markern

Wenn Sie einen Marker eines Markerpaars l6schen, wird der dazugehérige
Marker ebenfalls geloscht.

Loschen eines Markers in einem Wave-Fenster

1. Wenn Sie einen Marker in einem Wave-Fenster I6schen mdchten, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den Kopf des Markers, der geléscht
werden soll.

2. Wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl »Marker |6schen«.
Sie kénnen den Marker auch aus dem Fenster herausziehen, um ihn zu I6schen.
Loschen in der Markerliste

1. Halten Sie die [Strg]-Taste gedriickt und doppelklicken Sie in das Lineal.
Die Wave-Markerliste wird angezeigt.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Marker, den Sie I6schen
mochten.

3. Wihlen Sie im Kontextmenii den Loschen-Befehl.

Loschen aller Marker einer bestimmten Markerart
1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Zeitlineal.
2. Wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl »Mehrere Marker 16schen...«.

3. Schalten Sie im angezeigten Dialog die Markerarten ein, die Sie l6schen
mochten.

4. Klicken Sie auf »OKx«,
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Arbeiten mit Markern

Setzen des Positionszeigers auf eine Markerposition

Wenn Sie den Positionszeiger auf einen bestimmten Marker setzen
mochten, haben Sie folgende Méglichkeiten:

= Doppelklicken Sie auf den Markerkopf.
Das ist die bequemste Option, sofern der Marker im Fenster angezeigt wird. Diese Funktion
kénnen Sie sogar wahrend der Wiedergabe anwenden.

= Offnen Sie die Markerliste und wihlen Sie einen Marker aus.
Dies ist der einfachste Weg, wenn sich der Marker auBerhalb des aktuellen Fensteraus-
schnitts befindet.

= Schalten Sie im Optionen-Mentu die Funktion »Magnetische Marker« ein.
Klicken Sie direkt neben dem Marker auf das Lineal oder ziehen Sie den
Positionszeiger auf eine Position direkt neben dem Marker.

Springen von Marker zu Marker

Sie koénnen den Positionszeiger von einem Marker zum nachsten bewe-
gen, indem Sie auf den Pfeilschalter in der Marker-Kontrollleiste klicken
oder die Tasten [4] und [5] auf dem Zahlenblock der Tastatur verwenden.

Starten der Wiedergabe von einem Marker

Es gibt mehrere Méglichkeiten, die Wiedergabe von einem bestimmten
Marker aus zu starten:

= Suchen Sie den Marker (siehe oben) und starten Sie die Wiedergabe
vom Marker aus.

= Doppelklicken Sie auf einen Marker in der Markerliste.

= Waihlen Sie in der Transportfunktionen-Kontrollleiste eine Wiedergabe-
Option, die mit Markern zusammenhingt (siehe »Einstellen des Anfangs-
punkts fiir die Wiedergabe« auf Seite 142).
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Auswdhlen eines Bereichs zwischen zwei Markern

Wenn das Audiomaterial zwischen zwei Markern ausgewahlt werden soll,
doppelklicken Sie auf den dazwischenliegenden Bereich.

| 15500m: | 2 | 1z ) | 15500ms | 2z

Loop-Ende I Loop-Anfar Laop-Ende

...wird das gesamte Audiomaterial zwi-
schen den Markern ausgewahlt.

Wenn Sie hier doppelklicken...

Sie konnen den Auswahlbereich bis zu den nichsten Markern erweitern,
indem Sie weiter nach links oder nach rechts ziehen.

Wenn das gesamte Audiomaterial zwischen zwei beliebigen Markern aus-
gewahlt werden soll, doppelklicken Sie etwas rechts neben dem Marker,
der sich am weitesten links befindet, halten Sie die [Umschalttaste] ge-
driickt und doppelklicken Sie etwas links neben dem Marker, der sich am
weitesten rechts befindet.

Wahlen Sie diesen Bereich
aus, indem Sie wie oben be-
schrieben doppelklicken...

|1=

...halten Sie die [Umschalttaste] gedriickt und
doppelklicken Sie links neben dem am weites-
ten rechts liegenden Marker...

‘ 1550111\5
! !

|E2

A

| 22500

|
‘Weloome

i
Y

Loop-Ende

|
elcan

|2:

Welcome

Loop-Ende

...so dass das gesamte Audiomaterial zwischen den Markern ausgewéhlt wird.
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Ablegen auf Markern (Magnetische Marker)

Bei allen Vorgingen, die mit Ziehen und Ablegen (Drag & Drop) von Au-
diomaterial zu tun haben, kdnnen Sie einen Marker als Anfangspunkt fur
den Bereich verwenden, der abgelegt werden soll. Diese Funktion ist be-
sonders sinnvoll, wenn das Material an einer ganz bestimmten Position
eingefiigt werden soll.

1. Stellen Sie sicher, dass im Optionen-Ment die Option »Magnetische
Marker« eingeschaltet ist.

2. Ziehen Sie den Auswahlbereich an eine andere Stelle und positionieren
Sie den Mauszeiger direkt neben der Markerlinie.
Die gestrichelte Linie, die die Einfligeposition anzeigt, rastet auf der Markerlinie ein.

3. Achten Sie darauf, dass die Markerlinie und die Linie der Einfligeposition
Ubereinander liegen und lassen Sie die Maustaste los.

oL : |32 _— Wenn Sie' beim Ziehen und A.blegenlauf einen
Marker zeigen, wird das Audiomaterial an der
Markerposition eingefiigt.

F

Erzeugen von CD-Titeln

Alle Bearbeitungsvorgéange fiir CD-Marker werden im Kapitel »Vorberei-
ten einer »Einfachen Audio-CD«« auf Seite 373. beschrieben.

Loops

Loop-Marker sind hauptsachlich fiir die Ubertragung zum Sampler ge-
dacht. Detaillierte Informationen dazu finden Sie im Kapitel »Arbeiten mit
Samplern und Erzeugen von Loops« auf Seite 703. Es gibt dartiber hin-
aus aber auch weitere Einsatzbereiche fiir Loop-Marker:

= Legen Sie eine Loop fest und lassen Sie sie wéahrend der Wiedergabe
wiederholen, wihrend Sie das Material innerhalb der Loop bearbeiten.
Weitere Informationen tber die Wiedergabe und Loops finden Sie im Abschnitt »Loop-
Wiedergabe« auf Seite 143.

= Legen Sie eine Loop mit einer bestimmten Anzahl an Wiederholungen
fest, um zu Uiberpriifen, wie ein Wiederholungseffekt klingt.
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* Loops kénnen auch eingebettet werden, d.h. Sie kénnen Loops innerhalb
von Loops erzeugen.

Uberspringen von Stummschaltungsbereichen

Mit den Markern fiir den Anfang und das Ende von Stummschaltungsbe-
reichen kdnnen Sie die Bereiche kennzeichnen, die bei der Wiedergabe
(oder Rendern, siehe »Die Render-Funktion« auf Seite 253) {ibersprun-
gen werden sollen:

= Wenn ein Stummschaltungsbereich wihrend der Wiedergabe tibersprun-
gen werden soll, klicken Sie in der Transportfunktionen-Kontrollleiste auf
den Schalter »Wiedergabe im Uberspringen-Modus« und wahlen Sie aus
dem angezeigten Einblendmeni die Option »Stummschaltungsbereiche
Uiberspringen«.
Dies kann im Zusammenhang mit Loops sehr sinnvoll sein. Geben Sie einen Bereich als
Loop wieder und passen Sie die Marker fir den Stummschaltungsbereich wéhrend der
Wiedergabe an, bis der gewiinschte Bereich tibersprungen wird.
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Einfiihrung

»Auto-Split« ist eine sehr leistungsstarke Funktion, mit der Sie Audioda-
teien automatisch nach definierten Regeln teilen kénnen. Sie kénnen

Dateien:

= ...an Marker-Positionen teilen.

= ...an Bereichen mit Stille teilen.

* ...an Zhlzeiten (Beats) teilen (WaveLab sucht in diesem Fall nicht nach den zeit-
lichen Beat-Positionen, sondern nach Pegelspitzen im Audiomaterial).

* ...in bestimmten Intervallen teilen.

* ...unter Verwendung einer Textdatei teilen, in der bestimmte Bereiche definiert
sind.

Dartiber hinaus kénnen Sie diese Funktion verwenden, um Bereiche am
Beginn und am Ende einer Datei zu entfernen oder um eine Stereodatei in
zwei Monodateien zu konvertieren.

Mit »Auto-Split« konnen Sie entweder neue Dateien/Clips in einer Mon-
tage erzeugen, die auf die Quelldateien verweisen. Die erzeugten Dateien/
Clips kénnen automatisch benannt und/oder nummeriert werden.

Der Dialog »Auto-Split«

Wenn Sie den Dialog »Auto-Split« 6ffnen méchten, wahlen Sie im Werk-
zeuge-Meni den Befehl »Auto-Split« oder driicken Sie [Strg]-[T].

Angezeigt wird ein Dialog mit fortlaufenden Seiten, auf denen unterschied-
liche Einstellungsmdglichkeiten angezeigt werden, je nachdem, welche
Auto-Split-Funktion Sie ausgewahlt haben. Wenn Sie die gewlinschten
Einstellungen auf einer Seite vorgenommen haben, klicken Sie auf »Wei-
ter«, um zur ndchsten Seite zu gelangen. Klicken Sie auf »Zurlick«, um die
vorherige Seite zu 6ffnen.

= Auf der ersten Seite des Dialog legen Sie die zu bearbeitenden Dateien
fest.
Die Funktion »Auto-Split« kann auf folgende Dateien angewandt werden:

* Die Wave-Datei im aktiven Fenster (oder ein Auswahlbereich dieser Datei).

*  Alle WAV- oder AlF-Dateien in einem bestimmten Ordner (die Unterordner kon-
nen dabei mit einbezogen werden).

* Eine Dateiliste (eine Textdatei, die Namen und Pfade zu Audiodateien auf lhrer
Festplatte enthalt — mit einer Datei je Zeile).
Bei den letzten beiden Optionen miissen Sie auf den Ordner-Schalter klicken, um den ge-
wiinschten Ordner bzw. die gewlinschte Datei zu suchen.
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Auf der zweiten

Seite kénnen Sie die Auto-Split-Funktion auswihlen, die

Sie verwenden méchten:

Option

Auto-Split
entsprechend
der Marker

Auto-Split in
bestimmten
Intervallen

Auto-Split
bei Stille

Bereichsposition
aus Textdatei lesen

Auto-Split
bei Beats

Bereiche am Beginn
und am Ende
entfernen

Konvertiere
Stereodatei in
zwei Monodateien

Beschreibung

Die Datei(en) werden an bestimmten Markerpositionen geteilt. Wenn Sie
diese Option auswéhlen, kénnen Sie auf der ndchsten Seite einstellen,
welche Markerarten dabei berticksichtigt werden sollen.

Die Datei(en) werden in bestimmten Intervallen geteilt. Wenn Sie diese
Option auswiahlen, kénnen Sie auf der nichsten Seite die Lange des In-
tervalls (und somit die Dauer der einzelnen Split-Bereiche) einstellen.

Die Datei(en) werden so geteilt, dass »nicht stille« Abschnitte in Berei-
che zusammengefasst werden. Wenn Sie diese Option auswéhlen, kon-
nen Sie auf der nachsten Seite die Mindestlénge der Auto-Split-
Bereiche, die Mindestlange der Stille zwischen Auto-Split-Bereichen
sowie den Schwellenwert, unterhalb dessen Pegel als Stille erkannt
werden, einstellen.

Die Datei(en) werden an bestimmten Bereichspositionen geteilt, die in
einer Textdatei definiert sind. Siehe »Die Option »Bereichsposition aus
Textdatei lesen«« auf Seite 371.

Mit dieser Option kénnen Sie Dateien an Beats (Zahlzeiten) teilen.
Wavelab verwendet dazu nicht das Zeitlineal, sondern sucht nach Pe-
gelspitzen im Audiomaterial. Wenn Sie diese Option auswéhlen, kénnen
Sie auf der nachsten Seite die Empfindlichkeit beim Erkennen von Beats,
den minimalen Beat-Pegel zum Erzeugen eines Split-Punkts sowie die
Mindestlange eines Auto-Split-Bereichs festlegen (im letzten Fall wer-
den keine Bereiche erzeugt, die kiirzer als diese festgelegte Lénge sind).

Mit dieser Option werden Bereiche am Anfang und/oder am Ende der
Datei(en) entfernt. Dabei kann es sich um stille Bereiche handeln oder
um Bereiche, die Sie auf der nachsten Seite des Dialogs festlegen.

Mit dieser Option kénnen Sie eine Stereodatei in zwei Monodateien um-
wandeln. Da Sie hier keine zusatzlichen Einstellungen vornehmen kon-
nen, wird wenn Sie auf »Weiter« klicken die »vierte« Seite (siehe unten)
geoffnet, in der Sie einstellen kénnen, wo die Datei(en) gespeichert wer-
den sollen.

Wie in der Tabelle beschrieben, sind die Einstellungsmoglichkeiten auf
der dritten Seite im Dialog »Auto-Split« abhangig von der Auto-Split-
Funktion, die Sie auf der zweiten Seite ausgewahlt haben.

Die folgenden Seiten des Dialogs sind fiir alle Auto-Split-Funktionen gleich. Wenn eine
Einstellung nicht vorgenommen werden kann, ist die dazugehérige Option nicht verfiigbar.
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= Auf der vierten Seite des Dialogs kénnen Sie Einstellungen fiir die Regio-
nen vornehmen, die mit der Auto-Split-Funktion erzeugt wurden.
Sie kénnen diese Regionen entweder als separate Dateien speichern oder Clips aus den
Regionen erzeugen und diese in eine neue (oder eine bereits vorhandene) Audiomontage
einfiigen. Sie kénnen auch festlegen, dass die Dateien nicht geteilt werden, sondern dass
Marker an den Split-Punkten erzeugt werden. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe
fur den Dialog.

= Auf der funften Seite kdnnen Sie eine Reihe von Optionen auswahlen.
Hier kdnnen Sie z.B. Stille am Anfang/Ende der Datei einfiigen oder den Dateien automa-
tisch Tonarten zuordnen. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe fir den Dialog.

= Auf der letzten Seite konnen Sie festlegen, wie die durch »Auto-Split«
erzeugten Dateien, Clips oder Marker benannt werden sollen, bevor die
Funktion angewandt wird.
Dabei kénnen Sie z.B. den Namen der Quelldatei plus eine Nummer oder den Dateinamen
und eine Tonart auswahlen. Weitere Informationen finden Sie in der Hilfe fiir den Dialog.

Beispiel 1 = Teilen von Samples mit der Funktion »Auto-Split«

Im Folgenden soll eine mdgliche Anwendung der Funktion kurz beschrie-
ben werden: Angenommen Sie verwenden einen Sampler (Hardware-
oder Software-basiert, z.B. HALion von Steinberg) und Sie haben eine
lange Aufnahme von einzelnen Noten mit einem Instrument gemacht, die
Sie in einzelne Samples aufteilen und an den Sampler senden mdchten:

1. Offnen Sie die Audiodatei in einem Wave-Fenster und wihlen Sie im
Werkzeuge-Meni den Befehl »Auto-Split.. .«.

2. Stellen Sie auf der ersten Seite des Dialogs die Option »Wave in aktivem
Fenster« ein und klicken Sie auf »Weiter«.
Auf der ndchsten Seite miissen Sie die gewtinschte Auto-Split-Funktion auswéhlen.

3. Wihlen Sie »Auto-Split bei Stille« und klicken Sie auf »Weiter.
Dabei wird davon ausgegangen, dass sich Bereiche mit Stille zwischen den aufgenomme-
nen Noten befinden. Wenn die Noten relativ klare »Attacks« (Anspielzeiten) haben, kénnen
Sie auch die Option »Auto-Split bei Beats« auswahlen.
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4. Nehmen Sie auf der nichsten Seite Einstellungen der Audiodatei ent-
sprechend vor und klicken Sie auf »Weiter«.
Sie sollten die erste Option entsprechend der Lénge der kiirzesten aufgenommenen Note
einstellen, die zweite entsprechend des kiirzesten Bereichs mit Stille zwischen zwei Noten
und die dritte entsprechend dem Pegel der »Stille« zwischen den Noten (diese Einstellung
kann einiges Fingerspitzengefiihl erfordern, wenn die Aufnahme Hall 0. A. oder lang ausklin-
gende Noten enthélt).

Richtlinien fur das Suchen won Auto-5plit-Bereichen

Ein Auto-Split-Bereich hat eine Lange von mindestens |1 = - Iid
tinimale Lange der Stille zwischen Auto-Split-Bereichen | 500 mz _C >
Stille in der Audiodatei ist definiert alz Signal unter [RS] | -42 dB :3:_ Y_E_

[Cisutomatizche Lautstarkenerkennung [2-Phazen-bnalyze. langsamerk

5. Nun werden Sie gefragt, was mit den erzeugten Regionen geschehen
soll. Wahlen Sie »Auto-Split-Bereiche als separate Dateien speichern¢,
legen Sie den gewiinschten Zielordner und das Format (».wav« oder
».aiff<) fest und klicken Sie auf »Weiter«,

6. Waihlen Sie auf der néchsten Seite die Option »Tonart zuordnen« und
wihlen Sie als Methode »Tonhohe erkennen«. Klicken Sie auf »Weiter«.
Auf diese Weise werden die Noten einzeln analysiert und jedem Sample die richtige Tonart
zugeordnet. Wenn die Option »Quantisieren auf dichtesten Halbton« eingeschaltet ist, stellt
Wavelab die Tonart dem néchsten Halbton entsprechend ein; wenn diese Option ausge-
schaltet ist, wird der Verstimmung-Wert fir das Sample gegebenenfalls entsprechend den
Abweichungen der Tonhshe angepasst (siehe »Verandern der Eigenschaften eines Samp-
les« auf Seite 713.

7. Waibhlen Sie auf der letzten Seite die Option »Wie Audiodateiname + Ton-
art« und klicken Sie auf »Bearbeiten«.
Wavelab teilt die Datei entsprechend den Einstellungen, die Sie vorgenommen haben und
erzeugt neue Dateien in dem festgelegten Ordner. Wenn Sie mit HALion arbeiten, ist es
jetzt sehr einfach, die Samples in den Sampler zu importieren: Offnen Sie die erzeugten Da-
teien und driicken Sie [Strg]-[Umschalttaste]-[C] (siehe »Verwenden von WaveLab mit HA-
Lion« auf Seite 711).
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Beispiel 2 = Umwandeln von Markerarten

Ein weiteres Beispiel der Verwendung von »Auto-Split« beinhaltet kein ei-
gentliches Teilen von Dateien. Stattdessen kdnnen Sie die Funktion ver-
wenden, um alle Marker einer Art in eine andere Markerart umzuwandeln.

Gehen Sie folgendermaBen vor:

1. Offnen Sie die Audiodatei mit den umzuwandelnden Markern in einem
Wave-Fenster und wihlen Sie im Werkzeuge-Menu »Auto-Split«.

2. Schalten Sie auf der ersten Seite des Dialogs die Option »Wave in akti-
vem Fenster« ein und klicken Sie auf »Weiter«.
Auf der ndchsten Seite miissen Sie die »Auto-Split-Funktione, die verwendet werden soll,
festlegen.

3. Wihlen Sie »Auto-Split entsprechend der Marker« und klicken Sie auf
»Weiter.

4. Auf der nachsten Seite miissen Sie die Markerart fiir die Split-Punkte
auswihlen. Klicken Sie anschlieBend auf »Weiter«.
Mit dieser Einstellung legen Sie fest, welche Markerart umgewandelt werden soll.

5. Schalten Sie auf der ndchsten Seite die Option »Kein Auto-Split, nur Mar-
ker an den Split-Punkten erzeugen« ein.

6. Wibhlen Sie auf derselben Seite die Markerart aus, in die die Markerart
(die Sie auf der letzten Seite eingestellt haben) konvertiert werden soll.

7. Nehmen Sie auf dieser und den néchsten Seiten gegebenenfalls weitere
Einstellungen vor.

8. Beenden Sie den Auto-Split-Vorgang, indem Sie auf der letzten Seite auf
den Bearbeiten-Schalter klicken.
Die Marker werden in die eingestellte Markerart umgewandelt.
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Die Option »Bereichsposition aus Textdatei lesen«

Audiodateien kdnnen mit Hilfe von in einer Textdatei abgelegten Be-
reichsdefinitionen geteilt werden.

Dabei gelten die folgenden Bedingungen:

= Die Textdatei muss in demselben Ordner abgelegt werden wie die Audio-
datei und denselben Namen aufweisen. Die Dateinamenerweiterung (z.B.
» txt« oder ».xml«) muss der Einstellung der betreffenden Option im Dialog
»Auto-Split« entsprechen.
Jeder Bereich wird durch einen Namen und die Anfangs- und Endposition (oder eine Lén-
genangabe) definiert. Die Textdatei kann eine Vielzahl solcher Definitionen enthalten. Dabei
verwendet WavelLab mehrere Parameter, um verschiedene Textformate berticksichtigen zu
kénnen. Hier ein Beispiel:

Name=Mein Bereich
Anfang=10000
Ende=20000

Name=Mein anderer Bereich
Anfang=50000
Lange=15000

Jeder Parameter weist eine eigene Textauszeichnung, einen so genann-
ten Tag, auf. Vier verschiedene Tags sind maglich:

* Bereichsname

* Anfang
* Ende
* Lange

Die Tags kénnen im Dialog »Auto-Split« definiert werden. In der Textdatei
muss entweder der End- oder der Langeparameter angegeben sein. Da-
bei bezeichnet der Endparameter die erste Sampleposition nach dem al-
lerletzten Sample des Bereichs. Der Bereich zwischen Ende und Anfang
entspricht dem Betrag des Langeparameters.

= Jeder Parameter (also Name und Bereichspositionen) muss auf einer ei-
genen Zeile in der Textdatei stehen.
Dies gilt auch fiir XML-Dateien, obwohl diese Bedingung in diesem Format normalerweise
nicht gilt.

= Die Positionen miissen in Samples oder in Timecode angegeben werden.
Stunden:Minuten:Sekunden:Samples.
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Drei Textformate sind méglich:

* Tag=Value: Zunéachst muss das Tag aufgefiihrt sein, dann ein Gleichheitszei-
chen, zuletzt der Wert.

* Tag [Tabulation] Value: Erst das Tag, dann ein Tabulatorzeichen, zuletzt der Wert.

*  XML-Format: <Tag>Wert</Tag> — Erst das Tag in spitzen Klammern, dann der
Wert, zuletzt das Tag in spitzen Klammern mit Schragstrich.
Fir das XML-Format miissen die Zeichen in UTF-8 vorliegen.
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Vorbereiten einer »Einfachen
Audio-CD«



Erzeugen, Offnen und Speichern von »Einfachen
Audio-CDs«

Die »Einfache Audio-CD« war die erste Funktion von WaveLab zum Brennen
von CDs. Im Laufe der Zeit sind in der Audiomontage mehrere neue Optio-
nen zum Brennen von CDs integriert worden, aber immer noch ist die »Ein-
fache Audio-CD« eine schnelle und effektive Funktion zum Erstellen einer
Audio-CD.

Die Option »Einfache Audio-CD« ermoglicht Innen das Brennen von Red-
Book-kompatiblen CDs. In diesem Fenster werden die Dateien angeord-
net, die auf die CD gebrannt werden sollen und hier kdnnen Sie entspre-
chende Einstellungen vornehmen.

=  Wenn Sie eine »Einfache Audio-CD« erstellen méchten, wahlen Sie im
Datei-Menu aus dem Neu-Untermeni den Befehl »Einfache Audio-CDx«.
Ein leeres Fenster wird gedffnet, in das Sie Titel einfligen kénnen (siehe »Hinzufiigen von
Dateien zu »Einfachen Audio-CDs«« auf Seite 376).

»  Wihlen Sie zum Offnen einer bereits vorhandenen »Einfachen Audio-
CD« im Datei-Menii aus dem Offnen-Untermenii den Befehl »Einfache
Audio-CD«. Sie kénnen auch die Liste unter »Letzte Einfache Audio-CDs«
unten im Datei-MenU verwenden.

Wenn Sie eine »Einfache Audio-CD« 6ffnen, werden alle Dateien, auf die diese verweist,
ebenfalls gedffnet. Sie werden jedoch nicht in Fenstern angezeigt. Wenn die zu einer »Ein-
fachen Audio-CD« gehérenden Dateien nicht gefunden werden kénnen, wird eine Warn-
meldung angezeigt.

= Nachdem Sie die Liste erzeugt haben, kdnnen Sie sie wie jede andere
Datei mit den Befehlen »Speichern« und »Speichern unter...« auf der
Festplatte speichern.

Sie kénnen eine »Einfache Audio-CD« auch als eigene Wiedergabeliste ver-
wenden. Hier konnen Sie ganz einfach Dateien oder Teile von Dateien mit
veranderbaren Pausen dazwischen in Listenform anordnen. Diese Listen
kénnen zum Anhoren oder zum Erzeugen von vollstdéndigem Programmma-
terial verwendet werden.

WAVELAB
17 — 374 | Vorbereiten einer »Einfachen Audio-CD«



Das Fenster »Einfache Audio-CD«

Wenn eine »Einfache Audio-CD« geéffnet wurde, wird die Hauptmentil-
eiste um den Eintrag »CD« erweitert. Das Men( kénnen Sie auch durch
Klicken auf den Pfeil oben links im Fenster »Einfache Audio-CD« &ffnen.

CD  Analyse Sampling ‘Werkzeuge Optionen  Fenster
3 D schreiben. ..

-]
{'l'i Titel hinzufigen. .. Einfg

v | Mach Titeln sortieren

Mach Audiodateien sortieren

@ weiters Einstelungen. ..
&

Prifen

Als CD-Image speichern. ..

Jeden CD-Titel als separate Audiodatei speichern...

Tikel in einer virtuelen Datei aneinanderreihen...
A ) : )
} Konvertieren in Audiomonkage

ASCII Report generieren {Wavelab 3.0 Format), ..

W e
Das CD-Menli, hier tber die Hauptmendtileiste gedffnet.

= Sie konnen mehrere Fenster »Einfache Audio-CD« gleichzeitig gedffnet haben.
= Eine »Einfache Audio-CD« enthélt nur eine Liste der Dateien bzw. Bereiche und
nicht die eigentlichen Dateien.
Wenn Sie also die Dateien verandern, werden diese Anderungen auch in der Liste tiber-
nommen. Deshalb miissen Sie sich Anderungen an Dateien, die in mehreren »Einfachen
Audio-CDs« verwendet werden, unbedingt merken, da sich diese Anderungen auch auf
diese Listen auswirken.
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Hinzufiigen von Dateien zu »Einfachen Audio-
CDs«

Welche Audiodateiformate konnen verwendet werden?

Sie kénnen beliebige Dateiarten zu einer »Einfachen Audio-CD« hinzufui-
gen. Wenn Sie mit dem Brennen einer CD beginnen méchten, miissen
die Dateien in der Liste die folgenden Anforderungen erfiillen:

* 44100 Hz (44,1kHz)
*  Mono, Dual-Mono oder Stereo
= 8-, 16-, 20- oder 24-Bit-Auflésung
Beim Brennen der CD werden die Dateien in 16-Bit Stereo umgewandelt.

Ein Titel kann jeweils nur einmal in einer »Einfachen Audio-CD« verwendet
werden.

Der Befehl »Titel hinzufiigen...«

Dieser Befehl im CD-Ment wird zum Hinzuftigen von Titeln direkt von ei-
nem Speichermedium verwendet.

1. Wihlen Sie im CD-Menti den Befehl »Titel hinzufiigen...«.

2. Wihlen Sie im daraufhin angezeigten Dateiauswahldialog die gewtinsch-
ten Dateien aus.

3. Klicken Sie auf »OKk«,

Die Dateien werden in die Liste eingefligt.

*  Wenn die Datei Marker fiir den CD-Anfang und den Subindex enthélt, wird mit
diesen Markern der Titel in der Liste definiert.

= Wenn mehrere »Marker-Sets« vorhanden sind, befinden sich mehrere Eintrage fiir
den Titel in der Liste, die alle auf diese Datei verweisen.

*  Wenn die Datei keine Marker enthalt, wird ein Dialog eingeblendet, in dem Sie
gefragt werden, ob Sie die Anfangs- und Endpunkte des Titels als Ubergang ver-
wenden méchten. Klicken Sie hier auf »OK« (oder »OK fiir Alle«, wenn Sie meh-
rere Dateien ausgewahlt haben), Sie kdnnen die Marker spéter jederzeit an eine
andere Position verschieben.

Weitere Informationen finden Sie im Abschnitt »Verwenden von CD-Mar-
kern« auf Seite 384.
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Durch Ziehen eines Dokuments

Mit dem Ziehen-Symbol (dem Schalter mit dem rosafarbenen Punkt) in
der Titelleiste kdnnen Sie ein ganzes Wave-Dokument in das Fenster
»Einfache Audio-CD« ziehen. Auf diese Weise werden alle CD-Titel, die
in diesem Dokument definiert wurden, in die Liste eingefuigt.

Durch Ziehen eines Auswahlbereichs der Wellenform

Wenn ein Wave-Fenster gedffnet ist, konnen Sie Auswahlbereiche aus
dem Wave-Fenster ziehen und in der Titelliste ablegen (Drag & Drop).

1. Wihlen Sie einen Bereich aus.
Sie haben verschiedene Mdglichkeiten zum Auswahlen von Bereichen. Sie kénnen z.B.
zwischen zwei Markern doppelklicken, um das dazwischenliegende Audiomaterial auszu-
wahlen.

2. Klicken Sie auf den Auswahlbereich, ziehen Sie ihn mit gedriickter Maus-
taste in die Titelliste und legen Sie ihn dort ab.
Die Auswahl wird als Titel dargestellt. Wenn sich innerhalb des Auswahlbereichs Subin-
dex-Marker befinden, werden diese Bestandteil 